

THE DUNGEON OF DRAX 





Officiel Dansk Import0n 

PCS SOFTWARE 

Naermeste forhandler anvises 
pa tlf : 02 11 77 11 





| Ca* ikke glip af 5rets bedste kampspil: 
C64, Amstr., Spectrum Band: 179,- kr. 
I C64 Disk; 229,- kr. Amiga; 359,- kt 
| ST, Amstrad, Spectr. Disk: 269,- kr. 
, Scaermbillederne er fra div. computere. 




Der er gang h 
Handlers Computer Club 

De don ske Commodoreklubber e' i hejeste grad i live, og vi besoger 
en entusiasttsk klub i Randers. 



Log dig p&: 
Det hosier Jrvn— 

Fa fuldsteendig klarhed over, hvad det koster al ringe, ogsa med 
modem, i vores totaloversigt over lelefontakster i hele landet. 

Commodore Hot Stuff 
Inside 64 

Folg med i vores speendende maskinkode kufSus, hvor DU leerer 
at lave dit egel spii. 

Commodore Hot Stuff 
Games Checkup M 

Lees om og so billederne fra de nyeste spil, der er vaerd at kebe. 

Bt Boftwarehus med gang I 
UBI-SOFT 

Indtil nu hor Frankrig vaerel gnnske upaagtede nar det gaelder 
spil. Men nu skal der lyde andre toner Fra rodvinens land, og det 
starter med fern splinternye gam-eslitler. Less vores reportage. 

Commodore Hot Stuff 
128 Alive 

So er der tips, tricks og andet godt for alle 128-eiere. der vil ba- 
re lid! mere med deres computer. 

AMIGA MAGASIHET 
Lser alt om Amiga-BASIC 

Flemming Steffensen stor til igen, og viser dig vaj igennom Ami- 

ga'ens forunderlige BASlC-verden. 

Future AMIGAMES 

Det sprudler med kommende spil lit Amiga, og "COMputer" har 
kigget igenriem noglehullol hos softwarefirmaerne, for at se hvod 

det neeste spil bliverl 

PD Corner 

56 er der igen (neesten) gratis software til alle) Send ind og fa 
en diskette Fyldt med nytttge programmer. 
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Amiga Magic 
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Denne gang gennemgaes flere odresser, og du far samtidig en 
komplet oversigt, 50m du altid kan vendo tilbage ti), nar du skal 
programmere. 



Amiga Spot On News 
My LA. Graphic Girl 

Ovre i Los Angeles sidder der en dame, Kara Bloom, og bruger 
en Amiga, nar hun bl.a. skal lave reklornefilm og -spots til store 
TV-stationer. Vores udsendle har besagt hende. 

AmiGames 

Taetie tesls of det ollerseneste Amigasoftwore, der kon (aes hos 
din forhandler. 

Amiga Spot On News 
Ami-Expo I Chicago 

Pa den seneste tone Amigaucfslilling. demegang i Chicago, blev 
der vist all dot nye fra USA, der er lige po trapperne til din Ami- 
ga. 

Deluxe Produktloner 

-Er det nyeste stykke Desktop Videosoffware fra Electronic Arts. 
Og her er lale om et virkoligt kompakt redskab til lokal TV-sta- 
tioner, der bruger Amlgo i deres daglige arbejde. 

&4'mr Magi 

Tips, runner og smarts tinier I 
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I dm 64'er. Behaver vi sige mere? 



Vinderne of Art Of Chen 
Super 20 

Send ind og vind op til lcr.500,- skattefrir! 

Commodore Hot Stuff 
Hseste nummer 
Guldklub ovenlgt 
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Bemarttl 

Samtlige programmer udltstet I bla- 
det er afprevede for offentliggsrelse. 
Forlaget betalor op til 1 0O0 kroner 
skattefrit for oodkendte lajserpro- 
grammer. Forlaget har ret ti I aftrykte 
programmer t btadet, og otfentligge* 
re dem pa" andre lagermedia. 
Elefctroniske konstruktioner. der 
vises i "COMputer". er kontrollerefle 
og efter konstruktwens og redaktkv 
nens mening funktionsdygOge. nar j 
amrisnlngeme I oladet fplges niflje. 
Forlaget kan ikke patagc sig ansvar ' 
for Wger af trykfejl eiler fejl 1 tegnln- i 
ger. ! 
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Denmark er fuld af computer klubber, og en 
of dem er Randers Computer Club. "COM- 
puters" udsendte forteeller herlidtom hvoddet 
egentiig er de gar og laver i sadan en kiub. 



Selvfolgelig matte det komme! 
Forst computeren, derefter helt 
naturligt cornputer-klubbeme. 
"COMputers" udsendte harfundet 
frem til Randers Computer Club, i 
daglig tale, kaldet RCC. 
Klubben har til huse i et ganske al- 
mindeligt bolighvarter - I en 3 
etagers bebyggelse - hvor der dis- 
poneres over to kalderlokaler. 
Det eneste der kan lede tanken 
hen pa en kaslder, er faktisk kun 
den normale tilstedevserelse af 
varme- og vandror. der altid kan 
findes t kceldre. Men det er ogsa 
det eneste, for her er tykke tsep- 
per p5 gulvene. der er adskillige 
borde. grupper rned hyggelige sid- 
demabler samt reoler. og sa er der 
computere spredt rundt i de to 
rum. Det er en lidt forskelligartet 
computer-park man kan finde: En 
skcerm eet sted. en skaerrn man el- 
lers kun normalt kan finde i Dan- 
marks Radios regi - skasnket af et 
medlem. Her star en Commodore 
1 28, der star en 64'er og en enkelt 
VIC 20'er blander sig i selskabet 



Der stor sandelig ogsa en AT'er 
med 20 Mb harddisk -sponsoretaf 
et lokalt firma her I Randers, og 
yderligerekanmanfindeen Colour 
Genie. Det er ogsi ganske almin- 
deligt. at medlemmerne medbrin- 
ger deres egen rnaskine, sa der i 
skrivende stund befinder sig tre 
stk. Amiga 500 i klubben. 
Jeg fandt sandelig ogsa et ti-arigt 
medlem. der sad og "ta?skede" i 
sin egen Spectrum, sa der var nok 
at se pa\ 

Det hele summer 
af aktivrtet 

Hele stedet summer af aktivitet 
tastaturer klikker. og det fyger 
gennem luften med udbrud. og 
I0srevne stumper af spergsmai og 
svar. Midt i dette kaotiske milj0 
finder jeg den nuvasrende for- 
mand: Eyvind Skjold. Adspurgt far 
jeg svaret. at han har va?ret for- 
mand det sidste Srstid, men ellers 
har va?ret medlem af klubben de 
sidste tre ar. 

For tiden bestir klubben af ca. 53 
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Randers Computer Clubs forma nd Eyvind SKJold, midt i en af nans aktivl- 
teter - papirarbejdet for at holde det hele i gang. 



medlemmer. og formanden mener 
det er et ideelt anral efter de fysi- 
ske rammer. 

Klubbens rumareal er p.t. ca. 30 
kvadratmeter. Eyvind fortaeller 
videre. at den aldersmaessige for- 
deling ligger rnellem 1 0 til 60 ar. 
Ncirjeg sparger, om det ikke kan 
give nogle problemer, f3r jeg at 
vide, at problemerne erde samme. 
om man befinder sig i den yngste 
eller den setdste ende af aldersska - 
laen. Det er meget eentydigt, hvil - 
ke problemer computer-folket 
render I. mener Eyvind. 

Afholder selv kurser 

Det farer belt naturligt frem til 
spargsrnalet. om man i klubben er 
indstillet p5 at la?re folk noget. 
Formanden svarer. at man da san - 
delig her i denne klub er gaet ind 
for. at afholde kurser i mange for- 
skellige ting, bi.a. svarer Eyvind. 
tror han nok. at RCC var den farste 
klub ber i landet der kunne ttlbyde 
sine medlemmer et gennemgri- 
bende kursus i sproget C. Jeg kun - 
ne ikke lade va?re at sparge, om 
det var et behov hos klubbens 
medlemmer. eller om det blot var 
en service man tilbad. Eyvind sva- 
rede. at det nok var en blanding af 
begge dele. Det var naerliggende 
at sparge, om man havde udefra 
kommende laerere der tog sig af 
disse kurser. 

Eyvind svarede hertil at det i ho- 
vedsagen var klubbens egne med- 
lemmer dergik p5 med frisk mod. - 
og med evne - til at laere fra sig. 
Det er ikke helt urimeligt at anta- 
ge, at der i mange klubber sidder 
mennesker med utrolig viden pS 
nogte specielle felter. en viden som 
de kan dele ud af ti I andre. si* dan er 
det i alt fald her i Randers Compu- 
ter Klub. P3 mit spargsmal. om 
man havde tid og kraefter til at ta- 
ge sig specielt af de unge, 10d sva- 
ret at der var ikke nogen saerlig 
grund til det. da mange af de unge 
kom med stor forhandsviden p3 1 i- 
nie med mange voksne, og i altetil- 
faslde stod kurserne 3bne for alle 
aidersklasser. - Jamen. er der da 



ikke stor forskel pa" de unge og de 
dQldre. jeg mener. ■ de unge er da 
for det meste fanget af compute- 
ren gennem de mange spil? 

- N3 1, svarede Eyvind. der kommer 
da ogsa voksne der er pa det nive- 
au. sS det er vel ikke noget pro- 
blem. Formaiet med vor klub erjo 
netop, at vi mtfdes udfra mange 
forskellige forudsastninger, og at 
vi gennem klubbens tilbud. kan 
komme vtdere med f.eks, pro- 
grammering pi forskellige felter. 
Den fyslske ramme for undervis- 
n ing foregar I det mi ndste af de to 
rum - et rum hvor der i flvrigt mi 
ryges. og hvor klubbens lille the- 
kakken befinder sig. det er i dette 
rum, man finder den gode gamie 
tavle. og her st3r ogsa den store 
monitor, der bruges flltttgt til un- 
tiervisning. 

Kanskvoteringen er det naeste 
spargsmal der tranger sig pa. og 
her viser det sig. at ca. 10% af 
medlemmemeerkvinder.Jeg kan 
ikke lade va?re med at sparge om 
Eyvind har nogen teori om. bvor- 
for der er sa f3 kvinder der interes- 
serer sig far det "ka?re legetaj". og 
Eyvtnd har kun denne kommentar: 

- De fleste kvinder irriteres af. at 
ma?ndene stir og puster dem i 
nakken. nar de sidder ved ska?r- 
men. Jeg kan dog ikke lade vasre 
med en lille randbema?rkning: - Ja- 
men. er det ikke underligt. for n3r 
man kommer ud pa offentlige 
kontorer. sa er det mange gange 
kvinder der sidder ved ska?rmene. 

- Jo. men det erjo ogsa det rutine- 
praegede. kedelige arbejde. og det 
gider vi msend jo ikke. svarer han 
med et dsemonisk grin, 

Eget klubblad 

En helt anden og maske sasrpra?- 
get ting ved RCC. er deres blad. 
Klubben udgiveret gratis klubblad 
ca. hver anden maned, og det sa?r- 
pra?gede ligger i. at klubben i Ran- 
ders, harfaeten aftale med Kultu- 
relt Samvirke. hvor man kan fa 
trykt sit blad - underforudssetning 
af. at der ikke er reklamer i det - 
hos denne kommunale institution 
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Engang Imeltem skal man lukke 
Ojnene for "rtgtlgt" at kunne kon- 
centrere sEg. 

Undervisning er ikke obllgatorlsk, 
men der bllver gjort noget ved det 

alllgevel. 



der sarntidig leverer papiret. 
Bladet ligger selvfolgelig repro- 
klart fra redaktoren. Maksimum 
for oplaget. ligger ved de ca. 100 
stk. RCC fdr udgivet. og udover 
medlemmer. bliver blader lagt ud 
til de kommunale biblioteker 
samt skolebibliotekeme. Jeg kan 
ikke dy mig for at sparge, om der 
har vasret respons gennem bladet. 
og Eyvind svarer. at det har der 
faktisk vaeret i et par tilfselde. sa 
hvis andre klubber. ikke benytter 
denne fremgangsmade. ville han 
da opfordre til at forsoge det sam- 
me. Det er sfidanne sm3 ting, der 
masks kan vaare med til at give 
storre respons. Nu hvor vi alligevel 
er inde p3 det kommunale felt, 
sponger jeg, om man kan fa kom- 
munal stotte til en sfldan klub. og 
det viser sig. at man i Randers 
stotter pa" samme mSde. som man 
stotter andre fritidsaktiviteter. 
nemlig 75% af huslejen pr. hvert 
medlem under 25 3r. det er betin- 
gelseme, og det kan vi leve med. 
siger Eyvind. 

Lavt medlemskontingent 

Medlemskontingent andrager 75 
kr. forjunlorer. 100 kr. forsenio- 
rer og 125 kr. for et familiemed- 
lemsskab og disse priser er alle pr. 
1 JZ Sr. En klub der er over fine ar 
gammel.harvel lovtilatregnesig 
for etableret og flere ting viser 
dette tydeligt. Man h ar i RCC et di- 



skette-bibliotek pa flere hundrede 
diskette r. 

Eyvind forteelier, at det er disket- 
ter der er samlet af medlemmerne 
gen nem tiden. og at de alle er - en- 
ten Public Domain hentet fra for- 
skellige Bulletin Boards, eller fra 
blade, og sa selvfolgelig program- 
mer der er produceret i klubben. 

Ingen plratkopiering her 

Eyvind underetreger meget kraf- 
tigt. at RCC ikke vi! se Piratkopier 
inden for dorene. Det skulle ikke 
vasre nodvendigt. fortseetter han, 
der er rigelig med tilgasngelige 
programmer p5 markedet under 
gruppen Public Domain. 
Randers Computer Club, har lige- 
ledes kontakt med andre klubber, 
hvor man kan udveksle program- 
mer. 

Her kan jeg ikke lade vasre med at 
sparge, om kontakten med andre 
klubber er stor. Svaret iyder. - de- 
svaerre er der for ringe kontakt. 
Dog har vi en god kontakt til Midt- 
jysk Cornputerclub. ligesom vi og* 
s3 nar kontakt -mere lost -til an- 
dre klubber i Jylland. Mit nasste 
sp^rgsmal ly der: - Kan man f orven - 
te. at klubbeme i hele landet, m£- 
ske vil sl3 sig sammen i en slags 
fsellesorganisation? Det tror Ey- 
vind nu ikke rigtig pa. det naerme- 
ste der har vaeret pS tale, var da 
Odense Computerklub invlterede 
til "traar I begyndelsen af maj det- 



te Sr. Der var i ngen fra RCC til ste- 
de. 

OgsS et magasin-bibliotek har 
RCC. Jeg kunne bl.a. finde mange 
numre af "COMputer" pa" deres hyl- 
der. Ad5purgt. hvordan klubben 
kunne fa rad til at holde sig et sa 
righoldigt bibliotek, kunne Eyvind 
forteelle. at mange medlemmer 
gav deres blade til klubben. og at 
man deri-gennem var i stand til ait 
fremlsegge sa rigelige rnasngder. 
Klubben har en ugentlig mode- 
aften. men der findes en nOg- 
leordning. sa man kan g£ i klubben 
hele ugen Igennem, og pd mit 
sporgsmal om det kunne fungere 
uden problemer. led svaret klart. 
der er ingen problemer med det. 
Alt i alt en veifungerende klub. pa 
basis af de ca. 50 medlemmer. 
men jeg kunne forstS pS forman- 
den. at man selvfolgelig havde on- 
sker. Eet var. at man m&ke kunne 
finde nogle storre tokaler. s3 man - 
maske - kunne udvide sit 
medlemstal. og et andet stort on- 
ske var. at man kunne fS rad til en 
telefon, sa man kunne opsEEtte et 
modem, og derigennem vsere i 
stand til at kontakte Bulletin Bo- 
ards, hvor man ville kunne hente 
mange nyttige oplysninger. 

Egen PR mand 

Et andet sasrprasg ved Randers 
Computer Club er. at man har 
overgivet et medlem. Steen Jen- 
sen, rollen som PR-mand. Da jeg 



spurgte Steen, hvad formSlet med 
en PR-mand var. led svaret. Man 
ville jo altid geme gore opma?rk- 
som pS sig selv, ud til et storre 
publikum, og jo oftere vi f.eks. er i 
de lokale aviser og blade .jo storre 
bliver kendskabet til vores Klub, 
og - hvem ved - maske kan det 
medfore storre sponsorstotte. Vi 
vil jo, som Eyvind sagde - geme 
vaere storre. men det kraever ogsa 
storre fysiske rammer, og lokaler 
er dyre og svaere at f5 fat pa. Nu er 
det jo sa meget oppe i tiden. at 
vore skoler ska I vsere Kulturcentre 
- udenforskoletiden -jeg vil da ger- 
ne i kraft af mit PR job forsoge en 
kontakt til kommunen for at se. 
om man ad den vej kan komme 
videre. Nu erjeg sa ny som PR- 
mand. at jeg endnu ikke rigtig har 
fundet stedetjeg skal st5. men der 
er mange muligheder. man skal 
blot finde det rette spor. Og ideer 
harjeg nogle stykkeraf. mon ikke 
resten kornmer henad vejen, slut- 
ter Steen. 

"COMputer" kan kun onske lykke 
til, og takkefor klubbens gode vilje 
og hjaelp med dette interview. 
Interesserede der maske gerne vil i 
kontakt med klubben kan skrive 
til: 

Randers Computer Club 
Att: Eyvind Skjold, 
Udbyhojvej 150 
8900 Randers 

Clausson-Ksas 



6 - COMputer 



DISCOUNT-PRINTER citizen 

Bribg malrn-p'imer lil Commocore 6J' '28 o v«gn 

• tote Citi/en-hwaiiitfi 

• 40 tegn pr lime 

• s«f jvpf bade 'oai 09 son 

• To skrrftiyper indbygget 

• Bruger standard 70 mm ruttepapir en mile meatoloer gratis 

• Kompakt Lei ai transponere 

- ft o/ HVQRFQR IKKE TA TO 

CpfkR - 50 #V*ffV 0 MED DE 1 SAMME OG SPARE 

°* a VDERLlGERfi 'OOKR ' 

Alsmdtg bWgi 2aik.hunkr 1890 - 



Rekvtet grabs sk'iftprove' 



LUXUS-PRINTER 



Seikosha SP-180 VC 

P'ofessxniei man u-printer ill Commodcc 64' 128 o tign 

• Skrrvehasiigr>ed lOQ tegn/sek veo dta" og Ifi legrt 'se* «ed 

• '2 sfcrifityper alle med danske karakierei 

• imponerende (lot nojopiosningsshnft og gradti 

• Bade uaHc- og vatselremfonng 

• Kan ogsa sknve pa almindeligi Ad- pap>t 

• Slenver gralik If j Fmg' Cartridge Doodle Koaiapdrnte' osv 



SPAB 



■ Reivet Qravs stniiptove' 
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=!COPYr%(m) 



DEN ORIGINALE = ^ = = 

- Det professionelle copyinteriace 

• Ei lantssusk Kopi«ae*"KiO| 

• Gor ofli 'egende *ei at kop-e'e programmer 
pa band 

• Kopierer via direkte d-gnai signaitranspci 
Ira en dataseite til en anden 

• Er 1 stand til al kop#re elhvert slykke soil ware 
pa band 



band a 

0 



148.< 

NB' Fas ogsa uden 
kablnet lor kr 99.- 




Sxlg din ordbog og 
kob el dansk turbomodul 

moenoidei 01 a 

• 2 band turboer ABC-turbo og TURBO n 

• Turbo lif diBkotleslalton. 6 gange huitigp&re 

• '9sekundcrSlormattonng 

• 3 I ulde.it toman ska kopiprogramrner 

• Beiagte lunkl-onslastflr med mulighed 1t» 
selv ai delmere 

• Indbygget lesetknap 
Dei hele er seMolgelig fuldl menustyei 
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Lav dine egne moduler med Prom ark 64 

• BVsndei eprommer op til 64 kbytes |275i2) 

• Lavei ptog* am met pa op iw 2*8 blokke om li 
cartridge 

• Med IcBkker up-date software 

• TmMoa valgoa* brasndtid nod id 7 sek 
lor 8 kbytes 

Her er korl sagi den (o>sle heloige Kombwialton 
jf pi 15 kvahtelog features inden lor eprombraan- 
0o ' 0 ' E»cl TEXTOOL Iff. 548.- 
tncl tEXIOOlkr 648.- 
MullicaidSi2 - urwer sett ep*o«nhori. der kan 
wendes til eprommer mea auioBiarl 'ra 8 

iii 6fl Wvies Fra kr. 98. 
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FREEZE-MACHINE 

• FREEZE Kopieref n&eaten alio programmer 
ogsa originate! i Here dete torn i efcs Wmi©t- 
Game5 Kopierer wrned Ira Band ui disk 

og omvendt 

• FAST SAVE Saver be* nukommelseo 
I 5 sek i sa mange eksemplaier du maile 
enske 

• TODtSrtTURBOER Op lil IYVE gange 
normal hastighed 

• LVN'FORMATTERlMG 12sekunder 

• OettntfrOdo (uAktiO^elastel 

• Roseitasl l>l snyoopoket o-ugn 




DOLPHIN-DOS 

Saetter tiv < den stove I M ) 

• Op m 30 gange nurtigere load 
■ Op III 12 gange huriigere save 

• Arne-der hurtlgere mod alle Mlyper 

• Mange ekslra 'kommanOoef (BASiC og DOS) 

• Cenlromics-inlertacc 

• Udvidei skawmednor 

t Huriig-lOfmtme<ing 

• 100% program-hompaiibel 

• Kop<>roo>am. der kopierer en hel disksrdo 
DaiBaek medl«ger GRATIS 

• Fas ogsa uc-i28 
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"EROMBR/ENDING PA COMMODORE 64" 

198.- 

itldig 



at Erbng 1 Petersen 

Entwg <J*i tmJOouWi eufctimui^hndloifig | eiyomciat . 
"ee »p*"0»n(W v»>0i" tUMa Daiagnal loi Dagyndert 
og >idfiJ>orvi« lli u -ilrr>ei maO Mcnacl Ho"n*ye»S 
mi»*onvr* le^fQf irtO now 
fk* oqi« pt biwioiahai Spa<g a'lar ISBN a- e»i«e ■qi-u 



"" Oft 



FINAL CARTRIDGE III 

• Joystick-.-mus-stynnfl al ae mange facihteie 

• Oishene- 09 band-turbo 
a> Freeie-hopiering 

• Lskker menulonng 

• 60 nye Itjslpeitommanooet 

•> Avar»carot sooendump pa prmtor f" jm 

Modulet. der gor din 64'er III en AMIGA < 




MULTJMQOUL 



• ASC-(3peiurbo 

• TURBO IMape-turba 

• Koptprogiam aandoancl 

• Defjnerade F -Laster 

• Irtdbyggel reseiknap 

• Optager mgen hukommetso 

• Sparer dig tor at loade turbo md Ira band* 



47 
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DISKDOBLER 

Solid iar>g. oer klipper e l 
prsosi lif tcantei hah I 
drsketlen. sa oen ogsa Kan 
bruges pa bags rde n 1 
154:«ren dBmk 



DISKETTER 5,25" & 3.5" 

Kvaiiietsar better med b 
iry g heos - gar an ( i 
10 *tk. 3,5" DSDD 159.- 
SSOO 10 stk. 68-- 
DSOD 10 elk. 78.- 
Ved kob al 100 slk medtolger 
GRATIS en lOOslKsdiskeiiebov 
samt enlen en diskdobHer eller 
'0 e*lra disks 



DISKETTEB0X 

• Wads tii 1 00 stk 

5,25" dtsketter 

• Med plaslkort. de> muliggor 
lorskydnmg at h diskette! ai 
gargen giver slo» diskette 

• inci lasog nogiei 

168.- 




TURB0II 



Piolesswneit bordpysliCk med 
aulolrfe og 6 mictosivitches 
Siort nAndiag meu behageiig 
vanoting. tasthokFi pa bordet al 
lire sugelodder l ars garanii 
mod ne dshdning 

1 s.k 198.- 

2 sik. 300.- 

IC-RUN nr.7sWev: 
'El al de dedste joyMicfc 
leg kan mi noes" 



TRYGHEDS-GARANTI 

v/ed alle kab nos BMP-DATA rnedlolger el trygheds-gja- 
rantibevis, der grver dig folgende ret^gheder 

1 ) 8 dages reiurrei 

2) 30 dages ombytnlngsrei 

3) Mmasi t airs garanii (pa disketler ydes 5 ars garann 'l 

4) Gratisat(a.svaral voreteknlkerepasporgsmal angaen- 
de brugen at det erhvervede p/odukl 

Er du alHgevel ikke iryg ved at Handle pr. poslordre. er du 
veikommen III al oesoge vor bulik. Lyslrupve) 3. Gorlose 
Altai lid lor demonstrabon alter kom i votes (asle dbnings- 
tid kl 15-18 VI henviser ogsa gerne H naarmeste Jorhand- 
ler pa ill 02 27 61 00. Her oplyses ogsa. ant den anskeofc 
vare er p3 taper. 



— 



two 

3,5" DISKETTE- 
STATION 
NEC 1037A 

• For AMIGA 500/ 1 000/2000 

• Fuldl kompattbei 

• Albryder indbygget 

• FormfukJendl design 
■ Megei stabil 

1395.- 



-HJ0RNET 
HARDDISK TIL A500 

komple I i rrelalhus med neldel og con- 
iroller. Gennnemlort bus. 



20 MB-ve^sion 
40 MB-version 

EPROMBflffNDER 

A5O0, 1 000 og 
2000 Braender al- 
le eprommer Ira 
2716 Hi 27011 
Superhurlig soil- 
ware rnedlolger 



kun 



1295.- 



6995.- 
7995.- 

MEGAKORT 

1 MB eprom. Al- 
ternaliv til disk/ 
harddisk: Taend 
maskinen og du er 
i gang med del du 
skal bruge - 
0 loadtid 



kun 



848.- 



POSTORDRE - BESTIL L ING SK UPON 

Send kuponen i lukkel kuvert HI neoenslaende adrease eiier nng pi vor orOreteteion 

a 



^BfTlP-DflTfll. 

Lysirupvej 3. DK-3330 Gorlese. Posigtro I 90 62 59 

JEG BEST1LLER HERMEO: min ADRE SSE ER 



D2 27 Bl DD 



STK 




KR 


NAVN: 


STK 




Kft 


GADE, NR.: 


STK 




KR 


POST NR.: 


STK 




Kft 


BV: 


STK 




KFt 


TLF NR . 



BET AUNG: □ Pr eltOJkrav + porto (Kr. 16.-) 

□ Check vedlagt + pono og gebyr (kr 25 -) I ALT 
kr 16.06 tlllasgges kr. 41 - 

All er med mtn. 1 3rs garanii. Alle pfi&er er in-cl. 22% mgms. 

Der tages tor behold lor tryWefri. prlwndringar og udKOtgte varer - rtrgt 



Li KATALOG ONSKES 
(SENDES GRATIS) 
d SKfllFT PPCVER ONSKES 



LOG DIG PA 

DET KOSTER 

KUN... 




Efter at datoboseme skyder op over hele lon- 
det er modemdillen ved at blive en landepla- 
ge. Jacob Heiberg har pr0vet at forklare 
hvorfor... 



For bare fa ar siden var ordet mo- 
dem nsrmest et status-ord. som 
EDB-kyndige hyppigt brugte. og 
selve ordet er en sammentreek- 
ning af:MOdulereog DEModutere. 
Skal vs direkte oversaette disse to 
ord. ma det betyde at sende signa- 
ler via f .eks. en ba?reb0lge. (Signa- 
leme er dermed moduiationerne). 
og nar et andet modem sa demo- 
dulerer, kan det lasse signaleme. 
Sadan fungerer modemet - Kort 
fortaltl 

I dag kender alle ordet. selvom 
nogle tror. at det er en hel viden- 
skab - som de slet. slet ikke skal 
t>egynde at me ved! Det er imid- 
lerttd heit forkert, for faktisk er 
der meget lidt, der er lettere end 
telekommunikation (at sende og 
modtage via modem pa telefon- 
nettet). Nat du har k0bt dit mo- 
dem, faet lidt vejledning (evt. in- 
stallation), er du klar. Det kraever 
ikke, at du eruddannetingeniarel- 
ler lignende. 

Hvad bruges modemet til? 

Da modemet jo kan bruge detof- 
fentlige telefonnet, er det nasrtig- 
gende at forestille sig. at det bru- 
ges til datatransmission (overfar- 
sel af data) over lange afstande 
(teks. fra Australien til USA). Selv 
her i Danmark kan vi have stor 
glaede af modemet. Lad os tage et 
eksempel: 

Du star kl. 1 4.00 og skal sende en 
rneddelel5e til den anden ende af 
iandet. og modtagere skal have 



den nasste morgen. Hvad ger du? 

1 . Du sender et brev med postva?- 
senet, og haberl 

2. Du sender et brev EXPRESS og 
Rekommanderet. og haberi 

3. Du sender et brev V IA modtage- 
rens ELEKTRONISKE postkasse - 
og efter overfflrslen vil modtage- 
ren kunne laase brevet, der eraltsa 
ingen muligbed for, at brevet ikke 
kommerfrem. og det gar hurtigt. 
Nuvel. retfeerdigvis skal det siges. 
at en Telefax kan gore det samme. 
MEN en Telefax er faktisk ogsa et 
MODEM, der blot scanner en Ad- 
side, for den modulerersignalet p3 
TELEFONUNIENI 

Hvorfor have modem? 

Penge: 

NaT du star i banken omkring den 
fprste og skal hente penge til post- 
huset. eller stir i ke pa posthuset 
bliverdu ofte irriteretover kcerne. 
Ligeledes er det ikke aitid muligt 
at na at handle, ga 1 i banken og pS 
posthuset -sflhvilken lettelse ville 
det ikke veere. at man. i ro og mag. 
kunne hasve penge og Detale reg- 
ninger KJEMMEFRA. SE det er ba- 
re een af de muligheder. der findes 
med modem. 

Vi ved. at Den Danske Bank. Pri- 
vatbanken, Handelsbanken og Bi- 
kuben tilbyder deres kunder en 
"Privat-Service", der bl.a. indehol- 
der: 



Overfprsel af penge mellem EGNE 
(ellerTIl andre) konti i banker. Til / 
Fra egen postgirokonto. til andre 
girokonti, kpb/salg af obligatio- 
ner/aktier. valutakurser og aktie- 
/ob ligati ons-kurser. Ligeledes 
indeholder nogle systemer BUD- 
GET-Service. der lader dig under- 
soge dine pengeforhold udfra ban- 
kens normale budgetlaegning (og 
via deres MAINFRAME computer). 
Alt i alt Oliver sakaldt "HOMEBAN- 
KINC muligt. de eneste investe- 
ringer: En computer (C64/128. 
Amiga elier selvfelgelig PC) + et 
modem {og styresoftware)!! 

AlmindeSige opiysfiingef: 
Star du og skal rejse. er det rare at 
vide. hvomar naaste fasrge e Her fly 
afgar. ligesom almindeiige be- 
stemmelser vedrflrende ophold i 
udlandet kan vare uvurderli ge. Alt 
dette (og meget mere) er muligt 
at fa oplyst via databaser. bade i 
ind- og udland. 

Skal du skrive en artikel, en opga- 
ve eller endda en stil og husker. at 
PoHtikens blade har skrevet om 
samme emne {f.eks. en forfatter) 
tidligere. kan du kontakte 
POLTXT (Pol itikens oplysning) og 
fa alle ncidvendige data - hurtigt 
og effektivt. Det skal ogsa oplyses. 
at DTH's bibliotek AUS ogsa star 
til radighed. 

TeleData som 
omstillingsbord 

Det danske TeleData har formaet 
at samle mange danske og uden- 
landske virksomheder og oplys- 
ningsbaser under eet. og derfor er 
det muligt at fa oplysninger om 
alt. lige fra biokemi til sport. Ba- 
seme iigger spredt over hele ver- 
den, og der optraeder baser i bl.a. 
USA. England. Tyskland. Italien. 
Svenge og Frankrig. 
TeleData skal egentlig "bare" fun- 
gere som omstillingsbord mellem 
alle de forskellige udbydere. der er 



tilsluttet De ovenstaende lande- 
har alle flere forskellige informa- 
tlonscentre og vsertssystemer (li- 
gesom TeleData), sa der er rundt 
regnet 200 forskellige databaser, 
der alle kan kontaktes direkte fra 
TeleData. 

Det er ogsa muligt at kontakte te- 
lefonoplysningen via TeleData. og 
53 far du en flot opstilling af siden. 
men Detaler lidt mere. 
Har du na faet blod pa tanden. sa 
bemaerk blot, at du skal va?re op- 
rettet bruger af TeleData. for at 
bruge systemet ligeledes er der 
udbydere. der krasver. at du er re- 
gistreret. saledes at du kommertil 
at betale for de oplysninger. du 
henter (og det er faktisk temme- 
ligt dyrt). 

Det er gratis at blive oprettet som 
TeleData-abonnent. men du beta- 
ler en kvartalsafgift for at vsere til- 
sluttet. 

va?lger du at benytte den elektro- 
niske postkasse. skal du betale pr. 
skaermbillede. du sender. Skal 
meddelelsen sendes anbefalet. 
kommer endnu en afgift pa - men 
du bliver ikke ruineretlS 
Er du interesseret i TeleData. kan 
du henvende dig til dit telefonset- 
skab og hare na?rmere. 

Danmarks databaser 

Det skal ikke va?re nogen hemme- 
lighed. at mange computerfreaks 
sidder alene hjemme. foran "dy- 
ret\ Selv det kan modemet (til en 
vis grad) afhjaeipe. for via de man- 
ge BBS'er (Bulletin Board Sy- 
stemer) der efterhanden kerer i 
Danmark, har man mulighed for at 
sknve sarnmen med andre compu- 
terinteresserede, spprge og fa" svar 
pa alt mellem himmel og jord. Li- 
gesom mange databaser har mas- 
ser af Public Domain Software, de 
gratis foraerer vask - du henter det 
selv. med modem. 
'COMputer* har naturligvis ogsa 
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Fig. 1: 
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UDCMBYS SAMTAISH 

l.mellwnbyetahe-l 

i ui"iw t»*stomi4do og Bi 
cenirale> i de ta*slomr4der dot 
grwHt titiM eww trene 
taXslomrad* 

EnOVflete umlaler Ira Middellnrt. 
Kntiiliivio no Klnftrpntralet ill 
F roOerida • uni Ao«tl 


27.9 era 


14.0 ore 
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Prisliste inkl. moms 
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Fig. 2: 



Normal tali 11 IMrUaMafcii 
ManrL III Lard. Alio dug* 
FnU.8.O0 Frahl. 11 :.0 
"i M. 19.30 III A 9.00 I) 

(K mrul pi 



Oi 31 pro I 



3 axe ca 42 we 



800 we en 1200 wg 
J50 ove c« J5i)ere 
28 cs 28 we 
65 we en 65 we 
26 we ca 14 we 




etBBS(01 132003).ogvifarnye 
brugere hver dag - er du den na?- 
ste?l 

Udover TeleData er der mange, ja 
endda rigtig mange firmaer her i 
Danmark. der har deres egne data- 
baser. Pa dem kan du fa introduk- 
tioner p3 varer. se priser. hente 
software eller demoer. Sa med et 
modem er det intet problem at 
holde fingeren pa pulsen - selvom 
man arbejdertil sent hver dag. 

Det er desvaerre ikke gratis 

S3 derfor har vl checket op pa teie- 
fonselskabemes priser (se ogsa fi- 
gureme her pa siderne): 
Aile nedenstaende priser gselder 
man.-lor. 08.00-19.30. Uden for 
denne tid. halv takstl 

Ringer du fra f.eks. Kebenhavn til: 
Fyn : 82.8 ore/minut 

Jylland : 82.8 ore/mlnut 

Lokalt : 20,7 or e/minut 

Naertakst : 33.0 0re/minut 

Ringer du fra Fyn til: 



01+02+03 

06+07+08 

04+05 

Lokalt 

Naertakst 

Mellemby 



: 8Z.8 ore/mlnut 
: 82.8 ere/mlnut 
: 64.9 ore/minut 
: 21.6 0re/minut 
; 27.9 0re/minut 
; 62.3 ore/minut 



Ringer du fra Jylland til: 
SJaalland i ca. 83 0re/m1nut 
Fyn : ca. 65 ore/mlnut 

Lokalt ; ca. 20 0re/mlnut 

Naertakst : ca. 28 ore minut 

Vi haber. at denne korte gennem- 
gang af fordele ved modem hargi- 
vet dig en rimelig indsigt i. hvad du 
kan forvente dig af et sadant Uge- 
ledes vil vi henvise til vores store 
modemtest(ina?stenr.).derskul- 
le kiarlaegge. hvilket modem der 
er det bedste. billlgste. flotteste 
osv. Jacob Heiberg 



COMputer - 9 



COMMODORE 128 / 128 D 



* Basic 8 Extension M „„ „ , 650." 

(100% udnyttelse af 80 kolonners hojoploselig grafik. (640x400) Incl. Paint/Basic Write) 

" Beginner's Guide to Basic 8 450*" 

(Introduktion og lei Indforing I Basic 8. Demo-programmer pa bagsiden af Guide-disketten) 

' Page Builder 128 995. " 

(Professioneli Desktop Publishing, der kombineret med Page II Illustrator 128 udgoret kraftigt vaarktoj) 

' Page Illustrator 128 „ 650.- 

(Konverter PrintShop grafik. Program i 80 kolonner. Labels med tekst/gralik integreret. ClipBoard med alle 
faciliteter) 

*1351 Mouse 495.- 

(Den hurtigste "mus" til Basic 8. Page Builder 128, Page II Illustrator 128 etc.) 

"C-1 28 Helper 295-" 

(Elektronisk reference-guide. Ligger overst i hukommelsen uden at gene re andre programmer. Skaarm-gern/ 
skaerm-dump faciliteter) 

' FontMaster 128 995-" 

(Kraftfuld tekstbehandling med 55 forsk. fonts. Mulighed for at integrere grafik. 30 forsk. karaktersa?t. 
1 10 printere) 

' CADPAK 128 750." 

(Computer Aided Design til C-128. Nojagtigt udprint forsk. demo. Matematiske og kemiske symboler. 3D-fonls) 

* Home Designer 128 750.- 

(CAD-system lor viderekommende. Objekt-prioriteret. Avanceret facliteter) 

* ClipArt Disk (5 disketter) 225. " 

(Indeholder 500 grafiktegninger. Print/Shop/Prinimaster format.) 

* The Big Blue Reader 128 650." 

(Laaser/skriver MS-DOS/PC-DOS filer via C-1 57 1/C-1581 eller CBM-DOS til MS-DOS format) 

" Super 81 Utility 650.- 

(Eksklusivt diskeitevserktoj til C-1581. Indh. 3.5" og 5.25" disk) 
' Drive Afign 1541/1571 550.- 

(Reporterer alle forhold ang. drevets tilstand. Justering af drevet under korsel af den medfolgende kalibrations- 
diskette) 

' Super Disk Utility 550." 

(Eksklusivt dlskettevaarktej for C-1 571. Bl.a. CP/M og MS-DOS faciliteter. Disk/filcopy af PRG, SEQ, USR og 
REL) 

" Cannon 128 €50.- 

(Kopieringsvaarktoj for 1571/1541/1581. Incl, Kracker-Jax til 64'er software) 

" RamDos 128 495.- 

(Installerer Ram-disk pa 2048 blokke i hukommelsen via 1750-Ram udvidelsej 

' Petspeed 128 495.- 

(Compilerer aim. basic-programmer med over 40 gange normal hastigheden) 

* HackPack 128 495-- 

(Ram-disk pa 200 blokke. Kompresser basic-programmer. Toolkit med Find, Merge, Change, Size etc. ) 

* Merlin 128 995." 

(Assembler, disassembler, maskinkode-monitor, labels, diskkopierings-veerktoj og snesevis af faciliteter) 



* PLUS 25 ANDRE C-128 SOFTWARE-PRODUKTER og ALT I HARDWARE TIL C-128 * 

" ALLE PRISER ER INKLUSIVE 22% MOMS OG I DANSKE KRONER. 

" SENDES PORTOFRIT I SKANDINAVIEN. OMKOSTNINGER VED EFTERKRAV 50.- KR. 

* 90 DAGES GARANTI PA PROGRAMDISKETTER - ALTID SENESTE VERSION. 
' KUN FORHANDLING VIA POSTORDRE - RING EFTER PRODUKTMATERIALE. 
" BEST1LLINGER MODTAGET INDEN KL. 22 SENDES EFTERF0LGENDE DAG. 

* HENVENDELSER FRA FORHANDLERE ER VELKOMNE. 

RING 03 53 51 01 



F AMI LIEN 
DARLING 

Der er ingen gra?nser for hvad eng- 
laendeme gor for at it lidt publici- 
ty. Endog I Victorias eget land er 
man nu begyndt at udsende blu- 
feerdigefotografiertil bekendtgo- 
reise i landets computerblade. Gad 
vide hvad der var sket pa" Victorias 
tid? 

Der er tale om softwarehuset 
Code Masters. De ejes og drives af 
famtlien Darling, og det syntes de 
abenbart at folk skulle vide mere 
om, sa* her kommer det hele: 
Rrmaet ejes af David og Richard 
Darling. De har ansat deres egen 
far - Jim i firmaet. Abigail Darling 
der er 1 9 ar (se billedet) hararbej- 
det i firmaet siden starten. men 
ikke nok med det. Den kunst-stu- 
derende Lizzie der er 17 ar er fir- 
maets officielle fotograf. hvilket 
nun tilkendegiver ved at udsende 



PC-DATA 
KONVERTERING 

Har du nogensinde behov for at 
konvertere data meilem dine for- 
skeliige PC -programmer sasom 
DbaseellerLotus 1-2-3. $5 er Data- 
plex svaret pa dine problemer. 
Data-Plex kan nemlig konvertere 
data meilem 1 -2-3, DIF. ASCII og 
Dbase. Programmet benytter sig 
af Al (Artificial Intelligence) sasom 
dynamiske data dictionaries og 
mcsnster genkendelse. Data Ptex 
herrter sine validrtets regelsa?t fra 
dataene. og skaber felt-formater t 
henhold til Tools & Technology. 
Maden det bliver gjort pS er via 
read/ write, tovejs dataovemarsel. 
og du kan sortere. editere. udvael- 
ge og reformattere felter mens de 
er "in transit" pa* mellemstadiet. 
Dataplex kraever at du har en PC. 
XT. AT eller kompatibel. med DOS 
2.0 eller hojere. samt min. 
3S4Kbyte ledig RAM. Dataplex 
kan ogsa kcre under LAN og en 
OS/2-version er under udvikling. 
Prisen ligger pa* 149$. og f3s hos: 
Tools & Techniques Inc. 
1620 West 12th St. 
Austin 
TX 78703 
U.SA 

Telefon: 009 1 512 462 0824 



dette blufaerdige fotografi af sin 
SflSter. IfiSvrigt stir Lizzie ogsa for 
udfserdigelsen af indlay-tegningen 
til spillet Super Hero. 
William Darling - 8 ar - sidder i et 
cnskejob for en kna?gt i denne al- 
der, da han sammen med sine tvil- 
lingesoskende John og Ann marie 
der begge er 4 Sr. tester spil. 
S3 har du faet historien om farni- 
lien Darling, og ved nu at de vil 
g0re alt for at fa reklame i Eng- 
land. Selv udbasunere fannilifor- 
holdendei landets farendecompu- 
terblade. 
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130 K HJJtLPE- 
PROGRAMMER 

Det tyske firma Rossmoller har 
sammensat en diskette spsekket 
med hjaelpeprogrammer til din 
C64/128. Farst og fremmest far 
du en diskettemonitor, derudover 
erderetbehageligtUST-program. 
et turbo-load program, en rakke 
kompaktorfaciliteter, en file-copy 
utility, et backup-program og 
sidst men ikke mindst et program 
til genskabelse af slettede data. 



Alt i alt udgcr denne diskette en 
hellillehjasipeh^ndbog forcompu- 
terfreaken. og for hjemmecompu- 
terentusiasten. Instruktioner til 
programrnerne findes p3 disket- 
ten. 

Du kan bestille den hos: 
Rossmoller 
Neuer Markt 21 
5309 Meckenheim 
Tyskland 

Telefon: 009 49 22252061 



NYT SUCKER- 
H EDS SYSTEM 

Man kan vel med rette sige at der 
er noget at sa?tte fingeren pa. i 
Identix Inc.'s nyeste sikkerheds- 
system til PC eren eller Amiga 

2000. 

De har nemlig lavet et system der 
aflteser dit fingerafnyk. via pro- 
grammet TouchSafe danner en 
matematisk karakteristik og efter 
to sekunder fortaeller dig om du 
kan komme til at arbejde med din 
computer eller ej. 
Firmaet Identix har i mange ar la- 
vet denne slags specielle opgaver. 
og saslger da ogsa lignende pro- 
dukter til hoj-sikkerheds compu- 
tersystemer sasom forsvarets. 



Hardwaren der foretager bereg- 
ningeme pd fingeraftrykket kan 
f3s bSde som et intemt modul i 
form af et enkelt-ports print til 
PC'eren. Eller som et ekstemt 
modul der kan tilsluttes ethvert 
computersystem der har et RS- 
232C interface. 

Systemet leveres sammen med 
softwaren Safe Word, til proces- 
sen efter godkendelse eller afvis- 
ning. 

Prisen ligger i USA pa 1 .795$ med 

det interne modul. 

Her mere hos: 

Identix Inc. 

2354 Watson Pic. 

Palo Alto 

CA 94302 

U.SA 
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Inside 64 er nu naet til femfe sfadie. Denne 
gang fortaeller Thomas Zelikman hvordan du 
animerer sprites i rnoskinkode. 



Nar du sporger nabokonen. hvor 
lang tid den sldste nye kageop- 
skriftskal bages.fardursojstsand- 
synligt noget med timer/minut- 
ter/sekunder som svar. men hvis 
en spil-programmar forsoger at 
fortaelle dig. hvor lang tid hanssid- 
ste nye animationsrutine tager. 
bliver det nok noget med centime- 
ter. 0h??!l?l -sigerdu nokl 

Rastertld 

Rastertid er det antal rasterlinier, 
det tager et program om at blive 
udfort. Hvis programmet f.eks. 
starter pa rasterposition $50. og 
rasteren er pa position $60. S3 
snart programmet er kort igen- 
nem. kan man sige. at det tager: 
$60-$50 - $10 rasterlinier 
om at blive udfort. Det er da i hvert 
fald letters at sige. eller for den 
sags skyld at forsta, end noget 
med 3164.213412 mikrosekun- 
der. 
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Hvis man vil vide, hvor lang tid et 
program tager om at blive udfort 
(i rastertid), kan man gore det, at 
man lige inden programmet star- 
tes. sktfterborder-farve. og lige ef- 
ter, det erfaerdiglobet, skitter Dor- 
derfarve igen. Pa den made, far 
man grafisk at se. om man skal la- 
ve et nyt program. Her skal man sa 
altid huske, at man, hvis program- 
met skal gennernlobes 50 gang?/ 
sek. har mere end 300 rasterlinier 
til radighed. ellor grafisk set hele 
skcermen. 

Hvis et underprogram sSledes bru- 
ger 150 rasterlinier, er allerede 
halvdelen af al rastertiden op- 
brugt. Dog bliver det kun i de faer- 
reste (og mest Kluntede) tilfaalde 
aktuelt at tale om et underpro- 
gram med en rastertid pa 1 50 li- 
nier (Egen erfari ng: J eg lavede vist 
selv noget lignende et par gange). 

Det grundlaeggende 

Du har sikkert flere gange forsogt 



at animere en sprite med det re- 
sultat, at den sS forkert ud. Det 
forvrasngede spritebillede skyld- 
tes sikkert. at du a?ndrede pa spri- 
tedataeme. medens VIC-chippen 
var i gang med at opdatere spri- 
ten. Selv om det ikke er nogen 
sasrlig gigantstor skonhedsfejl, 
ma 1 fejlen under ingen omsta?ndig- 
heder opsta. da det Odelsegger no- 
get af programrnets (spillets> fi- 
nish. 

Mfiden. hvorpa fejlen undgfc, er 
ganske simpelt den. at man sorger 
for.atmanandrerpS allespritere- 
gistrerve pa ettidspunkt, hvor VIC 
ikke foretager sig nogen form for 
spriteoperationer. F.eks. i borde- 
ren. Dogerderhernoglebegraens- 
ninger. da det er svaert at udfere 
alle spriteoperationer i borderen 
pa een gang. Det kunnejo v«ere. at 
en eller anden sprite kreever en 
laengere rutine til beregning af 
dens koordinater. Nardisse koor- 
dinater endelig er beregnet opda- 



teres spriten. men desva?rre uden 
for borderen. og uheldigvis i det 
0jeblik. VIC er ved at tegne spriten 
pa ska?rmen. Hvordan loses pro- 
blemet rned at eendre alle sprite- 
registrene i borderen s3? 
Problemet er ufattelig let at !{&- 
sell!! 

Man foretager sig nemlig alle sine 
spritekoordtnat/pointer- 
beregninger pa nogle ganske al- 
mindelige softwareadresser. som i 
Listning 1 , all e sammen kaldes no- 
get med "SRR". som er en forkor- 
telse for'Sprites-Rater'-Registers" 
(Det er i det 3ange lob en stor for- 
del. indenforen underprogramsaf- 
deling, altid at starte alle labels 
med de samme tre begyndelses- 
bogstaver. Derved kain evt. for- 
vekslinger undgas. og det er lette- 
rs at huske sine labels). 
Hver gang. VIC n3r omkring star- 
ten af borderen. swgeret program 
(i Ustning 1 ; "SPROPD 1 ") sa for at 
lasgge alle softwareadresserne 



-S1000 
• OBJ * 
. BYT 00000000 
.BYT 00000000 
.BYT 00000000 
.BYT 00000000 
.BYT S0B S0C 
.BYT 00000000 
. BYT 1 



Listning 1 

5* 

6 

1CSRRLXPOS 
20SRRHXPOS 
3CSRRLYP0S 
105RRCQL 
SOSRRHCOL 
60SRRSPP 
70SRRON1 

B0; 

90; SPR 

100; 

110SPRDPD1 

1E0 

130 

140 

150 

160 

170 

1B0 
' 130 

500 

S10 

£20 

230 

240 ' 

250 

2E0 

270 

260 

290; 

300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
390 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
4S0 
470 
480 
430 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
5B0 
530 
600 
610 
620 

630; 

640 
650 
66C 
670 
680 
690 
700 
710 
720 
730 



ITE OPDATERING- 



LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDA 
STA 



5RR0N1 

SO015 

SRRLYPCS 

SD001 

5RRLYP05+1 

SD003 

5RRLYP05+2 

ID005 

SRRLYPQS+3 

SD007 

SRRLYPOS+4 

SD009 

SRRLYP05+5 

SD00B 

SRRLYPOS+6 

SD00D 

SRRLYP05+7 

SD00F 



LDA 

STA 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDA 
DRA 
ASL 
ORA 
ASL 
ORA 
ASL 
ORA 
ASL 
ORA 
ASL 
ORA 
ASL 
ORA 
ASL 
ORA 
STA 



SRRLXPQS 

SD000 

5RRLXPQ5+1 

XD002 

SRRLXPOS+5 

SD004 

SRRLXPOS+3 

SD006 

SRRLXPOS+4 

5D00B 

SRRLXPOS+5 

SO00A 

SRRLXPDS+6 

SD00C 

SRRLXPOS+7 

SD00E 

«S00 

5RRHXP0S+7 

SRRHXPOS+6 

SRRHXPOS*S 

SRRHXPQS+4 

SRRHXPOS+3 

SRRHXPOS+a 

SRRHXPOS+1 

SRRHXPOS+0 
£□010 



LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
LDA 
STA 



SRRCQL 

SD027 

SRRCOL+1 

SD028 

SRRCOL+2 

50059 

SRRC0L--3 

SD02A 

5RRC0L+4 

SD02B 



740 


LDA SRRPni +^ 


750 


STA SD05C 


760 


LDA SRRmi +R 


770 


STA SD02D 


760 


lda SRprni +7 


790 


STA SD02E 






810 


lda SRRnrm 


620 


STA SD$25 


830 


LriA SRPnrnr +i 


B40 


STA SflRPfi 


B50 


LDA SRPSPP+GI 


B60 


^TA S07FR+PI 


B70 




BB0 


STA S07FP+1 


B90 


I PS CDDCpp^p 

JAnarr*c 


900 


STA I07FB+2 


910 


LDA SRR-ciPP-*-^ 


920 


STA S0?Pfi+*3 


930 


LDA SRRSPP+4 


940 


STA S07FR+H 


950 


LDA SRRSPP+5 


960 


STA S07FH-fc: 


970 


LDA SRRSPP+fi 


9B0 


-i i n a*// r □ □ 


990 


LDA SRRSPP-^7 


1000 


STA S07FR*7 
•Jin *v/fu l 


1010 


LDA ttSClfl 


1020 


sta snm 7 


1030 


LDA »S00 


1040 


STA SD01D 


1050 


RT5 



1060 
1070 
10B0 
1090INITINT 
1100 

1110 

1120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1170 
11B0 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
12B0 

1290INT1 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 



RASTER INIT- 



SEI 




LDA 


*tS7F 


STA 


SDC0D 


LDA 


HS81 


STA 


SD01A 


LDA 


*00 


STA 


SD012 


LDA 


#S1B 


STA 


5D011 


LDA 


SD019 


STA 


SD019 


LDA 


tt< INT1 


STA 


10314 


LDA 


#>INT1 


STA 


$031 5 


CLI 




RTS 





FIRST RA5TEP-1NTERRUPT- 



LDA SD019 
STA SD019 
JSR SPRDPQ1 
JSR AN in 

JMP SEA01 



1350 
1360 
1370START 
13B0LOQP 

1390; 

1400ANW 

1410 

1420 

1430 

1440 

1450 

1460 

1470 

14B0 

1490 



PROGRAH START- 



JSR INTTINT 
JHP LOOP 



LDA WS40 
STA SRRLYPOS 
LDA SRRLXPOS 
CLC 

ADC **S01 
STA SRRLXPOS 
LDA SRRHXPOS 
ADC ttS00 

STA SRRHXPOS 
RTS 



ned i de tilsvarende hardware- 
adresser. Pw nu attage et kig pa" 
Usming 1 . 

Du har nu garanteret lagt marke 
til. at programmet, der logger 
softwareadresserne ned i hardwa- 
readresseme. SPR0PD1 , er meget 
lasngere, end nadvendigt. Det er 
med vilje. Du tror garanteret (hvis 
ikke. ma du undskyldelll), at ma- 
skinkode er s3 hurtig, at man kan 
tillade sig alle mutige former for 
smarte loops o.s.v. Det kan man 
ogsa\ men betingelsen for. at det 
kan betale sig er enten. at pro- 
grammet blivervaesentlig kortere 
af loopene. At loopene ikke kan 
undvaeres. eller at programmet 
skal udgives af Mastertronics' bil- 
iigspilsafdeling. 

Grunden tiJ detteerselvfalgeiig. at 
programmet tagerflere clock-cyc- 
les om at blive udfprt hvis det er 
lavet med loops og indeksedng. 
Udover det med hardwareregi- 
steropdateringen. erderen utrolig 
masse fordele ved at bruge soft- 
spriteregistre. Hvis man laegger 
registrene i samme opstil ling, som 
i Listning 1 . opnaY man falgende: 
1 . Det er muligt, med lethed at 
a=ndre pa river sprite uaftiasngigt 
af den anden med et og samme 
program ved hjaelp af indeksedng. 
Z. Man kan pille lige sa meget man 
har lyst til ved alle registrene. uden 
at det gar gaalt. 

3. Man Ipser kcernpeproblemet 
med sprite -x-positioner over 255 
p3 en let og elegant made , da x-po- 
sitioneme nu udtrykkes som al- 
mindelige 2-bytes tal (se igen List- 
ning I). Det er i ovrigt. efter min 
mening. den letteste og elegan- 
teste mfide at lase problemet pa. 

4. Man kan pa en superletmSde fa 
flere sprites pa skasrmen. uden at 
skulle lave ekstra animationsruti- 
ner. 

Hvis du ikke lige nu kan gennem- 
skue, hvordan, I overjeg d ig. at det 
vil blive omtalt en anden gang. 



Pr0v selv 

Prev nu. hvis ikke du allerede har 
gjort det. at indtaste Listning 1 . 
og starte den i start. Du vil sS se en 
sprite bevaege sig fra venstre mod 
h0jrel ! I Det er der ikke noget nyt i. 
men det er ikke helt umuligt. at 
udbygge programmet lidt. 
I GSvrigt kan det va?re en god ide. at 
opbevare programmet. da det 
hojst sandsynligt skal bruges se- 
nere hen, nar vi/du gar i gang med 
noget "asgte" animation. 
P.S. Skriv ti I Inside Mail hvis du ved 
noget, somjeg mSske burde vide, 
el ler tror. at jeg ved n oget, sorn du 
ikke ved. 

Thomas Zelikman 



COMputer - 13 



GARY UNEKER 
IGEN 

Efter sucessen Gary Unekers Su- 
perstar Soccer kommernu Gary U- 
nekers Super Skills. 
For at komme pa" landsholdet er 
det ikke nok bare at vare god til 
det du skal lave. Du skal ogs3 vaere 
udvalgt. udvalgt tii hardt arbejde 
og traning. Landstraeneren har 
designet et traningsprogram der 
skal forbedre din form, Doldkon- 
trot. koncentratlon og precision. 
Kan du devise at du er vaardi g til at 
blive en international sportshelt. 



For at undga" overtraning vil man 
hele tiden kunne falge med i din 
puis og energi. Og hvis du er op- 
mcerksom nok til at hvile pa de rig- 
tige steder vil du kunne kaempe 
dig gennem traeningsprograrnmet 
uden at fejle. 

Du skal b3de lave Push Ups. Squat 
thrusts. Weights. Monkey Bars. 
Ball Juggling. Field Work. Drib- 
bling. Chipping, Shooting, Penal- 
ties, og alle disse ting kan fore- 
tages i 3 valgfrie svasrhedsgrader. 
Novice. Apprentice eller Professio- 
nal, 

Super Skills, det ultimative tras- 
ninsprogram for aspiranter til 
landsholdet. Kan du kornme med? 




NYE 
UTILITY- 
PROGRAMMER 

Nu er der kommet mere nyt soft- 
ware til den ellers sa forstfmte 
Commodore 128. Det er soft- 
ware/blad-huset MarKt&Technik 
der forelabig lancererto nye soft- 
warepakker til C 128. 
The Best of 1 28'er hedder den far- 
ste pakke. og indeholder tekstbe- 
handllngen Mastertext. grafik- 
pragrammet Color-Pack!, mulig- 
hed for Assembler-programme- 
nng med programmet Double Ass. 
kopi-programmerog en raakke an- 
dre utility programmer. Den an- 



den pakke hedder 128'er Soft- 
ware Extra og indeholder tegne- 
program met Paint R.O.I AL {et af 
de fa" tegneprogrammer der kan 
benytte sig af den hfljeste oplps- 
ning overhovedet mulig pa 
1 28'eren nemlig 640x200 pixels). 
Yderrnere kan man med oplosnin- 
gen 640x 1 76 pixe Is. benytte sig af 
intet mindre end 16 farver. 
R.O.IAL har desuden et meget 
venligt brugerinterface med Pull- 
down menuer og muse eller joy- 
stick-styring. 
Hor mere hos: 
Markt & Tecnnik Verlag AG 
Hans Pinse! Strasse 2 
8013 Haar 
TysKland 

Telefon 009 49 8946130 




-128 NEWS 





?r<Z?Z£%r» I fife; , 




MERE 128'ER 
SOFTWARE 

For forste gang i lange tider kan vi 
bringe mere end en nyhed om nyt 
CI 28'er software. Det kunne nae- 
sten se ud som om softwarehuse- 
ne er ved at fa 0jnene op for denne 
computer ogsa. selv om det mS- 
ske er lidt sent. 

Patech Software hedder det Ame- 
rikanske softwarehus der har lavet 
de to programmer. Det farste hed- 
der Page Illustrator, og er en 80 
tegns hej-oplcsnings tegnepakke 
der giver dig mulighed for at tegne 
simple geometrisKe figurer, lave 
clip-art fra ethvert sted pa skaar- 
men for derefter at vende. spejle 
eiler dreje det. Du kan importere 
grafik fra andre populate tegne- 
programmer og aendre pa denne 
gennem en rsekke muligheder og 
smarts tegnscet. 

Det andet program hedder Page 



Builder 128. og bag dette navn 
gemmer sig en slags desktop-pak- 
ketil din C 128. 

Herhardu mulighedforatintegre- 
re tekst og grafi k i alt lige fra news- 
letters til professionelle forret- 
nings-blanketter. og det er nemt 
gjort 

Du importerer tekst fra din tekst- 
behandling. blander denne med 
grafik fra Page Illustrator og kryd- 
rer dette med en raakke forskellige 
fonts. Vasrsgol 

Du kan endog benytte program- 
meme med ekstra Video RAM og 
1700/1750 RAM Expansion for 
stflrre udnyttelse af programmer- 
ne, 

Brug dem sammen eller hver for 
sig. 

Tag kontakt med: 
Patech Software Inc. 
P.O. Box 5208 
Somerset. NJ 08873 
U.SA 

Telfon: 009 1 201 238 5959 
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BUGT DATA 
gor det igen 




MASSER AF AMIGA SOFTWARE! 




fra kl. 10.00-17.30 



HUSK AMIGA KAMPAGNEDEMODAG ,redagden2 - september 

HVEM KOMMER F0RST?? 

Softwarepakker til AMIGA: 



(indeholder7gode spil) 
KUN 495i 



Normalpris 1.995.- 



KAMPAGNETILBUD: 

349. 



Spil - KUN l 



Normalpris 495.- 



Gaeider sa laenge lager haves 
Alle priser incl. moms 



AMIGA 



K0GE BUGT DATA 
Solrod Strandvej 85C 
2680 Solrod Strand 



PAGENSYMHOS Teleten 03 14 25 14 





DREAM 1 w 
WARRIOR 

MSnedens 3D spil kommer denne 
gang fra salftwarehuset Tarann. 
SpUlet hedder Dream Warrior, og 
det er nok nogetf det mest outre- 
rede gamesetup, du forejeblikket 
kan f3 til din C64. 
Baggnunden for spillet virker en lil- 
le smule surreatistisk, idet du bef- 
inderdig i enfremtid, hvor det fysi- 
ske plan ikke leengere har nogen 
central betydning. I stedet her- 
skes universet af et firma . der kal- 
der sig Focus. Dette firma har den 
uomgaelige fordel. at det kan 
frembringe et uteeliigt antal 
Dreamwarriors, som kan vade 
lukt ifld i folks dramme og gere 
dem mere eller mindre sindsyge. 
Sammen med 3 andre videnskabs- 
masnd har du opdaget en metode 
til at destruens disse dreamwarri- 
ors. og det er nu din opgave forst 
atbefndine3kammeratersdr0m- 
me. og demasst at tage kampen 



Ocular. 

Dream Warriors er et temmelig 
gennemfert 3D spil. hvor du ser 
skrat ned pa" en 3D flade. Rundt 
omkring pa pladen erderplaceret 
forskellige teleporte. samt diverse 
kraftfefter. Din figurligner mest af 
alt Rambo klsedt ud i en Michelin- 
agtigrumdragt. Derfor kan detik- 
ke undne nogen, at du selvfalgeiig 
er bevaebnet med en gun af tvivl- 
som kaliber. Mens du [0ber rundt 
mellem forskellige teleporte for at 
finde dine tiifangetagne venner. 
bliverdu hele tiden forstyrretaf di- 
verse varierende uhyrer. der okser 
igennem dnammen for at gcre den 
til et rent mareridt Ind imellem 
kan du vare heidig atSben speciel- 
le porte. hvor du vil H dinenergi 
genopladet For at 4bne enhver 
port eller krftfelt, bliver du tvun- 
get til at bevasge dig hen og trade 
panoglQ specielle gnjnne dimser, 
der sidder i gulvet Det er selvfcl- 
gelig netop omkring disse saerlige 
dimser, at drflmmeuhyreme isaar 
ynder at beflnde sig. 
Senere hen i spillet kommer du 
igennem diverse forskellige tele- 
porte lukt ud i outer space. Her 



ner derslagtede hele deresfamilie 
og nedbrsendte byen. 
Uheidigvis for gangsterne (The 
Scorpions) er bSde Hark og Kren 
to meget intelligente tyre, og de 
har netop atsiuttet eksarnen i Hi- 
tech Control and Laser Technolo- 
gy. De lukker sig Inde i et par rnS- 
neder. og fylder al den teknologi 
de har udviklet gennem Srene pa" 
deres Skywalk Jets, og s§ er de 
rustet til at ga i kamp mod fjen- 
den. 



ship, i hvilket du kan begive dig 
vide re i din feerd hen imod den sid- 
ste og svcereste udfordnng. som 
er nedskydningen af den 6-ojede 
Ocular. 

Grafikken i Dream Warrior erstrn- 
pelt hen virkelig flot at beskue. 
men s& heller ikke mere. Plottet 
bag ved spillet er desvaerre en lille 
smule forvirrende. Til tider kan det 
godt vaere temmeligt irriterende. 
at naste n alle spil forsogerat gere 
indlevelsen starre ved at lave et 
hyperfantasifuldtpiot. Dette gan- 
der isaer. hvis spillet blot drejer sig 
om at rare nogle dippedutter i en 
bestemt rskkeffllge, samt at und- 
gS nogle andre. hvilket i sig selv 
burde vaere relativt simpelt. hvis 
ikke det var for den meningsfor- 
styrrende beskrivelse sadanne 
overfantasrfulde forklaringer ofte 
forer med sig. 

Desva?rre er grafikken stort set 
og53 den eneste nydelse. du faY 
ved at spille Dream Warriors, Ly- 
den er ualmindelig tam. og action 
er der heller ikke rigtigt at finde 
noget sted i spillet. Du I0ber hele 
tiden rundt i spillet for at hige og 
sage, mens du konstant bliver 



Fjenden er The Scorpions som er 
en bande der via et sof istikeret sy- 
stem af gange og huler kan angri- 
be og forsvinde lige s3 hurtkrt som 
du kan na at sige Blood brothers. 
Hulerne er naturligvis fyldt med 
fariige ting, men det holder ikke 
vores to tapre brpdre tilbage. De 
flyver in d i nulen. for at fS hcevnet 
deres familie. 

Her starter din opgave. nemlig at 
spille en af brfldrene. men som et 
af de forste spil jeg har set. SKAL 
du have enmedspillerderkan spil- 
le din anden broder. Men ser man 
pa" det rent menneskellgt. s3 kan 
man jo heller ikke bare afgive sS- 
dan en blods-ed. og sa" ikke sta ved 




bombarderet af underlige dimser. 
du ingen udfordring finder i at be- 
skyde. Dream Warriors er et af de 
spil. hvor du i en slags kold indiffe- 
rence sidderforan skeernnen og no- 
tererdig. at din energi vel nok syn- 
ker hurtigt nedad. Fa?rdig finale, 
sort skasrm og nyt spil. Maske er 
det en hard dom over et flot spil. 
men faktum er, at Dream Warrior 
minder mest om en pralende sfl- 
rflver med v3dt krudt. Gnisten fir 
aldrig en chance. 



Grafik 


10 


l^d 


6 


Action 


7 


Faengslende 


7 


Prls/kvalrtet 


7 



den barefordi man skal udbasune- 
res som medvirkende i et compu- 
terspil. Altsi 2 personer onlyil 
Selve ideen i spillet kunne godt 
minde lidt om de nyere coin-up 
spil. hvor man ikke kan forlade en 
scene for medspilleren har spillet 
faerdigt. saiedes er du altsa hjeel- 
pel0st bundet til at f0lges med din 
egen medsptUer. og kommer kun 
frem hvis i folges. Til gengseld kan I 
sd give hrnanden energi . fuel o.s.v. 
hvis der altsS er noget at give vask 
af. 

Du er udstyret med din Skywalker 
Jet og flyver side om side med din 
broder. Hulerne er naturligvis fyldt 
med skidt og ting der skal sarnies 



BLOOD 
BROTHERS 



Hark og Kren er to tyre fra piane- 
ten Sylonia. De har netop vaeret 
ude at prove deres nye Skywalk 
Jets, og da de kommer tilbage er 
hele deres familie splattet ud pS 
vaeggene. 5Sdan lyder introduk- 
tionen til et af Gremlins seneste 
spil - Blood Brothers. 
Deto unge maand har en gang hort 
om indianer-ritualethvorman kan 
blande blod, og pa" den mAde blive 
blods-brtfdre. sA det gar de. og 
svserger at fa" udiyddet de perso- 
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BIONIC 
COM- 
MANDO 



iCAPCOMl 



Jorden erblevet invaderetaf store 
stygge aliens for 1 0 ar siden, men 
det synes Capcom er en dariig ide. 
sa de har lanceret Blonlc Com- 
mando ti 1 64 'eren . Det er 1 idt hen i 
retnlng af Barbarian, godt blandet 
med redaktcrens lange arm. Hvad 
der menes med det, finder du ud af 
om iidt. Navnet Blonlc Comman- 
do hentyder nemlig til. at du sty- 
rer lidt af en supersoldat. Uden at 
finde fremmedordbogen frem tar 
jeg godt pasta, at bionic betyder 
noget i retning af: "Sammenblan- 
ding af menneske og maskine'. I 
praksis betyder det. at du styrer 
en tilsyneladende helt norma) Kile 
kontormand, der kan g3 og skyde. 
mens det "bioniske* farst komrner 
ind i bil ledet. naY du bokserstyrep- 
inden ind mod sksermen ogjokker 
fire i bund. S3 tager fanden nemlig 
ved den Idle kontormus. og en 
kaempestor mekanisk arm (i stil 
med den redaktflren bruger til at 
f3 fat p5 forsinkede spilanmel- 
dere}. skyder pludelig frem og gri- 
be r fat i loftet hvorefter hr. kon- 
tormus begynder at lege Tarzan 
og svin ger sig frem og ti Ibage som 
en anden bedstemor i lysekronen. 
"0hhm ... Na. na\ siger den bega- 
vede lasser nu. " Det lyder da meget 
godt. men hvad skal man dog bru- 
ge det til?* Ser du. nar nu du star- 
ter pa en bane, der nsesten udeluk- 
kende bestar af sma piatforme. 
der Ikke er indbyrdes forbundne. 
og du lynhurtigt bliverangrebet af 
en alien, mens en svaerm draber- 
bier styrtdykker mod dig. er den 
en rar ting at have i baghSnden. Du 
affyrer nemlig bare en 3-4 skud 
mod monstret og ser det lide en 




ubehagelig og smertefuld ded 
(HE-HE).hvorefterdu letogCOM- 
puter basker superarmen ind i bi- 
svsermen. der derefter er faerdig 
med at se kan ud. 5a karer du ar- 
men ind i loftet med fuld hammer, 
hvorpa det er den rene babyfood 
at hejse sig op pa nasste platform, 
hvor det hele gflr l©s igen. Nogle 
gange moder du en bikube, og sa" 
gselder det om at fa revet den af 
med bionic armen. da du ellers far 
svaert ved at komme videre. 
Seiv om dette lyder rimeligt ac- 
tionpraaget, an du godt blive lidt 
skuffet over Blonlc Commando i 
starten. Rgurerne er ikke sariig 
store, og animationen laderen del 
til overs til fantasien. N3r du imid- 
lertid har pravet et par spil, bliver 
du faktisk grebet af det. Der er 5 
baner. der skal kiares. far du naY 
dit endelige mai, og allerede den 
fflrste kan volde lidt vanskelighe- 
der. Det er en hendoen de skov. der 
er beboet af ovennasvnte bisvaer- 
me i bunden. samt nogle fsele fly- 
vende heste. dergarlcspadig. nar 
du komrner h0jere op pa banen. 



Nar du har klaret dig igennem. g3r 
du videre til bane 2 (beht&verjeg at 
skrive det?), hvor baggrunden Q-g 
uhyreme bliver udskiftet. Nu er d u 
nemlig pa et slot, der befmder sig 
urniddelbart ovenpa fjendernes 
base. Her skal du undga kanoner. 
elektriske ledningerog kamikaze- 
soldater. der gar. hvad de kan for 
at forhindre dig i at n5 toppen. 
sadan fortsaetter du gennem et 
kloaksystem og et kontrolrum. 
for til slut at na frem til missilsilo- 
en. Her g3r monstrene helt agurk 
og kaster alt, hvad der er hardt, 
tungt og billlgt irnod dig. for at 
standse din faerd mod toppen. Her 
befindrr launch computeren sig 
nemlig, og hvis du far odelagt den. 
er jordens skasbne reddet (for de 
na?ste 5 minutter i hvert fald). 
Blonlc Commando er ikke det 
mest effektfulde spil, der er set til 
dato. men til gengasld erselve ga- 
meplayet rimeligt underholdende. 
Desuden foigerderet helt uimod- 
staei igt tilbud med 1 <ss Ken. Du far 
nemlig et "Capcom Passport" 
samt en ma?rkettil atklistreind i 




dette. med lafteom. atderogsa vil 
vaare en ma?rkat i de kommende 
Capcom udgivelser. Nar du har 
samlet s0l\e 6 ma?rkater. sender 
du passet til Capcom, og deltager 
dermed i lodtrakningen om en 
rejse til Silicon Valley (hvor man 
nu om dage far udfortbrystopera- 
tioner). Sma hurrarab og begej- 
stret pludren. 
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op. De aliens der d ukker Item, skal 
skydes 6 gange fpr de forsvinder, 
men sa er de altsa ogsa ude af sptl- 
let, og dukker ikke frem igen. 
Pas p3 n^r du affyrer di n lasergun, 
der er sadan en kraftig reky! pa. at 
du fJyver baglaens. og det kan godt 
blive skaebnes-svangert. 
Grafikken i Blood Brothers er 
ikke forfeerdeligt ophidsende. vi 
har absolut set Gremlin gare det 
bedre. Til gengasld er der da lidt 
mere action over musikken i dette 
spil. 

Pengene til splllet er meget nemt 
klaret. du skal nemlig bare finde 
ham du gerne vil spille sarnmen 
med, og sa kan ijo ligesagodt star- 



te med at give halvdelen hver. 
Blood Brothers er et sjovt to- 
rnands-spil. for den der godt Kan 
lide at blaste et par aliens i ny og 
na? samrrhen med en man kan ven- 
de ryggen til uden at blive skudt. 
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Her burde der traditionen tro sta 
noget i retning af: "Endnu engang 
har U.S. Gold smidt et heftigt dun- 
kende. rygende hot actionspiJ ud 
pa markedet". Det viJIe dog i dette 
tilfaetde vasre ufin presseetik (lo- 
dret I0gn, red.), for Road Blasters 
er snarere en I* lie lunken siatten 
sag, der ikke ligefrem kan hseve 
pbceltrykket over Azoreme og da 
slet ikke bloatrykket pa os gamle 
garvede grafactionjunkies. 
Hvis man skal tro pa" U.S. Gold, er 
Road Blasters en konverteringfra 
en meget beremt spillemaskine. 
og hvis det star pa assken, er der 
som regel 90% sandsynlighed for. 
atprogrammet erdybtildelugten- 
de. 

Road Blasters foregSr langt ude i 
fremtiden (held igvis. for jeg ersik- 
kerf dad af en spiloverdosis inden 
da), og handler om det ultimative 
racerlob. hvor det ikke er nok at 
kere staerkt, men hvor der ogsa 
kraeves en god armering og nogle 
slagkraftige vaben for at overieve. 
Alt er nem lig til ladt sa al le skyder 
pa alle. Du starter ved startstedet 
(waauw, virkelig originalt) med en 
fuld tank benzin og udstyret med 
et masklngevcer, der er sa?rdeles 
anvertdeligttil"overhaling"afkon- 
kurrenteme. Du trykker gassen I 
bund og begynder sa smat at gri- 
ne. Di n bit ser nemiig sa plat ud, at 
du let g3r hen og far lldt ondt af 
den. Du kcrer pa en 3-sporet vej, 
men dit kpretpj ser mere ud, som 
om det er et klisterma?rk e. som en 
elleranden har glemt pa ska?rrnen. 
Na. taenkte jeg sa. jeg kan i det 



mindste underholde mig med ly- 
den. Gad vidst hvor den er henne? 
Jeg har nok ikke skruet op, Deref- 
terdrejedejeg op. til knappen ikke 
kunne komme la?ngere. Stadig in- 
gen motortyd. Nu kom der til gen- 
gasld den forste fjendtllge fail, og 
et bip. der var ved at sende hojtta- 
lenen tva?rs gennem billedraret. 
Den anden bil var endnu grimrnere 
end min regen. s3 der var simpelt- 
hen ikke andet at gare end at ia=g- 
ge sig lige bag den og sende den til 
Uzbekistan med et vetrettet tryk 
pa fire. Hu hej -sikken vi merer os. 
For at du ikke skal falde helt i s0vn. 
er der hele 3 andre slags fjender. 
du ogsS kan hygge dig med . Rat je- 
eps, motorcykler og endelig Com- 
mand cars, der i falge instruktio- 
neme ertungtarmerede. Det skal 
jeg lige love for, da det endnu ikke 



er lykkedes mig at ekspedere en 
eneste. tl! trods for at jeg under 
spillet fik anskaffet en superzap- 
perkanon. Hvor kom den fra? her- 
te jeg dig sparge. Jooo ser du, en 
gang imellem kommer deretfor- 
syningsfly ind pa skeerrnen, og det 
medbringer diverse sflde sager. 
Hvad sigerdu f.eks. til etkrydser- 
missil, direkte indsprajtning. der 
©ger hastigheden. en superkanon 
og endelig et beskyttelsesskjold. 
For at spi llet ikke skal vaere for let. 
er vejene garneret med en passen- 
de maengde miner, giftpytter og 
kanontarne. Sidstnaevnte er rime- 
ligt irriterende. De dukker for al- 
vor op p4 de senere baner, hvor de 
star i vejsiden og skyderdig, nar du 
kerer forbi. Det g3r sa stserkt. at 
du ikke har en chance ud af 1 541 
for at undga d0dens klammehand, 
og det er rimeligt irriterende. nar 
du virkelig harkaempetforat nasa* 
langt. 

Hmrnm, hvad kan jeg sA naevne af 
kvaliteter ved Road Blasters? 
Det skal i hvertfald ikkevasre den 
eminente realisme. Nar man f.eks. 
kommer til et sving. gselder det 
om at k&re ligeud. for sa drejer bi- 
len af sig selv, Dette fandt jeg ud af 
efter4 gange at vaere kart ind i in- 
derrabatten i den naive tro. at jeg 
skulte dreje. nar jeg kom til et 
sving. 

For atfuldende realismen har U.S. 
Gold suppleret instruktioneme 
med en del tekniske data, for det 
erjo rart at vide, at klistermasrket 
haret motorkompressionsforhoid 
pa 10.7 og et rnotorvolumen p3 
5942 cc 
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MICKEY 
MOUSE 



Vi erjo alle vant til at se Mickey 
Mouse p§ skaarmea men ikke pa 
computerskaermen. Det far du 
chance for nu. for Gremlin Grap- 
hics har sprBJjtet endnu et spil p3 
banen og det hedder ganske en- 
kelt Mickey Mouse, og ga?t hvem 
der er i hovedrollen. 
MicKey Mouse skal hjaelpe sin 
gamle ven troldmanden Merlin, 
fordi The Ogre King har stjaiet 
hans tryllestav. The Ogre King har 
brugttryllesta ven til at fa hele Dis- 
neyland til at sove, hvorefter han, 
ond som han er. knaskkede trylle- 
staven i fi re stykker, og gav dem ti l 
sine fire hekse - Nord. Syd, 0st og 
Vest. 

Disse fire hekse er mindst lige s3 
onde og udspekulerede som The 
Ogre King, for de har placeret sig i 
de fire hojeste tame i Disneyland, 
og derefter hardetyldt hele timet 
med alskens uhyrer. monstre og 
slimede dimser. 

Det er samaend hvad Mickey er op - 
peimod. for det ernemlig hans op- 
gave at bestige tarnen-e. et efter 
et. og indsamEe de fire dele af tryl - 
lestaven. s3 Merlin kan bruge den 
igen, og f0re ait tilbage til det 
gamle. 

Men denne opgave er ikke helt 
nem. Mickey skal bestige tSmene 
et efter et. og besejre heksen i en 
forrygende kamp mod iidkugler 
og meget andet skidt. Hvert tarn 
skaber flere og flere problemer. 
der er hurtigere monstre og farii- 
gere faalder. Mickey er udstyret 
med en vandp istol til at skyde spo- 
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gelseme med. og dem der ikke kan 
skydes . klarerha n med et gok med 
gummihammeren. 
Heie vejen op i timet er der dcire. 
Spogelserne og andet smSkravl 
kan sagtens gS igennem d0rene. 
men det kan Mickey ikke. Derfor 
far han en n0gle en gang i mellem 
(ved at gokke eller skyde et mon- 
ster), og her fSr vi et af Gremlins 
giansnumre. nemlig at lave flere 
spil inde i et spil. 
Gar du ind ad deren rrwder du et af 
fire "underspil " der alle har samme 
mission. At lukke d0ren. Hvis du 
gennemforer spillet uden at do far 
du nemlig udleveret bade ham- 
mer, sam og bradre til at lukke 
d&ren med permanent Forst naY 
alle dflrene i tamet er lukket for- 
svarligt til, kan du komme i lag 
med heksen. og det er ikke nogen 
behagelig oplevelse. 
Musikken erlavetaf Benn Dalglish. 
men den er bestemt ikke noget at 
rabe hurra for. Ja, den er rent ud 
sagt talentlfls. Grafikken i spillet 
er da ganske udemserket men 
igen. heller Ikke noget man spser- 
rer ojnene op for. 
Engla?nderne har dog flere chan- 



cer, hvis de ikke syntes at spillet 
var noget saerligt. Sammen med 
spillet kommer nemlig ogsa" en 
konkurrence hvor de kan deltage 
om at komm e med i 7 dage til Dis- 
neyland, med alt betaft. Vasrsgo. 
Lydeffekteme i spUlet er ganske 
gode. og Mickey bllver da ogsa" 
prsesenteret som en lille men de- 
taljeret grafik-mus med go I. 
Rent underfioldningsmassigt er 
der masser af action i Mickey 
Mouse, og dergargaranteretrig- 
tigt mange timer far du far chan- 
cen for at komme til at kaempe 
med The Ogre King. God forncjel- 
se. 
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STREET 

FIGHTER 



Halli hallo, er du en slagbas? Hvis 
du med god samvittighed kan nik- 
ke bekraeftende pA dette spargs- 
mal. skal du nok fa" tingene til at 
svinge i Street Fighter. Men hvis 
du derimod mere eller mindre be- 
klagende ma" ryste mallos med 
kraniet, skal du ikke blive bekym- 
ret. Idet Street Fighter da nok 
skal klare paragraffeme for dig. I 
dette spil biiverdu nemlig slaetog 
svunget igennem den ene intema- 
tionale kampscene efter den an- 
den. Hvem der end har laert dig at 
stas. sa er et i hvert fald sikkert, 
vedkommende har vaeret noget af 
en skizofrem gammel rocker ud I 
kampsportens mangeartede glad- 
der. Din stil i dette kampspll be- 
staY af en sammenblanding af ka- 
rate, kong fu og en god portion 
gammeldags John Wayne Qat Di- 
ne modstandere i dette underfun- 
dige kampspil holder dog heller ik- 
ke n ogen helt ren stil. Pa farste ba- 
ne moder du en modstander fra 
Japan, der er omkring et halvt ho- 
vede hajere end dig selv. Men no- 
gen tilsyneladende trussel imod 
dit ve og vel vil det vasre en skarn 
at sige at han er. 
Pa den naeste bane begynder be- 
tingelseme at blive en hel del h5r- 
dere. Her er din amerikanske mod- 
stander pludselig bevasbnet med 
et underligr projektil vaben, der 
godt nok ikke sarer dig saerligt 
hardt. men som til gengasid er ret 
svasrt at undga. Na. men med di- 
verse forskellige hop og krum- 
spring samt en del velplacerede 
langtraakkende spark, har du sta- 
digvaBk en god chance for at vind e 
kampen. Pa hverbaneskalduned- 
kasmpe 2 modstandere fra hvert 
land for at komme videre.Detville 
jo vsere en synd og skam. hvis det 
var tilfaeldighedemes spil. der 
kom til at afgpre kampen. 
Det tredie land, som du skal oppo- 
nent imod I Street Fighter, er Eng- 
land. Da dette land har en veludvi- 
klet hooligankultur. erdetda ogsa* 
forst her. dine problems for alvor 
begynderat opsta. Pa" rigtig bfllle- 
maner moder din modstander 
selvfaigelig op med diverse vaben. 
hvilket betyder. at han af den 



grund har en laengere raskkevidde 
end dig. PS dette ste i Street 
Fighter ga?lder det derfor om hur- 
tigt at komme ind pa din mod- 
stander. for derefter at vasre lige 
sa hurtig va?k igen (heist hurtige- 
re). 

De sidste olle bailer, som du mc- 
der i Str&et Fighter stammer fra 
Thailand. Her begynder dine odds i 
spillet pa uhyggelig vis at nasrme 
sig 0. Men med den rigtige kam- 
pand samt rigelig med ud til at fin- 
de spillets svage punkter. skal du 
nok ogsa fa dem til at smage blo- 
dig asfalt 

Street Fighter er totalt set et 
temmeligt banalt kampspil. Lyde- 
ne er absolut ikke tilstraakkelige. 
idet spillet helt og holdent mang- 
ier de saedvanlige groteske lyde af 
spllntrende knogler og kvaste kra- 
nier. Det b liver heller ikke til saerlig 
mange seje kamprab. og lydene 
der si mulerer hop, spark og slag ly- 
der mildt sagt heller ikke saarligt 
pralende. Afvekslingen i spillet 
burde egentlig komme igennem 
de forskellige modstandere. som 
du m0der undervejs i spillet Men 
udover at vahere i hastighed og 
nogen gange i v&envalg aendrer 
de sig sadan set ikke. I andre spil af 
denne type er det f.eks. kotume, 
at dine modstandere ogsa varierer 
1 kampstil. 

Parader er tilsyneladende ogsa" et 
ukendt faanomen i almindelig ga- 
dekarnp. Den eneste made, hvorpi 
du kan undgietslag eller spark fra 
din modstander er ved at lave en 
akrobatisk koibotte hen over 
ham. Grafikken i Street Rghter er 
til gengeeld udmgerket. Bevaegel- 
seme forekommer nogen gange 
lidt kunstige. fordi der ikke Oliver 
brugt saarligt mange sprites til at 
illustrere bevaegelseme. men el- 
lers er kvaliteten faktisk rimelig. 
Baggrundene i spillet ertemmelig 
f lotte, men dette er selvfolgeJig et 
aspektaf spillet. der ikke skal teg- 
ges urimeligt meget vasgt pk Ud- 
budet af slag, spark og hop kunne 
desvEerre nemt vasre st0rre ( idet 
alle joystickets forskellige kombi- 
nationer langt fra bliver benyttet. 
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CAPCOM 
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- Vi vil lave verdens bedste spil. 
Hverken mere eller mindre. 
Sadan siger Claude M.. 24 ar og 
spilforfatter tios Ubi Soft i Fran- 
krig. 

Ubi Soft eret 3 Sr gammelt fransk 
softwarefirma. der netop nu har 
besluttet sig for at ga ind pa den 
intemationale spil-scene foralvor. 
Med brask og bram forbereder de 
lanceringen af iait syv titler inden 



aret er omme. Og flere er pa" vej. 
Folkene bag spillene er alle unge 
franskmaend. Feellesfordem er.at 
de erskrappe programmer-genier. 
Og de er specielt udvalgt af Ubi 
Soft til at deitage i flrmaets senes- 
te projekt: Et heltslot kun forspil- 
forfattere. 

Som de forste i verden har den 
franske spilfabrik nemlig ombyg- 
get et gammelt slot til vsrksted 
for 12 unge programmdrer. Herer 
alt deres udstyr samlet, her bor de 



og her arbejder de. 

- Det er alletiders, siger Claude. 

- Selv om vi sidder med hver vores 
separate projekter. kan vi altid sfl- 
ge hjaelp og stette hos de andre 
programmorer, Vi sidder aldrig 
alene. men kan sparge hinanden til 
rSds. Det er alletiders. 
Slottet. de bor pa, ligger i Bretag- 
ne i Vestfrankrig, tset ved byen 
Rennes og de store skove. der i sin 
tid husede save I Kong Arthurs run- 
de riddere og troldmanden Merlin. 
I dag er slottet hjemsted for 12 da- 
tagenier. der boltrer sig bag ta- 
steme i de royale bygninger. der i 
stil nasrmest minderom Amalien- 
borg. 

- Ja. der er laekkert. siger Philippe, 
en an den ung programrrw. 

- Det slar min etvaerelses i Marseil- 
les, siger Kan og skuer fra sit kasm - 
pevaerelse pS forste sal ud over 2 
kilometer med marker, bare mar- 
ker, der kun herer til slottet. 
Alterstort Der erfem-seks meter 
til loftet. kammerrnusik pa stere- 




&n lllle storm der 
ende pa en hest- . 
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et gammelt slot vest for Paris har et nyt 
fransk softwarehus indrettet programmer- 
aerksteder i star slil Her bor, sover og spiser 



12 unge progrummerer, der kun har een ting i * 
hovedet; At lave verdens bedste spiL 



oen og flotte bonede parketgulve 
med gamle franske gobeliner for 
vindueme. nar programrnareme 
arbejder. Og arbejder, det g0r de. 

- Det er ikke for sjov. vi er her. fort- 
saBtter Philippe. 

- Det er ford i . vi er de bedste. Og vi 
nar me5t, naY vi er samlet og kan 
hjaelpe hinanden. 

Bestemmer selv 
arbejdstiden 

Slottet, hvorprogrammareme og 
efter sigende ogsa et enkelt spc- 
gelse huserer. er fra 1 890 og byg- 
get pa ruineme af en gammelt 
1 200-tals borg. 

Som leder har programmorerne 
Gerard Guillemot fra Ubi Soft 

- Det var min ide. den rned slottet 
fortasller Gerard, der kun er 26. 
-Ulernpenforostidligerevarnem- 
lig. at vi som sa mange andre soft- 
warefirmaer havde freeiance-pro- 
grammprer spredt over heie lan- 
der. Det var ikke godt. for de kun- 
ne samarbejde si godt med flere 



hundrede kilometer imeliem dem. 
Gerard smiler. 

- Og for at sige det lige ud, s3 havde 
vi heller ikke den store kontrol 
med dem. Nogle af programm©- 
rerne var ustabile. fordi de seiv 
skulle adrninistrere deres tid. De 
kunne fi nde p5 at slappe af i en uge 
elier maske en maned, hvis de hav- 
de et problem. Og det forsinkede 
hele processen - forsinkelser, der 
kostede Ubi Soft store penge. 
Altemativet for Ubi Soft, fomell er 
Gerard, varat gare som f.eks. Oce- 
an i England: Ansastte en stak pro- 
grammforer til fast arbejde p5 et 
faelles kontor. 

- Men det havde vi ikke lystti!. Pro- 
grammorer af spel er nemlig lige- 
som forfatt&re: De kan ikke klare 
en fast arbejdstid. men jobber 
bedst. nar de er kreative. Og det er 
de p5 alle tider af dagnet, ogsa" de 
mest umulige - nemlig om natten. 
nar kontorec er lukket. 

Som iBsning valgte Gerard altsa 
slottet. 



Her borprogramrn0rne fast, og ud 
overcomputemei arbejdsnimme- 
ne. har de ogsa" hver en computer 
oppe pS deres Vterelser. 
Der er ingen faste arbejdstider. 
Programmflreme laver noget. nar 
det passer dem. og slapper af. nar 
de foier. de har behov for det 
- Men der er sjovt nok ingen, der 
udnytter systemet. De styrerselv 
deres arbejde. og det pu dsige er. at 
de fleste faktisk knokler 12-14 ti- 
mer i dagnet selv om ingen siger. 
at de skal. 

S3dan siger Gerard, og han ved be- 
sked. Som den eneste "leder" er 
han nemlig sammen med pro- 
grammflrne p3 slottet. som ellers 
klarer alting selv. 
■ De er nogle sjove typer. Der er ik- 
ke noget, der hedderdag ellernat 
her. Mange af dem arbejder ti! 
kJokken 3-4 stykker om natten 



uden at ane. hvad klokken er. S3 
gSr de ned i kakkenet efter mad. 
Splser lidt og gar sa" i sersg. NaY de 
vagner. er klolKken maske 9 om 
morgenen. Sa programmerer de 
entimestid.frasengen.drikkeren 
dl og sover lidt videre. Det er helt 
vildtl 

Gerards0rgerfor.de 12spiIforfat- 
tere har alt. hvad de skal have. 
Hver uge ankommer en ny forsy- 
ning fardigretter til k0kkenet 
Retter. der kun skal varmes i mi- 
krobfllge-ovnen. 

- Ja. spisetider har vi jo ikke noget 
af. griner han. 

- Folk stfrgerfor sig seiv. 

Ingen tvivl om at programmflrer- 
ne elsker deres arbejde. Det er 
nemlig deres altopslugende hob- 
by, og mange af dem ville gare det 
selv hvis de ikke fik penge for det 
Men det gorde. Lonnen svingeratt 
after alder og erfaring. og Ubi Soft 
skruer ikke forventningeme op. 
-Ingen blivermillionaerpa det her. 
siger Gerard. 

- Men vi har det sjovt. og en arston 
p3 150.000 fra ncer ikke helt ure- 
alistisk for en god programmer. S3 

dtter de da... 

En fransk franc er lidt mere end en 
dansk krone. 

De franske spil 

Spillene. der er pa vej fra detfran- k 
ske, ei en blandet samling alt mu- f 




ligt. Noget af det er helt godt. an- 
det ligner blot meget af det, man 
tidligere har set. 

Ferst pa pisten er "Iron Lord", en 
solid omgang flot grafik til Atari 
ST. IBM PC og kompatibel. Am- 
strad CPC. Commodore 64/128. 
Amiga og sagar Apple ll/GS. 
I "Iron Lord" er du en tidder. der le- 
ver i middelalderen. Op pa hesten 
og ud at redde prinsessen. det er 
dit m3l i et spil. hvor adventure er 
blandet sammen med strategy 
wargames og arcade action i en 
vild. men skon. forvirring. Jo, her 
er licit for enhver smag, fuld tilt 
fremad - prcv f.eks. den spaanden- 
de svardfasgtning med segte. re- 
alistisk 3-dimensionei grafik. 
Naeste game er "Skateball" til Ata- 
ri ST. Amiga. C64/1 28 og de PC- 
kompatible. 'Skateball" fflrer dig 
til en fremtidsverden. hvor en ny 
version af ishockey er den foretru- 
kne sport og to sma teams kam- 
per pa liv og d0d, bogstaveligt talt. 
om mestertitler. Grafikken er flot. 
der sKer noget og "Skateball" er 
mere end blot et spil mellem Red 
Comets og Blue Star holdene. Du 
kan nemlig vselge spillere. og hver 
spiller har sin helt egen personlig- 
hed. der kan bruges i taktikkeme. 
Hnt spil. god virkning. 
"Puffy's Saga", spil tre. kornmer If- 
geledes til ST, Amiga, C64/ 1 28 og 
PC'erne. Her er du en art Pacman, 
der skal ud og ksempe i Gauntlets 
labyrinter. Ja. det er en blandtng af 
to kopier, men egentlig meget 
S0dt - pa ST og Amiga er den sam- 
plede lidt kser. og s3 kan du va?lge 
at vsere "Puffine". Pacmans kaere- 
ste. hvis du skulle fa lyster i den 
retning. 

"Station Zero", ogsa kaldet "Final 
Command", er rumspil med fin 
grafik. Ubi Softs folk g0r meget ud 
af grafikken. sa du kan roligt glze- 
de dig til de dage, nar dette spil 
kornmer til ST. PC. Amiga. C64/ 
128 og Apple ll/GS. 
Kort fortalt er du en agent i det 
ydre rum. science fiction verde- 
nens svar pa" James Bond. Du skal 
gennemfflre et sa?rpra?get adven- 
ture, og som noget relativt nyt 
kan du fa den samme tekst serve- 
ret p3 to forskellige sprog: Fransk 
og engelsk. 

"Dracula" er et af de klart fede spil 



fra Ubi Soft. Titlen er kun en ar- 
bejdstitel. for denne kommende 
julessellert kan meget vel komme 
til at hedde 'Vampire* eller "BAT" 
istedet. Nobody knows. 
I spillet er 1 00 forskel lige sksrrne 
fordelt over fern levels, altsa 20 
skserme pr. bane. 
Du spill er Dr acula. en sk0n gut. der 
haerger markeme hosfranske b#n- 
der ved nattetide. Ved et ryk ijoy- 
sttcket kan du forvandle dig selv til 
en fiyvende flagermus og pa den 
mSde krydse saerog andre forhin- 
dringer. P3 samme made kan du 
bliveomdannettil en storog befia- 
ret brun varulv. Selve omform- 
ningsprocessen er imponerende: 
Man ser. hvordan Dracula langs- 
omt gar i opltfsning og bli ver til et 
stort veesen med har. der vokser 
frem overalt. 

Sekvensen med bflndeme, derjag- 
ter dig. er ogsa helt fin. Der er 
brugt over 20 sma tegninger til 
hver bonde for at fA ham til at ga 
helt naturligt som i virkeligheden. 
og der sker noget i garnet. Kan du 
som Dracula ikke finde din under- 
jordiske hule inden daggry . dor du. 
Et spil. der rykker. 

Samarbejder med Epyx 

Fra USA er det Epyx, der skal di- 
stribuere de franskproducerede 
spil. Ubi Soft har nemlig skrevet en 
multirnillions-dollar aftale under, 
der lader Epyx fa" de franske spil 
mod at sta" for marfcedsforingen - 
ogsa den herhjemme. 
I Frankrig er Ubi Soft ikke kun et 
spilfirma. De er ogsS kendt som 
den st0rste distributer af andres 
computerspil. noget I stil med den 
rolle. flrmaer som SuperSoft og 
PCS har her i landet. 
Yves Guillemot er bror til Gerard 
og star for softwareimporten: 
-Vi starforstort set alle produkter 
og bakkerdem op ikke bare i com- 
puterbladene, men ogsa gennem 
kampagner i rad io og TV, fortseller 
Yves. 

- Sa vi har lidt erfaring i markedsf0- 
ring og har alene i Frankrig omsat 
for over 50 mill loner sidste ar. 

- De fremtidige produkter koncen- 
trerer sig om Commodore 64 og 
Amiga. MSX 2. Atari ST og IBM PC 
kompatible. Maske undrer det no- 
gen at hare, at MSX er med. men 




Joumalister. dererude pa dybt 
vand? Ja. det ER afsiarende, 
men ikkedesto mindre vardet. 
hvad de gale franske spilforfat- 
tere stablede pa benene forny- 
llg. 

For at vise det nye program- 
marslot frem - og ipvrigt for- 
tselle den undrende. impone- 
rende skare af superjoumalis- 
ter fra spilblade over hele Euro- 
pa om firmaets nyeste planer - 
havde UBI Soft inviteret pa 
"Guided Tour" en vaim week- 
end i sommeren '88. 
Med pa turen var naturligvis 
ogsa COMputer. Sammen med 
vores sasterbtad SOFT sa vi det 
irnponerede chateau og var 
med til lidt sjov bagefter. 
Here f0ren.de hoveder fra den 
europeeiske presse dystede i 
kano og rob^de pa en lille sci 
dybt inde i en skov i Bretagne- 
omradet i Frankrig. Og en af 
dem Rasmus "SOFT Kirke- 
gaYd. mStte se sig selv haeldt i 
en autentisk fransk ridder-uni- 
form fra Kong Arthurs tid. Ar- 
sag : U Bl Soft havde lagt segan - 
gen til den skov. hvorKong Art- 
hur og Riddeme af Round Tab - 
le ifoige sagnet engang husere - 
de. De mange joumalister fik 
Kong Arthur, hans kone og 
heksen Vivienne at se - natur- 
ligvis \ form af franske skuespil- 
lere, der var kleedt ud. Samti- 
dig sa\ vi ruineme af troldman- 
den Merlins hus. Og det er in- 
gen joke: De ligger der sagul 
Efter sagangen , hvor der ps be - 
maerket ogsS skete va?lteture, 
kom de skrivende medarbej- 
dere til en streng omgang sky- 
den med bue og pil samt ture 
p3 hesteryg - sidstnavnte kun 
for dem. der ikke gik vild i Mer- 
lins skov efter en stroppetur 
med tovtra?kning og andre 10- 
jer. Jo. der var gang i den. 



her i landet og ogsa" 1 Holland er 
det faktisk en nogenlunde godt 
solgt maskine. Vi tror lidt pa i 
hvert fald MSX 2, selvom vores In- 
ternationale spil som f.eks. "Iron 
Lord" og 'Skateball " ikke bliver la- 
vet til maskinen. 
I udlandetharGuillemot-brodrene 
faet ros ikke bare for deres forret- 
ningstalent (deres far var egnens 
stflrste landmand). men ogsa" for 
programrnemes kvalitet: 

- Det er amerikansk standard, nar 
den er bedst. mener David Morse. 
Epyx -boss og tidligere en af folke- 
ne bag Amigaens skabelse. 

- Kvaliteten er stralende. siger 
John Forrester, en engelsk vete- 
ran i branchen. Han var hos Thorn 
EMI, da de lavede spil. og har si- 
denhen arbejdet for Electronic 
Arts. I dag er han hos Ubi Soft 

- Det eret navn. man vii komme ti i 
at h0re mere til i fremtiden, mener 
han. 

Ubi Soft har udover residensen i 
det vestfranske slot ogsa" kontor 
pa Voie Felix Eboue nummer 1 , en 
fomem bygning p3 en af de gode 
adresseri Paris-omradet, Lager og 
pakkeafdeling holder til et andet 
sted i Paris, ligesom distributio- 
nen af andres spil liggeret helttre- 
die sted. 

Det er ikke meget. man i Danmark 
har ri0rt til Ubi Soft tidligere. En 
kort periode var dertaleom. at Eli- 
te Systems skulle markedsf0re 
nogle af de tidlige spil. bl.a. "Asp- 
halt", en art Frogger-kopi til Am- 
straden. Og andre spil har vi set 
lidttil: "Zombi" fra 1986fikblandt 
andre ting prisen som "Det mest 
originale adventure i 1986" i Am- 
strad-bladet Amtix. 
Nu er det imidlertid ikke spredt 
fasgtning. vi kan verrte os fra gal- 
lerne. De har kart artilleret i stil- 
ling til det helt store angreb pa 
software-fortiandlere over hele 
Europa. Nu kommer de for alvor 
med det tunge skyts. Spil, der vil 
frem - kvalitetsspll af bedste fran- 
ske klasse. Spil. der skal bevise, at 
Frankrig ikke la?ngere er et land 
befolket af forsumpede njdvins- 
drankere og folk, der spiser crois- 
santer uden fyld. NeJ. Frankrig er 
nu med blanch: de bedste i sptlle- 
land. Glsed dig... 

Rasmus KirhegArd Kristiansen 
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64'ERENS 
SIDSTE OPGAVE 

Forallejerderharskiftetdengode 
gamle C64 ud med en ny og storre 
computer, hvad-enten det er en 
Amiga, eller en PC. er der nu bnjg 
for C64'eren igen. 
Det er det tyske firma Maja GmbH 
i Berlin der har fundet pa noget at 
brugedentil.Vi vedjoallehvordyr 
en printer- buffer er. Derfor har 
Maja GmbH udviklet et kabel der 
laver din C64 om til en 64Kb prin- 
terbuffer. og hvordan gar det sa 
til? 

Jo. hvis bare computeren ellers 
virker. sa stopper du bare den ene 
ende af kablet i din expansions- 
port, kobler et pnnterkabel fra din 



computer den antfen ende af 
stikket. forderefterat tilslutte et 
kabel der gaV fra buffer-kablet og 
hen i printeren. 

Selv bufferens status kan aflases 
pa fire lysdioder der er faastnet pa" 
expansion-port -enden af kablet. 
Saledes Kan du se om der kommer 
data ind. data ud. buffer fuld. eller 
bypass. 

Sadan et kabel var vel vaerd at 
overveje at investere i. Du faT glae- 
de af din gamle 64'er. og sarntidig 
fSr du en printerbuffer for kablets 
pris. Den ligger pa 99.50 DM. 
Kablet kan fas hos: 
Maja GmbH 

Kaiserin-Augusta-Str. 1 3 
10O0 Berlin 42 
Tyskland 

Telefon: 009 49 307519033 




ILD I FIREBIRD 

Det store engelske softwarefirma 
har stadig masseraf ild bagi. og bli- 
ver ved med at spytte spil ud. De 
to na?stebliver Soldier of Fortune, 
af Graftgold, og Intensity, af sel- 
veste Andrew Braybrook (ham 
med Uridiurn. Paradroid og Mor- 
pheus)). I Soldier of Fortune er 
plottet som f0lger: Daemoner 
haarger tandetog braandende 
monstre vakler rundt i gadenne. 
Byboerne tar ikke bevasge sig 
udenfor om natten. Landet er I 
kaos. og ryster af skra?k. Og alt 
derte skyldes eet vsesen: Kriilys. 
Ved hjaelp af beskidte tricks og 
stasrk magi erdet lykkedes ham at 
sende horder af onde ander over 
verden. 

Og her kommer du ind i billedet; 
Du skal redde landet ved at fjerne 



alle disse monstre. Du kan k#be 

eller finde vaben. og finde guld- 

monter og scrolls. 

Hot grafik. fuld af atmosfasre og 

etspasndendegameplay. Kommer 

snart. 

I Intensity skal du ogs3 redde men- 
nesker. men dennegang er det ko- 
lonister pa "Canis Major" rumsta- 
tion. Mens disse kolonister stod 
lige 53 fredeligt og gravede i miner, 
blev de nemlig overfaldet af en 
fremmed race. De forsflger nu at 
flygte og du skal samle sa mange 
op som muligt, i din "skimmer". 
Problemet er bare, at hvis en af de 
fremmedefarfati en kolonist.bli- 
ver det til en mutation, og nar du 
sa godtroende redder fyren. 
spraenger hele dit skib i luftenl Alt 
derte plus meget mere kan -du for- 
vente i Intensity, der snart er i din 
lokale softwarehandeL 



BMP UDGIVER 
EPR0MBOG 

BMP-DATA i G0rl0se gar nu ind i 
forlaeggerbranchen. og har udgi- 
vet bogen *EPROMbn=ending pa 
Commodore 64". Da alle ved at 
det kan vasre svsert at starte i 
EPROMmemes speendende ver- 
den har Erling Petersen fra BMP 
nedfa?ldet sin ekspertise I en hel 
bog. 

Denne bog starter helt bunden. sa 
alle kan vsere med. der er bl.a. ka- 
pitler om forskellige talsystemer 
og bits&bytes. Derte udelukker 
dog ikke de mere 0 vede fra at have 
glaede af bogen. idet de blot kan 
springe de fflrste kapitler over. Bo- 
gen slutteraf med atafsl«ire, hvor- 
dan cartridges med spil pa. bliver 
lavet 

"EPROMbraending pa Commodo- 
re 64" er gennemillustreret. med 
morsomme tegninger af Michael 
Hoffmeyer. Ydermere er der man- 
ge praktiske eksempler. tabelier. 
illustrationer og evelsesopgaver, 
derafslutterhvert afsnit.og ersaV 
ledes velegnet til undervisnings- 
brug. 

"EPROMbra=nding p3 Commodo- 
re 6-4" af Erling Petersen 
ISBN: 87 -89256-02-6 
Kr. 1 98.- incl. moms 
Tlf: 02-278 100 



DER ER STADIG 
GANG I 
128'EREN 

- Skulle vi bare hilse og sige fra et 
nyt dansk firma i Slagelse. Det er 

HARD-SOFT COMMODORE AFD. 
ved Lennart Hansen, der nu hjem- 
tageren heldel sertost software tit 
128'eren. derspanderfrakraftige 
grafik-vaarktisjer (80 kolonner i 
farve) til avanceret Desk-Top Pu- 
blishing (med dansk karakter- 
sa?t). 

Dererogsaflerediskettefacilitets- 
programmer, der hver isasr eller 
kombineret underst0tter de po- 
pula?reste diskettedrev (1541/ 
1 57 1 / 1 581 ). hvor 'Big Blue Rea- 
der" er det mest opsigtsvaskken- 
de. Via dette stykke software kart 
PC-filer nemlig konverteres tit 
CBM-DOS. og omvendti 
Hold 0je med en test af HSCA's 
produkter. i nsste numrner af 
"COMputer". 
Kontakt: 

HARD-SOFT Commodore Afd. 
Dannevitlcevej 71 
4200 Slagelse 

-+ Tlf: 03-535 101 

(mellem 16-21) 
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AMIGOS 3.5" AMIGAdiskdrev, drevet 
er beige, 1 metalkabinet, lydlost, med 
afbryder og gennemfort bus. 
NEC1037a TILBUD1225,- 

AMIGOS 5.25" AMIGA diskdrev, 
samme specifikationer som ovenstaen- 
de, med omskifter 40/80 spor, kerer 
IBM dos & AMIGA DOS uden proble- 
mer. TEAAC 55R 1 545,- 

IdISCOVERY SUPERMODEMS:! 




120OC plus, 300/30O, 1200/1200 baud 
modem, Md duplex, Hayes kompati- 
belttil AMIGA & PC. 
Barebilligere 1750.- 

2400E, 300/300, 1200/1200.2400/ 
2400 baud modem, fuld duplex. Hayes 
kompatibelt, Itgesom ovenstSende med 
opkald og svar, det ultimative modem 
til Amiga ejere, 

SUPERTILBUD 2375,- 



I MONITOR;! 



PHILIPS CM8833, stereo farvemonitor, 
sam me design som CBM 1 084, men i 
modseet ning til den i stereo, med kabler 
til Amiga 500 2685,- 



AMIGOS HARDDISK:| 

Nu leverer vi en 20 MB harddisk, som 
passer til ALLE AMIG AER . Leveres incl. 
kabler. MEN ikke nok med det . samtidsg 
er den markedets billigste... INTRO- 

duktionstilbud 4875,- 

Iforskelligt.I 

3.5" diskettebox til 100 stk 120,- 

PHILIPS TV-tuner, 12 kanaler, til moni- 
tor CM8833 & CBM 1084 995,- 

AMIGA 500. dansk tastatur 

og rnus 4995,- 

TILBUD: AMIGA med CM8833 

monitor 6999,- 

OM EGA STEREO Sound Sampler til 

Amiga 500/2000 850,- 

AABO CLI MANUAL el must 

til AMIGA brugere NYHED 96,- 



I PRINTERE:! 
STAR LC10, multifont printeren, med 
papirparker. TILBUD 2525,- 

STAR LC10C, farveprinter. 

TILBUD 3195,- 

CITIZEN 120D. TILBUD 1990,- 

NEC P2200. 24 nals superprinter, be- 
msrk prisen 4475,- 

EPSON LX800, 180 tegn/sek. Den pro- 
fessionelle 2845,- 



Intern RAM ud videlse: 
1.8 MB til AMIGA 500. den bedsteTos- 
ning til dem, som mangier ekstra hu- 
kommelse. Miller Data montererden 
uden ekstra omkostninger 5€85, 



DISKETTER: _ 

3.50" MF2DD No Name kvaiitetsdisKetter, 
bla med originale labels, i 1 0 stk. pakninger, 
med plasticlommetil hverenkelt 270,- 

3.50" MF2DD MAXELL meerkevare, den 

bedste diskette, til den bedste pris 390,- 

5.25" No Name til C64/128 SSDD 120,- 



Alle priser incl. 22% moms 

Forbehold for andringer - 
i savel priser som i sortiment 

AMe varar er med mlndst 
1 ars garanti. 

Vi sender over hele landet 
(Ai-post). 



20 stk 50 st k 




PS: Ring efter gratis pnsliste! 



DATA 



Anderupvaanget 84, 5270 Ode rise 

09 18 98 17 

Mwerdaa 14-18 





For 8600,- 




TRAKTORFREMFORING 695,- 



DET FAR DU! 

Du far en avanceret typehjulsprinter, som skriver med samme hoje 
kvalitet som en skrivemaskine og pa enhver form for papir - enten 
pa endelose baner eller pa f.eks. dit eget brevpapir. Skrivebredde 
op til 297 mm. ESW 1000 er bade egnet som alene-prtnter eller i 
selskab med din matrixprinter. Leveres med Centronics interface til 
f.eks. PC og Commodore Amiga. 

RING OG H0R N&RMERE - MEN SKYND DIG! 



BEIAFON 

Istedgade 79 • 1650 Kobenhavn V 
Telf. 01 31 02 73 



Vi har igen kobt meget stort ind og kan derfor tilbyde dig dehrte 
avancerede OLYMPIA ESW 1000 typehjulsprinter til langt under 
halv pris. S6 meget printer til s6 f6 penge f6r du kun hos 
BETAFON! 
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Med 1 28'eren har man jo bekendt 
mulighed for at lade sprites beva?- 
ge sig interrupt, dvs. de kan bevse- 
ge sig automatisk mens man evt 
har et andet program i gang. Der 
erdog den begransning atde kun 
kan bevsegesig i en retning og skal 
have besked hver gang den skal 
aendres. 

Men med denne Isekre rutine kan 
du forud-programmere alle otte 
sprites til at ktfre rundt i en be- 
stemt rute. Desuden kan du ani- 
mere dem. f.eks. fa en mand til at 
beva?ge sig mens han g3r. 
NaT du har kort programmet lip- 
ger selve rutinen fra $1400- 
S15DF.S1 600-1 6FF bruges af ru- 
tinen til animering og $1700- 
SIAFFtil beva?gelseme. Efteralle 



128AI'we springer denne gong ud i sprites, der 
fojter rundt pa sksermen. En grafik/tekst 
splitscreen somten mosse ekstra farverogaft- 
sommen til DIN 128'er. 
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Fig. 1. 

10 \FBR F-S1S0 TO 5505: READ A 
20 S-S*A:POKE F.O.iNEXT 

30 IF S<>9933THEN PR INT"DATAF£JL (".-END 
HE PRINT"SYS5120 TO START" 
50 PDKE16B.2:PDKE:63.1 

100 DATA 120.169.53.141,20.3,169.28,141 
110 DATA 51,3.163.1.141.26,508,153.27 
120 DATA 141. 17,209, 88. 96,173.19. 208,201 
130 DATA 550.144.51.173.52.10,197,156 
140 DATA 240, 6, 166,169.240.2.133.167, IBS 
150 DATA 166,197. 167.540.30,175. 14, 24 
160 DATA 101. 1EB, 176,4.197.167.144,2.165 
170 DATA 167, 76.75,50.55.229. 16B, 144, 4 
1B0 DATA 197.167,176.2,365.167.141.52 
190 DATA 10,133.166.75,101,250.0.0 

READY . 
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datalinieme ligger en lille derno 
der far 2 sprites til at bevasge sig 
rundt (ca. fra linie 540). Den forste 
del af demo'en indkoder hvordan 
de skal bevaege sig og den sidste 
del hvordan de skal animeres. 
Den nemmeste made at indkode 
disse egne 5prites-beva?gelser er 
at sendre pa demo'en. Forst aen- 
drer du i den linie hvor der stSr 
FOR N-l TO 2. Her skal du i ste- 
det for 2-tallet skrive hvor mange 
sprites du vi I have tl I at bevaege sig 
(altsa hojst 8). Derefter a?ndrer du 
pa datalinieme. De kan nasrmest 
opfattes som programtrin I spri- 
tens bevaegelse. Hvert program- 
trin bestar af fire tal og der kan va?- 
re fra 1 til 32 programtrin. Man 
kan altsa hojst lade en sprite aen- 



Fig. 2 

10 FOR F-5123 TO 5251 : READ A 
£0 S-5+A;PQKE F, A: NEXT 

30 IF S<>7766 THENPRI NT"OATAFEJL I " ; END 
43 PRINT"5YS51E0 TD 5TAPT" 

50 PRINT"POKE 165. BORDER - POKE 157, 5KAER!1" 

100 DATA 120, 163, 23, 111, 50,3.169, 50,141 

110 DATA 51,3.163.1.141.56,208.159.27 

120 DATA 141. 17,208, SB, 96 ,164.156,200 

130 DATA 192.5.144.2,160.0.132,168,165 

140 DATA 165,32.61.50,141,32,203.165,157 

150 DATA 32. 61, 20,141. 33.20B.35. 14B , 193 

i60 DATA 163,0,141,18,208,76,105,550,10 

170 DATA 54. 101 . 16B. 1SB, 185,68.50.95.0 

iBO DATO 0,1,1.2,2.3,3.4,4,5,5.6,6,7.7 

130 DATA B. B. 3, 9. 10, 10, 11 .11, 12. 15, 13 

500 DATA 13.14.14,15.15.5.11,3,15,4.8 

210 DATA 5.10.5,3.6,11,7,13.12,14.0,5 

220 DATA 5,4.5,6,5,14.9.11,10,12,10.14 
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dre retning 32 gange for den star- 
ter forfra. 

Der er to slags programtri n ; Et der 
bruges til at saette spriten til at be- 
vaege sig i en bestemt retning. og 
et der bruges til at placere spriten 
et bestemt sted pa" skasrrnen. 

Det forste af de fire tal angiver om 
der ertale om en placering elleren 
bevaegelse; O-bevaxjeise 1 -pla- 
cering. Ertallet 0 betyder de n<es- 
te to tal farten (1-63) og retning 
(0-360). Hvis der ertale om en pla- 
cering angiver de to tal x- og 
y-koordinater. Det sidste tal angi- 
ver hvor Isenge o'er skal g5 for na?s- 
te programtrin udferes. (1-225) 
50svarertil 1 sek. Det sidste pro- 
gramtrin for hver sprite skal besta* 
af fire nuller. 

I andendelaf derno'en hvoranirna- 
tionen indkodes skal du ligesom 
for. asndfe den linie hvor der star 
FOR N— 1 TO 2. s5 det passer med 
antallet af sprites du vil animere. 
Her bestat nvert programtrin kun 
af to tal og der kan veere op til 16 
trin pr. sprite. Du ved maske at 
man animerer sprites ved at a?n- 
dre den pointer der bestemrner 
hvorfra i hukornmelsen data til 
spnten skal hentes. 

Det forste tal i programtrinet er 
netop denne pointer og det sidste 
er den pause der skal ga" far na=ste 
trin udf0res. Sidste programtrin 
skal besta af to nuller. 
SYS 5474 starter alle sprites for- 
fra pa" forste programtrin. 
Husk, det er vigrtigt at antallet af 
data i forhoid til antallet af sprites 
er korrekt. 

Hvis du ikke heltharforstctetprin- 
cippet endnu sa kig lidt pa" datali- 
nieme i derno'en og undersog 
hvorfor de to sprites bevseger sig 
som de gflr. 

Split-scroll 

Du har sikkert pr0vet at lave split- 
screen med 128'eren. dvs. en 
ska?rm med grafik og tekst samti- 
dig. Med denne rutine far du nser- 
mest et rullegardin med grafik, 
som du kan treekke op og ned for- 
anteksten. Rutinen fylderS 1400- 
$ 1 460. 1 adresse 1 67 kan du poke 
ind hvor langt nede pa skaermen 
grafikken skal slutte. Men graen- 
sen vil ikke aendre sig med det 
samme, men langsomt rulle ned til 
det fastsatte sted. Farten kan du 
poke ind i adresse 1 68. Hvis du 
bruger ordren GRAPHIC 2.O.X. 
hvor x angiver hvor mange Itnier 



Fig. 3 

18 FORF-5120TQ5500: READA 

S"S*A : PGKEF . A : NEXT 
30 IfSo^SnTHEN PR I NT "DATAFE JL ! " : END 
HO PRINT " IfflSDATA INDLACTfilEj" 
50 FDRF-OT04S;t1£3tJSPRi .Ftt? 
60 PGKESS04+F.PEEKr44B2^ 

PDKE555a-r ( PEE>C- 4494^:NEXT 
BSfl POKE 1E3B3.0 

90 PRINT"POKE SlHQ. 140/141 - BORDER ON/OFF" 
100 DATA iaC. 169.53.141.20,3,159.50, 141 
110 DATA 51.3.169.1,141.55,505.169.5? 
120 DATA 141 . I" 7 . 22S . 9B . 96. 1~2 . 1". 50B . 1E3 
132 OAXA 0.14-1. 17, 20B.1E2.S4. 235. IE. 553 
143 DATA 140. 17.209 .32. 14S . 193. B. 169.249 
152 DATA 141.19.200.163.3.132,166.132 
160 DATA 256.169.23,133,157,165.159.225 
170 DATA 21 .208 ,97. 199.224.51. 1"*' 

1B0 DATA 156, 20e. 9. 554. 240. 21 . 157.254 
190 DATA 51.206. 72. 15?. 240. 21. 152. 24. 105 
2E0 DAjIA 4,41 , 127. 157,524. 21 .500, l" 7 ". 156 
210 OftTA IS. SB. 10. 13. 169,0.42.202, 16,255 
220 DftTA 501.0,240,9,13.230.17,141.230 
233 DftTA 17, 20B, 15,54. 1GS. 168. 169.255 
540 DATA 42.202.15,252.45,230.17.141.230 
550 DATA 17.lBS.lB9.ie.170.lE5.lE9.lO 
250 DATA 170.20C. 17" 7 . 1E6. 15-.514, 1~. 200 
2*0 DATA 177, 166,157,315.17,56.176.120 
2B0 DATA 133.174.200.177.166.170.200.177 
290 DATA 166.133,169.134.170.160.0,224 
300 DATA 0.206.4.201,91.144.10.220.56 
310 DATA 233.90,176.1.502,54,144.230.132 
350 DATA 171.501,46.144.7.133,172.159 
330 DATA 90.56.529.172,169.195.129.21 
340 DATA 133,172,195,176.51,133,173.155 
350 DATA 169.165,170.540,6.201.59.144 
360 DATA 14.509.20.531.46,144.16.501,136 
370 DATA 144,4.201.235. 144.9. IBS. 175. 1BE 
3B0 DATA 173,133.173.134.172. 166, 15B. 169 
390 DATA 245.24.105,11.202.16.250.159 
400 DATA 155.171.153,128.17.165.175,153 
410 DATA 130.17.165,173.153.132.17.155 
420 DATA 174. 153. 12E, 17,166.169.225.249 
430 DATA 21,209.47,169.224,24.105.32.202 
440 DATA 15.250,156,169.24.125.235.21 
4St2 DATA 169.165.3.22,209.10.159.3,254 
4E0 DATA 246 ,21. 157, 232. 21. 20B. 17. 157 
47fl DATA 249.51. 200. 195,0. 22. 157. 24B, 7 
4B0 DATA 202,155.41,30.157.232.51.165 
490 DATA 156.54. 105, 126. 209. 5. 33C3.1G7 
5S0 DATA 132.166,232,134.158.224.7.176 
510 DATA 3. ^6,50.20. 40. "6. 105.250.160 
550 DATA 67,155.0.153.126.17.136.15.552 
530 DATA 150. 15.169.0. 153. 554. 21. 1G9.1 
540 DATA 153,240,21.136.16.243.96.0 
552 REETDRE £90 

550 FOR rj-lTO2:SE-N*12e-5750: 0-0 

570 READ XV. IFXY-1THENG50 

580 PEAD F .'J .J : POKE EB+O.T:H-0 

590 !F 'J>255 THEN U=U-2SG:H-i 

600 PCKE 5B+D*1.F:P0KE 5E-D-2.H 

610 P2KE SB fc D*3.U:G0TQ B60 

552 READ X.Y.T:PDKE SE*D.T:H-1SB 

630 IF X>255 THEN X-X-2SS ; H=192 

640 POKE SB*G-1 .HrPOKE SB-G*5,X 

650 POKE 59-0*3. Y 

660 0-0*4: IF ;0<12B AND T>2?> THEN 570 
670 NEXT N 

680 DATA 0 . 4 . 0 . 55 . 0 . 4 . 90 , 55 . 2 . 4 . 160 . 25 
55*2 DrVTr 0.4-. 573 .35. 3, 6, 45. 5. 0.3. 3. 3 
700 DATA 1,313.50.01,0.0,0.52.0.5.190.45 
710 DATA 0.9,270.70.0,9,0.45.0.0,0,3 
750 FDRN-1TQ2: 5A-32-N' 5500 ; 0-3 
^30 PEAD P .T : POKE SA-*n . T ■ POKE S^'O'l.P 
743 0-0-2. IF CD<32 AND J>Q'J THEN! "30 
760 5PRI7EN. 1 .N*7;NEXT N:5Y5 5120 
760 DATA 17,5.56.10.44.20.0.0 
770 DATA 0.25.1.25.P.25.3.25.0.O 



der skal vsere grafik, vil grsensen 
ogsa langsomt scrolle hen til det 
rigtige sted. 

Hvis adresse 1 69 indeholder 0 vil 
grsensen Ikke laengere scrolle. 
men gare som normal! 



Multi-color 

Da 64'eren (og senere 128'eren) 
kom frern var det store sager at 
man navde 16 farver at artejde 
med. men efterhanden som tiden 
er gaet og der er kommet compu- 
tere som Amlga'en med et vaeld af 
farver. begynder man at onske at 
man havdebareetparfarverrnere. 
Hvis du ogsa synes det. er denne 
mtlne noget for dig, Den giver dig 
nemlig 15ekstra farver. sSderialt 
er 31 . Den giver borderen og bag- 
grundsfarven. du kan udnytte de 
ekstra farver. 

Systemet i rutineni gar ud pa" at 
man forstladercomputerentegne 
f.eks. borderen en gang med en 
farve og derefter en gang med en 
farve dererncesten magen til. N3r 
man konstant skitter rneliem to 
farver 50 gange i sekundet vil det 
se ud som om det er en ny farve. 
Det beh0ver du dog ikke spekulere 
pa" for at udnytte rutinen. I stedet 
for COLOR som du plejer at bruge 
skal du i stedet skrive POKE 

166. border filler POKE 

167. ska5rm. Farven skal vasre et 
tal fra 1-31. 

De ftsrste 1 6 farver er de normale. 
De sidste 1 5 er som ftflger: 

1 7 Rtfdbrun 

18 Lys cyan 

19 Lys 1 ilia 

20 Bleg gran 

21 Bleg bla 

22 BlSbla 

23 Lys gul 

24 Lys blagra 

25 MorkeblS 

26 M0rkelilla 

27 Bleg lilla 

28 Mark cyan 

29 Mcrkegra 

30 GranjKi 

31 Blegretd 

Nogle af farveme kan dog godt 
flimre lidt. isa^rfra 25 og opefter. 
Rutinen fylder fra $1400 til 

$1490. 

God fomdjelse til vi ses i na?ste 
nummer. 

Amtii Nielsen 
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32 SCERS UDVIDET 1 ARS 
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Vi fortsaetter vor serie om hvordan du bcdst bruger Ami- 
ga-BASIC og giver dig denne gang hele 3 program-ruti- 
ner, der nok skal fa dig til at spaerre oinene op. 



Hvis du herer til dem, der gang pa gang har 
raet tudet orene fulde af kritik af BASIC 
programmering, hardu nok spekuleret pa, 
om del overhovedet kan lade sig gore, at lave 
'rigtige' programmer i BASIC: 
Lad os sla fast, at det nok ikke er en god ide, a t ga 
igang med en BASIC-version af Out Run, R-Type 
eller Xenon. Dertil er BASIC simpeithen for 
langsom. Men tasnkpa, at programmer som Port 
Of Call, Defender Of The Crown og Football Ma- 
nager for den sags skyid sagtens kunne vare 
skrevet i BASIC: 

Det afgerende for resullatet er derfor, at du ud- 
nytter BASIC fuldt ud. Det er de smarte rutiner, 
der giver udslaget! Det er her "COMputer" iler 
dig til hjaelp (endnu en gang! ). Vi fortsaetter med 
at trcekke kanineropat hatten iformaf program- 
rutiner, der sammen med hvad vi tidligere har 
bragt, bringer dig et langt stykke ad veje n mod de 
perfekte BASIC-programmer. 

Pil, Kryds og BoUe 

Program I viser, hvordan du let og smertefrit la- 
ver dit eget design af Workbench-pilen. Det sy- 
nes du maske ikke der er noget nyt i • idet du tan- 
ker pa Preferences. Det er da ogsa korrekt. at du 
effektivt kan sndre pilens udseende fra Prefe- 
rences. Men, hvad med at give pilen fie re udseen- 
der i samme program! Det klarer vi her. 
Nar du korer programmet abnes tre vinduer. Alt 
efter hvilket vindue du klikker i vii pilen amdre 
form. Det er vigtigt at torsta, at pilens form er 
knyttet til det aktive vindue. Selvom du flytter pi- 
len ind i et andet vindue, er det forst nar du klik- 
ker idet, at pilen andrerform. 
Men, hvordan udregnes datastrukturen? Ja, 
forst har vi to nuller. sa kommer selve pointerens 
data og til sidst kommer to nuller mere. Nulleme 
giver rceppe anledning til pro blemer ( h vilken tii- 
lid!), men hvad med resten? Det hele bygger pa 
det faktum, at pointeren eren sprite.der bestaraf 
to planer, hvilket giver 4 farver. Den forste farve 
er altid gennemsigtig, de tre nasste er henholds- 
Vis palette 17. 18 og 19. Disse tre farver kan du 
aendre med PALETTE kommandoen. Hverdata- 
linie indeholder to vaerdier for henholdsvis plan 
1 og plan 2. Hvordan pointerens data nsrmere 
udregnes kigger vi mere pa i en senere artikel, 

Systemrutinen 

Selve skiftet af pointerens form loretages ved 
kald af en systemrutine SetPointer) ). Fer vi kan 
bruge ru tinen skal vi gore plads til vore data - det 
gores med AJlocRaster (bredde, storrelse). Bred- 
de er 16 eller derunder, sterrelse er antaliet af da- 
ta ( ind nulleme). Sa laeserog POKEY vi vore da- 
ta ind og kalder herefter: 
SetPointer (vindue, datastruktur, hojde, bredde, 
x.y). 

Hojde og bredde er pointerens storrelse i pixels, 




mens x og y er offset-vserdierfor det sakaldte Hot 
Spot Du ved, at det ikke er hele pointeren der 
taller, nar du klikker pa noget, men kun et en- 
kelt punkt Det erdette pun kt, der meget passen- 
de kaldes Hot Spot. Og det er placeringen af dette 
punkt du kan bestemme med x og y. Vterdierne 
males fra standardplaceringen, der er overste 
venstre hjome (0,0|. En negativ va;rdi for x flyt- 
ter punktet mod hojre og et negativt y flytter 
punktet nedad. 

Del skal selvfolgelig ogsa vsre muligt, at sstte 
pointeren ti Ibage til dens oprindeiige form. Dette 
gores med ClearPointerO. Husk altid at frigive 
den reserverede hukommelse med FreeRaster<). 
L*eg mxrke til, at du ogsa kan fa en usynlig poin- 
ter, hvis du lader samtlige data vsre nuller. 

Ned med skaermen 

Program 2 kunne godt ga hen at blive din ynd- 
li ngsrutine. Programmet viser i al sin enkelthed ' 
blot, hvordan du kanscrolleskajrmen nedogop. 
Bern* rk h vor glidende BASIC klarer opgaven og 
som du kan se, kan det ga rigtigt staerkl 
Ogsa dette program kalderen systemrutine - kal- 
det MoveScreenO. Forst beregnervi sksrmens 
adresse ved adresse=PEEKL (WINDOW 
(7)+46). Sa er vi klar til at kalde rutinen saledes: 
MoveScreen (adresse, x, y) 
Va?rdien x ignoreres og skal va;re nul, mens va?r- 
dien y flytter skaermen ned eller op. 
Program 2 abner to ska?rme en sort baggrunds- 
farve ogen med red. Den rode skaerm scrolles ned 
og op med varierende hastighed, mens der teg- 
nes linier pa den rode skterm og kasser pa den 
sorte. 

Kaninen i polseen den 

Til sidst, men bestemt ikke mindst, skal vi lege 
med Copperen. Det ville desvsrre tage alt forme- 
get plads. hvis vi skulle gennemga, hvordan Pro- 
gram 3 fungerer. Det er nemiig forholdsvis kom- 
pliceret programmering. der for at blive forstaet, 
knever en hel del kendskab til Copperens ar- 
bejdsmetoder. Men, fortvivl ikke - programmet vi 
bringer, er legende let at bruge. 
Nar du korer programmet, abnes en ska™ og et 
lille vindue. Efter et stykke lid skernoget, du nok 
ikke troede var muligt fra BASIC! Hele sksrmen 
(ikke vinduet) fyldes med farvede linier. Du kan 
skrive og tegne i vinduet som normalt, det er 
nemiig baggrundsfarven, der skiftes ned langs 
sksrmen. Det betyderogsa,at du bevarerlinier- 
ne i baggrunden ved en CLS-kommando. 
Det kan giver nogle utroligt flotte effekter, og eg- 
ner sig til programmer, hvor du vil give det hele 
et professionelt udseende. Det er som sa*dvanlig 
COMputer, der giver dig del du ikke troede var 
muligt! 

Flemming Steffensen 



Program l: Dine Egne Pointers 
Af Flemming Stef fensen/07.B8 



'NB: graphics, .bmop og intuit ion. bmap skal Ilgge l 
LIB3 eller det oktuelle directory 

LIBRARY 'graphics library" 
LIBRARY "intuition. library" 

DEFLNG o-Z 

DECLARE FUNCTION Al locRaoter ( > LIBRARY 

Pointer-Al locRaater ( 16 , 34) 
IF pointer-0 THEN Fej I 
point er2-Al locRaster ( 16 . 1601 
IF point«2-0 THEN till 

ON BREAK GOSUB Ud : BREAK ON 
SCREEN 2,640. 256.3.2 

WINDOW 2."Vindue 1". 10, 0 ) - ( 170. 75) . 15 , 2 
W2-WIND0WI7) 

WINDOW 3."Vindue 2" . ( 1 10 . 100 ) - ( 400 . 200> . 15 . 2 
w3-WIND0W(7) 

WINDOW A. "V indue 3" . (320 . 20) -(570.110) .15.2 
PRINT "<Ctrl> <C> for at stoppe" 

PALETTE 17.0.1.0=PALETTE 18.1.0.1 
PALETTE 19.0, 1.1 

FOR d-0 TO 64 STEP '1 
READ a.b 

POKEW pointer-Kl.a:POKEW pointer+d+2 . b 
NEXT 

a-&HFQ0F: b-&HFFFF 
FOR d-0 TO 320 STEP 4 

POKEW poinCer2*d.a :POKEW pointer2+dt2.b 
NEXT 

CALL SetPointenw2. pointer, 15. 15. -IS. -IS) 
C ALL Set Pointer ( w3 . point er2 . 80. 15, -7. -75 ) 

Loop: 
GOTO Loop 



Fejl: 

BEEP : PRINT 



Ikke nok RAM" 



CALL ClearPointer Iw3> :CALL Cl*arPointer4w2) 

CALL FreeRasterlpointer. 16.34) 

CALL FreeRasterlpointer2.16. 160) 

WINDOW CLOSE 2;WINDQW CLOSE 3iWINPOW CLOSE - 

SCREEN CLOSE 2 

LIBRARY CLOSE 

LIST 



' Data for Pointer 



DATA 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



0.0 

&H0000 
&H0FF8 
&H10O4 
RH2FFA 
&H5004 
SHAO02 
&HA0Q0 
&HAO0O 
SHAOU0 
&HAO06 
SH5O08 
&H2812 
&H17E4 

&H07F1 
0.0 



.SHOO 00 
. &H00O0 
. &HOFF8 
.&H1FTC 
.&H30O6 
.6H6002 
.&H60O0 
.SH60O0 
.6.H60O0 
.6H6006 
.&H300A 
.&H18M 
.SH0FE6 
,&H0770 
.&HO001 



Program 2; Flyt Skarmen ■•• 
Af Flamming StePTensen *■* 
Jull 1968 



NB: intuition. bmap okal ligge t 
• LIBS eller det aktuell* directory 



DEFLNG a-z 

ON BREAK 0OSUB slut: BREAK ON 
LIBRARY • intuition. 1 ibrary" 
SCREEN 1. 320.200. 5.1 
WINDOW 3.. .0.1 

PALETTE O.O.0.O:PALETTE 1.0.0.0 
SCREEN 2.320.200.5.1 
WINDOW 2. . .0.2 

PALETTE 0 . j . O: PALETTE 1 . 1 . 0 .0 tCOLOR 3 
PRENT "<Ctr!> <C> lor at slutte...." 
t#-TIMER: WHILE TIMER< t*+3: WEND 
CLS 

adresse-PF J EKL(WlND0W(7)*46i 

S-L:d-1 
loop: 

FOR h-L TO 256 Ja 

CALL MoveScreenf adresse. O.s) 
NEXT 

LINE (RND«320.RND*200>-(RND-320,RND'2O0) .RND- 30 
FOR w-1 TO 236/0 

CALL Move3cr*«n<adresse. O.-s) 
NEXT 

WINDOW OUTPUT 3 

LINE ( RND' 320 . RND- 20Ot -STEP I RND- 50 . RND-SO) . RNT>" 30 . bf 
WINDOW OUTPUT 2 

a-s*d : IF s -50 OR 2 THEN d— d 
GOTO loop 

alut : 

WINDOW CLOSE 2? WINDOW CLOSE 3 
SCREEN CLOSE 2 3 SCREEN CLOSE 1 
LIBRARY CLOSE 
PRINT "slut. . ." 
END 



Program 3: Copper fra Basic 
Af Flemming Ste(f ©naen/07 , 98 



'NB: exec. bmap. graphics. bmap og intuition. bmap 
' akal Ligge i LIBS eller det aktuelle 
di rectory 

LIBRARY "exec, library" 
LIBRARY "graphics. library" 
LIBRARY "intuition . library " 

DECLARE FUNCTION VaewPortAddreggS LIBRARY 
DECLARE FUNCTION AllocMemS LIBRARY 

SCREEN 2.640.256.3.2 

WINDOW 2. . ri00.100)-(500.200) .0.2 

PRINT "Vent.. . .*' 

x*- 20 :ynft-400 t c*-384 

CopS-Al IocMemSU2.65539S) 
IF Cop6.-0 THEN Fej 1 

FOR w%-5 TO ym*-l 

CALL CWait (Cop&.w%.x%) 

CALL CBump(Cop&) 

' Udatkift 36 i noeote linie til 

" f.e-ks 2.4.8.9.12.24.64 m.v. 

CALL CMovelCop&.c%.W*»36) 

CALL CBumpiCopfi.) 
NEXT 

CALL CWaitCCopS,. 10000.256) 

vpG,-ViewPortAddreBsS(WlND0W(7) ) 

POKEL vp&+20.Cop& 

CALL RethinkDlsplay 

PALETTE 1.0.0.0 

CLS;PRINT "5e pft denne Unie" 

t*-T!MER: WHILE TIMER*'. t#+5 :WEND 
CLS 

PRINT "Farverne i baggrunden bevares ved CLS" 
tt-TlMER-. WHILE TIMER< t»*5 -.WEND 

CLS:PRINT "Klik her for at slutte" 
WHILE MOUSE 10) -Q;WEND 



WINDOW CLOSE 2 1 SCREEN CLOSE 2: LIBRARY CLOSE 

LIST 

END 

Fej 1: 

PRINT " I NGEN RAM: !■ " 
GOTO UdS 



31 




Er du med pa det hotteste? 
Hvis ikke sa lees her • for her 
er info pa alle efterarets 
supergames til DIN Amiga. 



Sa kan du godt berede dig pa endnu mere 
void. Denne gang er det Palace Software i 
England der lancerer intet mindre end Bar- 
barian II - The dungeon of Drax. Efterfolgeren til 
den blodige Barbarian, hvor hovedet choppes af 
modstanderen, blodet sprajter op med seje lyd- 
effekter, og klingeme krydses enten mod compu- 
teren ellerdinkammeraL 1 Barbarian II moderdu 
lidt andre modstanderen, som du kan se af bille- 
det. Som noget nyt kan du v«lge at vaere enten 
den gammeikendte figur. eller kampe som den 
svard-svingende prinsesse Mariana. 
Som i originalen er spillet propfuld af smagfulde 
(srnaglsse??) animationer, de seje lydetffekter og 
godt gameplay. Udover dette har spillet ogsa en 
stor scrollende bane, hvor tampene udspilles. 
Derfindesforuden "normale* modstandere ogsa 
diverse monstre, som ska! gf>re livet surt for dig. 
Udgivelsen i Danmark skulle vsre omkring 
Septem ber/Oktober til Amiga'en. (bare rolig 
64'er freaks - den kommer ogsa til jer, red). 
Ameri kanske Readysott er i gang med spillet Dra- 
gons Lair, den original? konvertering fra den 
vaskesgte laser-arcade. De har tegnet hvert 
enesle billede, sa animationerne er precis sa 
gode som i en rigtig tegnefilm. Spillet har endnu 
ingen lancerings- dato, men nar det kommer, b!i- 
vei det hojst sansynligt et verdenshit. 
Nyd ihvertfald indtil videre ska?rmbilledet fra 
Dragons Lair. 

Electronic Arts kommer i September med et helt 
nyt spii - nemlig Battle Chess. De viste intet af det 
n Ami-Expo, Chicago men har alligevel gemt 
lidt i godteposen. 

Spillet er designet af firmaet Interplay Produc- 
tions, som bla. har staet for Bards Tale serien. 
Battle Chess anvender sig bade af skak strategi 





og kamp fra den beromte Cyberpunk novel le af 
William Gibson, som er i science fiction afdelin- 
gen. 

BattleChess indeholderover 4 Megabyte anima- 
tioner, og over 400 K digitaliserede lyde, for at 
opna maksimal udnyttelse af mulighederne i 
denne simulation. 

Battle Chess indeholder animerede 3D eller tra- 
ditionel 2D oversigt af spillet Derer 10 levels, og 
en datamcengde pa over 30000 tnek. 
Elite er i fuld gang med Overlander - den sidste 
nye Roadblaster kopi der kan fas (Titus har ogsa 
en - den hedder Fire and Forget). 
Overlander foregar i ar 2025, ozonlaget er kom- 
piet udeiagt, og den engang granne planet, er 
ved at forfaide totalL Befolkningen har trukket 
sig tilbage til undergrunden. for at undga den 
grufulde straling fra solen. Byerne som de har 
bygget har kun forbindelser til hinanden pa de 
farefulde motorveje, som er regeret af overflade 
"dvellers". De eneste personer der tor at krydse 
vejene er The Overlanders" ■ der kun korer for 
een tin g, at tjene penge nok til at kobe stflrre og 
kraftigere biler, nar de korer forsyninger fra en by 
til den nsst«. 

Overlander ligner til forveksling Roadblaster, 
men det skal man ikke lade sig narre af. tevrigt er 
skzermbilledet fra en Atari ST - bvadr - Elite kan 
ikke finde ud af at tagesgte Amiga sksrmbille- 
der, men OK - her kan I ihvertfald fa en fomem- 
melse af hvordan spillet kommer til at se ud. 
Det er iovrigt ogsa pa "VEJ" til 64 folket 
Fra det engelskerlrma Logotron- kommer spiiiet 
Starray • et horisontatt scrollende spil med de 
fede 3D effekter. Crunden i hver scene scroller i 
m ultimange lag, si man far en utrolig god visual 
oplevelse n5r man spilter Starray. Lyden i spillet 
er ogsa i top, men digi-snak og tekre rytmer. 
Starray skulle vjere pa trappeme i disse dage. 
Logotron er ogsa ved at vsre klar med Quadrali- 
an til Amiga folket. Spillet indeholder 19 forskel- 
lige kamre, data banker, samplet tale og6 laser ar- 
mede robotter. Musik af David VVhittaker. Du er 
sendt pa" mission for at udrydde "The Quadralian 
Force", som har magten pa reaktoren som du er 
er sendt ud for at redde. Kommer meget snart til 
din Amiga. 




Mega Pin ball. Starvision International. 




Barbarian U programmoren blandt "vomer". 




Time Scanner. Media Genie. 



Exocet Software er pa vej med spiliet Founda- 
tions Waste, som ifolgefimiaet skulle indeholde 
fantastik grafik, sgte arcade action. 5 levels, 
fjemstyret auto-fire robot, 3 v&ben og meget 
mere. Skzermbilleder kommer nok i na?ste num- 
mer - det kunne ikke skaffes endnu. 
Fra Aetivision, som nu kalder sig MediaGenic 
kan vi bringe billeder fra alle deres fremtidige 
spii. 

Ferst er der Afterburner, *egte arcade konverte- 
ring. Den kender alie vist Sa fra spiliet Time 
Scanner - et shoot'em up som vi ikke har yder- 
ligere inforraationer pi. Og endeligt et pinball 
spil, som skulle kommer til at hedde I.S.S. ( hvad 



det sa star for). 

Fra Outlaw Productions kommer iangt om iaen* 
ge Shoot'em up Constructions Kit til Amiga'-en. 
Programmet der kan lade dig designe og "pro- 
grammere " dit belt eget spil, save det for sig selv, 
og eventuelt saelge det hvis det er godt. 
Shoot'em Up Construction Kit skulle va?re pa 
hyldeme nu. 

Starvision International • det amerikansk/dan* 
skefirraa kommer tilNovembermedspilletMega 
Pinball - et 4 levels, multiscrollende arcade pin- 
ball simulator spil, der indeholderi massevismed 
specielle stereo effekt lyde, laekker grafik ogsjove 
effekter. 



Nxrmere info senere, men nyd her grafikken. 
Discovery Software international kommer om 
kort lid med Sword of Sodan - spiliet der er pro- 
grammeret af "COMputers" tidligere Amiga Ma- 
gic skribent [si vidste nan altsa hvad nan skrev 
om ikke sandt ?}. Det skulle vxre klart om cirka 1 
maneds tid, og der er endnu ingen der har im- 
port-rettigheder pa spiliet, sk om det nogensinde 
kommer til Danmark vides ikke - men godt ser 
det ud. 

Det var alt for nu - vi updater dig igen om 1 mS- 
ned med info pa alt det nye der kommer til din 
Amiga. 

Ivan Sel'wson 



COHEIR 



Hererdu til en af dem som elsker ALT, hvad 
der har med AMIGA at gore, og som ofte bli- 
ver irriteret over at skulle svare "0h!\ nar 
folk sporger dig om, hvad du bruger den til? 
Fat mod, sa er hjcelpen Jiasr. Fordenne gang skal 
vi nemlig se pa nogle aldeles nyttige program- 
mer, som naesten alle gar under betegnelsen: 
"Databaser". 

Nar jeg siger databaser, er del ikke nodvendigvis 
betydende med store Bulletin Board Systemer. 
For faktisk eren database jo, som ordetsiger, kun 
en base som indeholderdata -derjokan vajrealt. 
lige fra strikkeopskrifter til tophemmelige infor- 
mationer. 

Sa derfor har jeg u dvalgt et ret bredt spektru m af 
PD og Shareware databaser, som vi skal kigge pa 
nu. 

QBASE 

Quick Base, er en ret smart lille database, hvori 
du kan have adresser og telefonnumre pa" dine 
kammerater. venner, fjender osv., som du lyn- 
hurtigt kan kalde frera, og fa udskrevet pi din 
printer. 

Det smarte ved QBASE er, at man selv kan vElge. 
om erskal udskrives telefonnumre.adresserelier 
begge dele. Saledes kan du for eksempel lynhur- 
tigt lave en udskrift over dine klassekammerater, 
hvor KUN deres telefonnumre skrives ud. 
Skaldu blotfindeenenkeltperson.kan SEARCH 
funktionen klare det for dig. 
Sa QBASE er faktisk en slags "mini-oplysningen 
0033", og selv om det maske ikke lyder af sa me- 
get, bliver den faktisk helt u undvsrlig, nar man 
fersl er kommet i gang med at bruge den. 



AMIGAZER 

Stjernekigning for den kuldska?re. Har du altid 
flnsket dig dit private observatorium. pa toppen 
af jeres hus, eller rundetam som en anden Tycho 
Brabe? 

I sa faJd er AMIGAZE R lige noget for dig. Med den 
kan du sidde i din yndlingsstol foran AMIGA'en 
og kigge pa stjemer - uden at beva>ge sig vel at 
mxrke. 

AMICAZEReret program som, udfraen database 
pa" 1 573 stjemer, beregnerpracist hvordan stjer- 
neme star pa himlen pa en valgt dato. 
Hvis du for eksempel geme vil vide, hvordan 
stjerneme stod den dag DU blev fodt, ja sa ind- 
taster du bare dine fodselsdata, og hvor pa him- 
len du vil se - og sa klarer computeren resten. 
Herudover kan du se hvilken stjemehob en en- 
kelt stjeme horer til. Hvis du trykker med muse- 
tastenpaenaf stjerneme, begynderkonstellatio- 
nen at blinke - for eksempel stjemetegnet "Tvil- 
lingerne*. Det virker ret imponerende, at dette 
lille program kan indeholde sa mange oplysnin- 
ger, og man kan godl sla lidt tid ihjel med at ud- 
forske himmelrummet, for hver gang man tryk- 
ker pa en ny stjeme, kommer der nye data om pla- 
cering, navn osv. til svne. 
Sa vil du undga nattefrost, sa er AMIGAZER det 
rette program. 

TAGBBS 

Din egen "rigtige" database. Du kender forha- 
bentlig 'COMputers' BBS database, og hvis ik- 
ke, sa er nummeret her: 01 13 20 03!!! 
Med TAGBBS har du mulighed for at lave din 



helt personiige BBS-ONLINE-DATABASE, hvis 
du vel at ma?rke har et modem. (Det skal dogsi- 
ges, at man udmasrket kan havefomojelse af pro- 
gramme!, hvis man ikke har et modem). SIK- 
KERHEDSM£SSIGT er TAGBBS pa fuld hojde 
med mange store BBS systemer. Grunden hertil 
er, at systemet korer efter et status-princip, nem- 
lig at en bruger med maksimal status/prioritet 
har maksimal adgang til basen, mens en mini- 
malt prioriteret bruger kun har minimal adgang. 
Dette minder lidt om 'COMputer BBS", hvor 
abonnenter kan rode rundt i alting. og gaester 
kun har begranset adgang. 
I TAGBBS far man tiidelt titler, eller "grader', 
som bestemmes af SysOp. SysOp kan vslge at 
graduere brugeren som henholdsvis: Gcestebru- 
ger, Ny bruger. Gyldig bruger, BoardOp, LipOp 
eller SysOp. 

Det lyder maske umiddelbart maerkeligt, at en 
bruger uden for basen kan vare SysOp. Men det 
er jo meget smart, hvis du for eksempel deler ba- 
sen med en kammerat, at 1 begge to har lige stor 
adgang til basen. selvom man maske sidder i den 
anden ende af byen udenfor basen. Grxnseme 
for "faktisk ingen adgang', og 'fuld adgang" sat 
med tal lene 0....255. Det betyder a t man kan have 
flere brugere som er BoardOp, men at nogen har 
hejere status end andre, hvilket jo er ret smart. 
BULLETIN BOARDS • under sektionen Bulle- 
tins i TAGBBS, kan du havefilerlf eks. PD-Fiier), 
som kan dovvnloades af brugere med den dertil 
hwrende status. Endvidere kan der uploades, ka- 
talogiseres og listes og foretages en masse andre 
runktioner som jeg ikke vil komme ind pi 
MESSAGES - en komplet postkasse, med beske- 
der fra bruge r til bruger, fra SysOp til Bruger, etc. 



Libraries 

Her kan man bevaege sig rundt i de forskellige di- 
rectories, og se hvad man har adgang til. 
Endvidere findes der, for den lokale SysOp, pa 
funktionstasterne nog]especielle funktioner, si- 
som: at sstte printeren til at udskrive ALLE be* 
vzegelser pa systemet, en slags 'Big Brother" 
som ser alt hvad der sker. 
Eller "Force Instant Logoff 1 ", hvis en bruger for 
eksempel skulle finde pa at komme med nedla- 
dende bemaerkninger om AMICA'en, eller rose 
Atari'en, kan SysOp afbryde forbindelse med den 
vantro bruger. 

BBSLIST 

Hvad mon det er? Ja du gzettede rigtigt, en liste 
over Bulletin Boards i computerens eget land 
USA. Jeg nievnte. i forrige nummer af XOMpu- 
ter", at der i USA findes mange PD baser. Og det 
gor der skarn ogsa. Denne liste. som er lavet af 
Dick Sheffold i November '86, indeholder tele- 
fonnumre pa ca. 200 databaser spredt over hele 
USA, fra Hawaii til Wyoming. 
Den omhandlerdog ikke kun PD baser, men og- 
sa AI (Artificial Intelligence ) baser og en hel del 
andet sp*ndende. 

Sa der er kun en ting at gere - fat modemet. og 
ring - hvis du da har et terminalprogram. 
Hvis ikke T ja sa ma du se at skaffe dig et. 
For eksempel COMM. 



COMM 



El menu-styret teiekommunikations-vsrktoj. 
COMM er et ganske ordineert tele-koramunika- 
tionsprogram. Her har man de mest nodvendige 
funktioner for hurtighed og palidelighed ved da- 
taoverforslen. 

COMM kan benytte sig af Baud hastigheder fra 
300-19200. alt afhaengig af modemet I ndsti lling 
af Baud, sarat indstilling af parietet, stop bits, 
hel/halv duplec osv., sker oppe i menubarren 
under SERIAL 

Det er ogsa oppe i menubarren, du skal bede 
AMICA'en om at sende.. mod tage og tilbageholde 
data. 

COMM bruger XMODEM protokollen, til at 
checke forfejl ved dataoverforsieri. XMODEM er 
en meget brugt protokoi, da den er ret sikker. 
Hvis man kombinerer XMODEM med Cyclic Re- 
dundancv Check (CRC). er fejldetektionen sa 
sikker som: 99,997%! 

Udoverdisse alraindelige fu nktioner. har COMM 
en funktion der hedder SPLIT SCREEN, som 
mange vil blive glade for. Her bliver sksrmen 
delt op i to dele, si du kan se bade det du selv tas- 
ter ind, og det som modemet arbejder med. 
Hvis man har brug for at deftnere keyboard- 
macroer, kan dette ogsa iade sig gore. Du kan de- 
finere i alt 20 keyboardmacroer pa funktionstas- 
terne. Og hvis du skulle fa brug for at gemme 
nogle vigtige telefonnumre i systemet, kan de re- 
gistreres i "mini-telefonbogen", som kan mde- 
holde44numre. 

Desuden kan man l;egge 10 numre pa hot keys, 

sa opringningen sker ojeblikkeligt. 

SS alt i alt ma man sige. at COMM eret udm«rket 

prograrn.somenhvermaforrnodesathaveradtO. 




Jeg kan tbrtael le at et andet tele-komm.program, 
nemligMacroModem lZsom ikke er Public Do- 
main, koster 70p. Den eneste forskel pa Macro- 
Modem og COMM, er at MacroModem kan k»re 
med et hejere antal Baud, nemligop til 26200. Sa 
i betragtning af. at du kun betaJer for kopierin- 
gen og disketten, hvis du kober PD Diskettes 
ma det ve! siges at det er ret billigt 

PACK-IT 

Eret lille program som compacker filer og direc- 
tories sammen til en enkeltfil. 
Det er meget n yttigt for modem-brugere, fordi de 
ofte stoder pa load-problemer nar de har 
downloadet et program. Disse kan undgaes, ved 



at compacke det enkeite program sammen til en 
enkeltfil. Fordi der med en enkeltfil IKKEopstar 
identifikationsproblemer for Am igaDOS. 
Her er en kort forklaring for processen: 
Man compackeret program og sender det via mo- 
dem. Modtageren har ogsa PACK-IT, og derfor 
kan han UNcorapacke del Det vil sige, at de t pro- 
gram han har modtaget, EFTER UNcompack- 
ningen, har fuldstsendig samme struktur, som 
F0R 

Det var sa alt for denne omgang. Nu bliver det 
spaindende at se, om der skyder nogle nye 
BBS'er op, efter at jeg pa de t kraftigste har anbe- 
falet TACBBS. 

Jesper Bove-Nielsen 
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Jeg bestli ter hermed denne mSneds PD disk. Jeg har fndbetalt belobet 
pa: 



□ Girokontonr.9400001 

□ Vedlagt i check 

Normalprls kr. 55.00 
Guld-klub pris: 45.00 

Du sparer altsa som abonnent kr. 10.00. HUSK atanforedltabonnementsnumrner 
pa kuverten. hvis du betaler med check. Betales via giro, skal du skrive abonne- 
mentsnummeret under bemaerkninger. Fra indbetalingen erforetaget, gar der ca. 
8 dage, for du modtager disketten. 



Eshen Kra g Hansen - forer dig i denne 5. del af Amiga 
masldnkode ind i sidstc del af instniktioneme. Har du 
ful gt med fra starten. er du ved at na stadiet. hvor der 
hegvnder at ske noget... 



En blandet landhandel. Det er vist en meget 
god betegnelse for det, der venter dig i den* 
ne maneds afsnit af vores serie orn Amiga 
maskinkode. Vi er nemli g naet frem til den sidste 
artikel om selve instruktionerne ■ fremover stir 
menuen alts5 pi tzeskelaekk-er grafik, farver og 
lyd. Det. vi skal se pa denne gang, eralle de in- 
stniktioner.derikke hortehjerame nogen steder 
i de foregaende artikler. Forst nogle, du kan bru- 
ge til at jonglere lidt med bittene. Derefter en 
sand rodebunke af nyttige smainstruktioner. 
Ligesom sidste gang viservi desuden et mega- 
skemaover de instruktioner.vi gennemgir i den- 
ne maned. 1 skemaet finder du alt, hvad du skal 
vide om hver enkelt instruktion. Se figur 1. 

Logik for begyndere 

Hukommelse er altid en kostbar sterrelse - uan- 
set om du maske har2 Mb af den. Derfor vil du of- 
tevsre nodt til at pakke dine forskellige data sa 
ta>tsammen,at hvereneste bit udnyttes. Hvisen 
vaerdi fylder 5 bits og en anden 11 bits, kan de 
f.eks. kombineres lil et word i stedet for som nor- 
malt at fylde tre eller fire bytes. Det, du har brug 
for at kunne, er ahsa" at stykke f.eks. et word sam- 
men af bits fra alle mulige andre steder. Det vil si- 
ge,atdu bLa. skal kunne fiytte bestemte bits i et 
registerover pa andre pladseri et andet register- 
men hvordan gwdusadet? 
For det ferste skal du have fat i det, der kaldes de 
logiske bit-instruktioner. De brugerallesamraen 
to operander. De lager en bit ad gangen fra den 
ene operand og sammenligner den med den til- 
svarende bit i den anden operand. Resultatet af 
hver enkelt sammeniigning er en bit- der lagres i 
den tilsvarende bi t i operand nr. 2, der sa kommer 
tilat indeholdedetendelige resuitat. Hvcrenkelt 
bit i resultatet eraitsa fuldstaendiguafhaengigaf 

de andre bits i operandeme. 
Densarnmenligning,derudffires.afhiengerafin- 
struktionen. Der er tre forskeliige slags, nemiig 
logisk og', logisk eller" og 'eksklusiv logisk el- 
ler". At man snakker om logik, skyldes at de to 
mulige vaerdter, en bit kan antage, i stedet kan 
opfattes sorn udtryk for sand og falsk - miske 
kender du lidt til det fra din matematikterdom 
(sande ogfalske udsagn), hvis ikke er det ligeme- 
get. Under alle omstaindigheder laves sammen- 
ligningeme pa denne made: 
• "Logisk og": Bade bitten fra den ene operand 
OC bitten fra den anden operand skal vsre satte 
(dvs. 1), for at resultatet bliver en sat bit • fillers 
bliver det en resat bit (dvs. 0). 

- "LogiskeUer": Hvisblotdenenebit ELLERden 
anden bit (evt begge to) ersat, bliverden resulte- 
rende bit sat, ellers resat 

- 'Eksklusiv logisk eller": Ligesom "logisk eller", 
bortset fra at resultatet bliver en resat bit, hvis 
begge bits er satte. 



Lad os hellere tage nogle eksempler, inden vi gar 
videre. Hvis vi udfarer 'logisk of pa to bytes, ser 
regnestykket sadan ud (tallene er binaere (./.), 
og resultatet er tailet under stregen): 

./. 101 10100 

./.looinio 

./. 1001 0100 

Og "logisk eller": 

./.10110100 
./.10011110 

./.lonnio 

Og til sidst 'eksklusiv logisk eller"; 

./.10110100 
./.10011110 

./.00101010 

Men nu til selve instruktioneme. Den instruk- 
tion, der udffwer "logisk og" hedder AND (logisk, 
ikke?), og findes i disse tre udgaver (egentlig er 
der to mere, men dem kan du roligt glemme): 

AND.s kilde.Dx 
AND.S Dx,destinatwn 
ANDI.S #n,destination 

Den eneste forskel mellem de tre versioner ligger 
i de adresseringsmader, der bruges. Instruktio- 
neme henter altsa de to operander, udfarer 'lo- 
gisk og" mellem dem og lagrer resultatet i ope- 
rand nr. to. Hvis D4 indeholdt ./.101 10100 og 
D5 ./.l 001 1 110, kunne vi derfor udfere den "lo- 
giske og" fra eksemplet ovenfor med 

AND.B D4.D5 

hvorefter D5 ville rumme resultatet 
./.10010100. 

Det lille s i mnemonics'ne stir som sazdvanligfor 
storrelsen, der for alle tre versioners vedkom- 
mende kan vare byte, word og long word. De til- 
ladteadresseringsmaderoghvilkeflag.derpavir- 
kes, kan du se i figur 1. 

De to andre former for sammeniigning. "logisk 
eller" og 'eksklusiv logisk eller", udfores af to in- 
struktioner kaldet henholdsvisORog EOR. Med 
en enkelt undtagelse findes disse instruktioner i 
nejagtig samme udgaver som AND, nemiig 

OR.s kilde,Dx 
OK.s Dx.destination 
ORI.S #n,destination 



Fig 1: Oversigtsskema over de sidste instruktioner 
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K-n<-B 
K-nC-a 

K-iK-8 



5tr. er lofiH **d datareg.. el lei » byte 

Mr. ar long vad datareg,, pller* hvte 

StF. er Ved datareg., ellets byte 

Str. ax long ved datareg., ellers byte 

Str. «r long ved datareg., ellers byte 

Str. rr long ved datareg., ellers byte 

Str. er long ved datareg., altera byte 

Sec. cr long wed datareg., ellera byte 



fig 2: Ruining- og forskydning 
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" ' '. i.' ■ omdres ud fra resultatet 
- fUijrt wndrcs tkke 1 

0 iLaget reavtt« altid 

1 fLaget win alliU 

7 fUgels lllslanil er ufomilBigellg (der tllfsldlgt) 



EOR,s Dx,destmation 
EORU #n,destination 

Og bruges pa pnecis samme made. Den mang- 
lende instruktion en 

EOR.skilde, Dx 

Som du dog let kan erstatte ved forst at flytte kil- 
dens indhold over i et ledigt dataregister med 
MOVE og dereftcr udfore: 

EOR.S Dx,Dy 

Men hvordan kan AND, OR og EOR sa bruges til 
at flytte bits? Lad os tage el eksempel: Antag, at 
du vil flytte vaerdieme af bit 4-6 i D4 over i de til- 
svarende bits i D6. Dette kan klares med disse in- 
struktioner; 

AND.B #./.01110000,D4 
AND.B #7.10001 111,06 
ORB DM.D6 

Forst bruges AND til at nulslille alfe aadre bits i 
D4 end nr. 4-6, og bagefter at nulstille netop bit 
4-6 i D6. Nar du benytter AND, svarer en sat bit i 
den ene operand nemlig til , at den tilsvarende bit 
i den anden operand skai bevare sin nuvsrende 
vaerdi. En resat bit giver derimod ogsa en resat 
som resuitat. Pa denne made kan du udvslge de 
bits, du vil bevare. 

Efter AND-instruktioneme bliverde3 bits i D4 sa 



flyttet over i D6 med OR-instruktionen. La*g 
marke til P at OR kun kan bruges denne mad e, 
hvis du forinden - som her ■ har resat alie de uon- 
skede bits i de tooperander. I ORsikreren resat 
bit i den ene operand jo, at den resulterende bit 
far samme vsrdi som bitten i den anden operand. 

Roll with it, baby 

Nu kan du altsa flytte bestemte bits fra et sted 
over i de tilsvarende bits et andet sted. Me n hvad 
nu nar du vil flytte dem over pa" andre pladser * 
altsa f.eks. fra bit 4-6 overi bit2-4? Til del fardu 
brug for at kunne rykke va?rdierne af bittene i 
f.eks. et register et antal gange mod venstre eller 
hojre, og her kommer de sakaidte rulle- og for- 
skydningsinstmktionerindi biliedet. Derer8af 
slagsen: 

LSLogLSR 
ASLogASR 
ROL og ROR 
ROXLogROXR 

De r>'kker allesammen bittene et givent antal 
pladser, men hvad de gor i endeme - dvs. med de 
bits, der ryger ud i den ene ende, og dem. der bli- 
ver piads til i den anden ende • afhasnger af den 
enkelte instruktion. Det kan nemmest vises ved 
hjaelp af et diagram, se figur 2. Bittene bevzeger 
sig i pilenes retning, og bogstaveme C og X star 
for henholdsvis Carry- og Extend-flagene. 
Som du kan se, star det sidste bogstav i instruk- 



tionens navn for den retning, bittene flyttes i. 
nemlig "L" for venstre (left) og "R" for hojre 
(right). Af diagrammet kan du ogsa se. at de fire 
tete instruktioner kun forskyder bittene - sade 
overskydende bits forsvinder ud i den ene ende • 
mens de fire andre rullerdem, sa de overskyden- 
de bits kommer ind i den anden ende. Men bare 
rolig, du behwer ikke at !a?re det hele udenad - 
du far mest brug for LSL og LSR, som er ret nem- 
me at huske, og de fa gange, du skal bruge nogle 
af de andre, kan du biot kaste et blik pa diagram- 
met. 

De 8 instruktioner bruges pa samme made, men 
vi kan tage LSL som eksempel. Den findes i tre 
versioner, hvoraf den mest almindeiige er: 

LSLs #n,Dx 

Den forskyder indholdet i dataregistret n pladser 
til venstre. Ligesom i den nteste version er aile 
storrelsertilladt, byte, word og long word. Hvis 
D4 indeholder ./.1 101 1101 , vil registret altsa ef- 
ter instruktionen 

LSLB #2,Dx 

indeholde ./.Oil 10100, og Cany- og Extend-fla- 
gene vtlvaere sat. Bemarkat flagene kommer til 
at indeholde vajrdien af den SIDSTE bit, der reg 
ud i venstre side af registret 
Antallet af pladser, du kan forskyde registrets 
indhold, er i midlertid begnenset - n skal va*re et 
lalmelleml og8(beggeinklusK f e|.Vil duforsky- 



de mere end det, erder lo muligheder. Sa tenge 
detdrejersigom hojst 16 pladser, kan du bruge 
to instruktioner, f.eks. 

ISLW #8,D2 
LSLW #3,D2 

der i ait forskyder 11 pladser. Erdet derimod en 
forskydtiing pa mere end 16 pladser, og har du et 
ledigt dataregister, erdet bedre at benytte en an- 
den version af LSL, der ser sadan ud: 

LSLs Dx,Dy 

Her er det indholdet i det forste dataregister, der 
angiver hvor mange pladser, indholdet i det an- 
det register skai forskydes. Og med denne in- 
struktion er det til ladt at for&kyde op til 64 plads- 
er (selv om du aldrig far brug for mere end 32, da 
der jo er 32 bits i et long word ). En forskydnirtg pa 
18 pladser kan altsa 1 klares med: 

MOVEQ#18,D3 
LSLW D3.D2 

Den sidste udgave af LSL er lidt anderledes; 
LSL destination 

Deneraltid wordi storTelseogforskvderkun ind- 
holdet af destinationen en enkeltgang. De tillad- 
te destinationer finder du i figur 1. 
Nu kan vi sa vende tilbage til den evige flytten 
orakring med bittene - f.eks. kan vi flytte D4-re- 
gistrets bit 4-6 i D4 over i D6-registrets bit 2-4: 

LSR.B #2,D4 
AND.B #./.O001110O,D4 
AND.B*./. 11 100011,1)6 
ORBD4,D6 

Ferst serger LSWnstruktionen for at forskyde 
indholdet af D4 to pladser mod hajre, dvs. at bit 
4-6 bliver til bit 2-4. Vi kunne ogsa have brugt 
ASRRORellerROXRistedetforLSR-idetteul- 
feldeer vi jo ligeglademed, hvad dersker i ender- 
ne, nar blot de rigtige bits bliver flyttet. Denefter 
klarer AND og OR resten pa samme made, som vi 
tidligereharsel 

Op og ned med flaget 

Du kenderallerede lidt til flag, nemlig tilstands- 
flagene i statusregistret. Men dette er langt fra 
det eneste sted, du kommer til ai mode dem. 
F.eks. kan du ikke undga at arbejde med flag, nar 
du ska! dirigere Amiga hardwaren, ligesom du 
silkkert ogsa far brug for at lave nogle af slagsen i 
dine egne program mer-f.eks.etderfortieller,om 
spilleren i fljeblikket har laser eller maskinka- 
non. Alle disse flag kan godt styres med AND og 
OR, men det er meget lettere at bruge fire in- 
struktioner, der er specielt beregnede til at sn- 
dre individuelle bits. 
De hedder: 

BTST 
BCLR 



BSET 
BCHG 

Den forste af dem tester blot, om en bestemt bit 
er sat, og sstter Zero-flaget i tilstandsflagene 
derefter (Z bliver sat, h vis bi tten er 0, ellers resat |. 
Deandre tre gor det samme, men bageftergerde 
noget mere: BCLR resetter bitten (CLeaR), 
BSET setter den, og BCHG amdrer den til den 
modsatte vgserdi (CHanGe). Husk, at Zero-flaget 
i disse tilfelde pavirkes F0R, bitten a? ndres, dvs. 
at flaget er pavirket ud fra den oprindelige vaerdi 
af bitten, IKKE bitterns vaerdi efter instruktio- 
nen. Alle fire instruktioner bruges pa samme ma- 
de og findes i to forskeliige udgaver, f.eks. 

BTST ^destination 
BTST Dx.destination 

De tester henholdsvis bit nr. n og bit nr. Dx i des- 
tinationen. Hvis destinationen eret dataregister, 
ma bitnummeret vsre 0 til 31 , dvs.at alle bifisire- 
gistret kan nas, ellers ma nummeret kun vzere 0 
til 7 (altsa en byte). 

Den sidste skrammel 

Og sa til den lovede rodebunke af alle mulige 
smainstruktioner. VI kaster os lige ud i deL Den 
forste instruktion er raktisk sa simpel, som den 
kanvaere. Den hedder 

NOP 

og laver rent ud sagt ingenting! Processoren ta- 
ger sig en lille, tiltrsngt kaffepause, og efter om- 
itring 500 nanosekunder fortsautter den frejdigt 
med nxste instruktion. Du kan biz bruge den til 
at tnekke tiden ud i pauselokker, ellertil atfjeme 
instruktioner i programmet. nar du afpraverdet 
med en debugger. Navnet star i ovrigt for "No 
Operation". 

Instruktionen SWAP ombytter de to words (det 
mest betydende ogdet mindst betydende) i et da- 
taregister. Hvis D3 indeholderoF43B7AC6, vil 
registret efter: 

SWAPD3 

indeholde o7AC6F43B. Instruktionen haringen 
storrelse og kan kun bruges med dataregistre. 
En anden ombytningsinstruktion er EXG, der 
star for "EXchanGe". Den ombytter indholdet i 
to registre, der frit kan vare data- eller adressere- 
gistre, f.eks.: 

EXGA1.D5 

Storrelsen er altid long word. 
Naeste levende billede er NOT, der bruges til at 
'invertere* indholdet af et dataregister eller en 
adresse, dvs. sstte alle bittene til den modsatte 
vaerdi. Dens mnemonics en 

N'OT.s destination 

Storrelsen kan were byte, word og long word. 
Hvis D5 indeholder ./. 1101 1010 , vil registret alt- 
sa efter instruktionen: 



NOT.BD5 

rumme ./.001001G1 

En hurtig made at nulstille et register eller en 
adresse pa erat bruge instruktionen CLR (hvil- 
ket star for 'CLeaR'): 

CLR.S destination 

Den lagrer simpelt hen et stort rundt nul i desti- 
nationen. Alle storrelser er tilladt. (Hvis du vil 
nulstille et helt dataregister, er det lige sa nemt 
at bruge MOVEQ #0,Dx - i alle andre tilfaelde er 
CLR den bedste instruktion at bruge.) 
TST-instruktionen er en hurtig form for: 

CMPLs ^destination 

Den har mnemonics 'ne 
TST.s destination 

hvor storrelsen kan vsre byte, word og long 

word. Det er altsa en nem made at finde ud af, om 

et eller andet erlig nul. 

Endelig bruges NEC nar du arbejder med for- 

tegn: 

NECs destination 

Den xndrer blot destinationens fortegn til det 
modsatte, si hvis D5 indehoider 567, vil registret 
efter: 

NEG.LD5 

rumme -567. Alle storrelser er tilladte. 

Naeste gang... 

Dermed naede vi til bunds i de instruktioner, du 
ska! kende forefobig. 

Men en ting er at laese om dem , noge t andet er at 
fa banning at bruge dem. Det bedste, du kan gore 
nu, er at begynde at skrive dine egne sma, uhyre 
simple programmer. Stil dig selv sma opgaver, 
som f.eks. et programmer soger igennem de for- 
ste 512 K af hukommelsen - fra adresse oOOOOO 
til o7ffff - efter en bestemt byte eller nekke af by- 
i tes. Det gor ikke noget, at du ikke har laert at skri- 
ve noget ud paskzermen endnu ■ brug din debug: 
ger (sadan en skal du have !) til at starte program- 
met med og undersege, at det virker, som det 
gat 

1 starten bliver du sikkert overrasket over, hvor 
lidt du overhovedet kan huskeaf det, du har test. 
Du bliver uden tvivl nedt til at sla op i bladet for 
hver eneste instruktion, du skriver. men tabikke 
model af den grund. Du vil ret snart lareat bruge 
de mest atmindelige instruktioner uden sa me- 
get hjaelp fra biadet, og sa gar det straks lid t nem- 
mere. I ovrigt ger selv de mest tnenede program- 
merer bnig af boger. nar de programmerer - sa 
det skal du ikke skamme dig over! 
See you next month ! 

Esben Krag Hansen 




ALCOTINI 

HARD S. SOFTWARE 



MOTHERBOARD. 
4S 

Dei ENESTE motherboard der kan 
klare neesten ALLE Cartridges, 
OGSA de "seje" i bade 
C64 & C128 mode, (se tabel). 
Har Indbygget reset knap, 
og elegant cartridge valg 
med kun EN knap og 
deretter eletronisk valg 
med lysdiode markering. 



Hvorfor k0be fire forskellige 
motherboards, naV du kan 
n0jes med ET?? 




Her sor du hvorfor, der fra og med frfag 


kun Andes ET motherboard. 






C & C 


Dela 


Date! 


Merllr. 


ALCOTINI 


Final Cartridge I 


Ne( 


N.| 


Nej 


Nej 


JA 


Final Cartridge II 


Ja 


Nej 


Ja 


Ja 


JA 


Final Cartridge 1(1 


No] 


Nej 


Nej 


Nej 


JA 


Expert Cartridge 


Ja 


Nej 


Ja 


Nej 


JA 


Freeze Machine 


Nej 


Nej 


Nej 


Nej 


JA 


Comal 80 


NaJ 


Nej 


Nej 


Ja 


JA 


Action Replay IV 


Nej 


Nej 


Nej 


Nej 


JA 


Andre Cartridges 


% 


? 


7 


T 


JA 



Tesien er udfort pa grundlag a' ALLE kombmationer al ovensiaende 
•cartndges. 



AMIGA & PC MODEMS 




Se her hvad du bl.a. far for oengene:* 100% Haye* kompatlb*!. 

* Bell 103/212A og CCITT V21 V22 V22BIS standarder. 

* Auto hastighed (300/1200 /240M) baud).* FuW Auto DIAL og 
Auto ANSWER." Indbygget hejtaler med software styret vol- 
ume.* Over 3S smarte og brugervenlige kommandoar. 1 Kan 
bruges til alle de populaere modemprog rammer. 

Trans-Modem Trans-Modem 
30O/1 200 300/1 200/2400 

1295,- 2395,- 

PNaornc er Inci PD ."Wlwort!, hOOcI Dg Sf-rornforsyrvng! 



DISKETTER 

Hvls DU ter K0be 2. sonerings bum diskette', saerdet IKKE bos ALCOTINI. vote 
disketter er af sa god kvaktet at vi tot give 5 ARS GARANTH! SelvfetgeJig er 
kvaiitet dyrere, men hos- ALCOTINI e» del dog ikke mere end ca. 40 ore. 
Fa en sikker dataopbevaring HVER GANG - Kob kvahtet til lavpris... 

5 1/4" DS/DD NN 3.98 
5 1/4" DS/OD "ATHANA" masrkevare 6.95 
3 1/2" DS/OD NN 10.25 
3 1/2" DS/OD "ATHANA" maerkevare 14-.95 

AM prrser ef vec LOO si*, og inci. moms. 

D010OL S 1/4" Uakbox 10O stk. med las, inkhert design 109,- 

DD120L 5 1/4" Dlskbox 120 stk. 1 to nektter, overs kuellct 129.- 

CT3100A 3 1/2" Dlskbox 100 stk. med las 109,- 

Dlskdobler til S 1/4" robust hvalltet I masslv jam 59,- 

Olskette renser til 5 1/4" med rense.aiske „ 75,- 

Dlskotte renser til 3 1/2" mad rensevnske, god kvalrtet 98,- 



ROMDISK 512 

El anderlecies EPROM kprt 1/2 MBbyte 495e* 



AMIGA 
DRIVE 



Glem alt om garantil0se "biilige" 
drev. K0b kvalitet der HOLDER, til 
MEGET LAV PRIS. 
Super slimline, 10 mm. Bredere 
end en 3 1/2" disk og 30 mm. 
nej. Robust i metal kabinet i 
Amiga farven - naturligvis. 
Setvfelgeiigmed gennemfan bus 
til evt. drive 3. Introduktionsprts ■ 

incl. 1 ars garanti... 

Modeller til 5 1/4" haves ogsa - RING. 




1495,- 



Modulgenerator til C128 NY H ED 

sa du ogsa kan bruge den interne tomme sokkel til 
32 Kbyte af dine egne programmer 



128,- 



OMEGA STEREO SOUNDSAMPLER 

Testvinderen i COMputer nr. 6. Nu ogsa tit Amiga 
1000. Incl. STEREO software og manual pa dansk. 



895,- 



STAR LC10 COLOUR 

Fareveprinter. NLQ & 7 farver. Nu bade tif 



C62/128 & Amiga 



PRISFALD 3195,- 



PHILIPS CM8833. NU LAGERVARE 

STEREO FARVEMONITOR TIL AMIGA. 



2795,- 



STAR LC10 med NLQ og papepark. Kvalitet til lavpris 2695,- 

Farveband in STAR LC10 89.- 

Farvcbind til STAR LC10 COLOUR lAndre typer haves ogsSl 129.- 

EXCEIERATOR • slimline diskstation til C64/128 KUN 15-15. 

Ptilllps CM8802 14" Farvemonttof t)l C64/128 2395, 

512Kbyte RAMudvidelse org. Commodore med ur 1295.- 

Competitlon PRO Joystick m robuste mlcroswitche 228.- 

Nyt COPY CARTRIDGE til C64/128 Og 154 1 Introduktiona pns 185,- 
VI ha/ samlei seks a' de Oedste kop- programmer M ethvert formal 
I cartridgebo* - Itge id at stikke I eipansionsportesv 



PROGRAMMER 

2.0 

Stadig den smariesle og meat gennem-tankte 

EPROMbrasnder til C64/128. 

Virkeiig overshuehg og Drugervenlig software, sfl 
setv nybegyrxJere kan lave de leekreste car 
triages. Med den GRATIS 64K modulgeneralor 
kan du laagge op til 16 prg. pa vora forskellige 
EPRC-Mkort til C64 eller C128. Brasnderen klarer 
2508-27512 EPFhOM'er. Ha* indbygget an toslart 
software med 32K modulgeneralo', 4 prog,, 
spa^ndinger, 'Quick pro." og meget mere. 
Lever es med 16 s>ders let titga*ngei:ig manual pft 
DANSK. 

Priser Incl. 64K 

modulgen og et GRATIS 16K kort: 




m/Textool 749,- 
u /Textool €49,- 



ALCOTINI 

HARD cS. SOFTWARE 

Solbjerovej 14 DK-BSBO Viby J Trf.OS 11 90 22 

GRATIS KATALOG TILSENOES. POSTORDRE • DAG TIL DAG LEVERING 
ARe pcteet er incl. 22% moms , 




J CPU DATA 
r SUPER-MARKED 



VI IMPORTERER SELV 
DERFOR ER CPU 
BEDST OG BILLIGST 




J 

SPAR OVER KR. 1.000,' 

ved kob af en AMIGA 500 medfolger: 

1 stk. Firepower (vaerdi kr. 348,00) " 
1 stk- Red Hunt for October (vaerdi kr. 348,00) 
1 stk- Thai Boxing (vaerdi kr. 179,00) 
1 stk. Commodore Joystick (vaerdi kr. 198,00) 
1 stk. Calcudice 
1 stk. Superyatzy 
1 stk. diskette med Yatzy 

TIL EN SAMLET PRIS AF KR. 



Tilbudet gaelder indtil 31 . oktober, eller sa laenge lager haves. 



4.995. 



Incl. moms. 



TILBEH0R TIL DIN PERSONLIGE COMPUTER 



AMIGA 500 



OMEGA SOUNDS AMPLER m/stereo .. 

Lysplslol for CAPONE m.m 

Rensedisc med vseske 

Modem 300/1200 baud ekslern 

Modem 300/1200/2400 baud ekst 

Amiga drev, ekslern 

Commodore Amiga drev 1010 ekslern . 

Commodore 1084 monitor 

Mullifunklionsboks 3'4" 

King of Chicago 

Masser af boger 

Dtsketteboks 80 stk 



848,- 

499 r 
39,- 
1.598,- 
2.498,- 
1.695,- 
1.795,- 
3.295,- 
129,- 
278,- 

118,- 



kom ind og se 
alle vore amiga- 
spilpAtilbud 



f.eks. 

Clever & Smart 
Vampires empire 
Wesiern Games Nil kr. 



98, 



COMMODORE 64 



Final Cartridge 

Lyspen 

Cassettespil .... 

Diskettespil 

Witty Mus 

Btligspil 

Dtskdotrfer 

Rensedisc med \ 

Modem 

Winner Joystick u/autofire 

Winner Joystick rn/autofire 
Tac 2, amerikansk topkvalitel . 

CPU Joystick 

STAR LC10C 

Commodore diskdrev 1541 
Azimut for Datasette . 

Masser af boger 
Multifunktionsboks Et" 
Disketteboks 100 stk. 
Disketteboks 50 stk. 
Disketteboks 10 stk. 
Disketteboks 5 stk. 



495,- 
398,- 
139,- 
199,- 
328,- 
30,- 
39,- 
39,- 
398,- 
129,- 
178,- 
198,- 
59,- 
:.995,- 
.795,- 
98,- 



TILBUD 

vedkobafPSYGNOSIS 

SUPERSffLLERTER 

GIVER VI KR. 300,- 

i rabat 



Barbarian 
Terrorpods 
Obliterator 

forkr. 1194.- 



894,- 



TILBUD 



Se TV pa din farve- 
monitor. 




POSTORDRESALG. Vi sender over hele landet. 
Ved kob over kr . 1 .000,00 sendes gebyrtrtL 
Alle annoncerede priser er ind. moms. 




2100GSTER8RO Gslnrb'Ogad* 110. Il» 01 43 04 00 
2300 AMAGER ArrNigerWogade 124-126. W. 01 55 25 W 
2000 FREDERIKSBERG Falkoner Alle 14-16. Of. 01 24 21 21 
2610 R0DOVRE Rffdovre Centrum 206, til 0' 41 BO 42 
8000 ARHUS AabouiBvafdftn 46, 1H 06 18 39 33 
9000 ALBORG NerregaO* 27, Ifl OB 1 3 22 77 



CPROGRAMM0RER 
■ SE HER! 

Er du tnet af at genopfinde hjulet? Er 
dit program bare een eneste lille nuti- 
ne fra at va>re fuldendt? Sa er "The C 
programmers association (C-PRO) 
maske i stand til at hjslpe dig. 
C-Pro giver deres medlemmer ad- 
gang til hundreder af generelle og 
maskinspecificerede C-rutiner. Du 
kan kobe alt fra en til hundreder ruti- 
ner gennem C-PRO's 24 hou r service 
bulletin board. 

C-PRO tester alle deres C-rutiner for 
brugbarhed. effektivitet, og fejlfri 
operation. Rutineme kan under li- 
cens udelukkende brug.es af C-PRO's 
medlemmer, og kun medlemmer ma 
bruge dem i deres programmer. 
Det er naturligvis ogsa muligt for 
medlemmeme selv, at donere C-Ruti- 
ner mod et pzent gebyr. 
Ring elkr skrivtil: 
C-Programmers Association 
10668 Ellen St.. Suite A 
El Monte 
CA91 731 
U.SA 

Telefon:009 1 818442 1522 



B1LUGERE 
GENLOCK 

I foraret blev vi konfronteret med 
Genlock A8702 til alle tre Amiga 'er. 
Den kostededengang 6.995. Nu leve- 
rer Starl ite Software samme genlock, 
men med flere genlock baserede pro- 
grammer til ( og til samme pris. Pro- 
grammeme TV-TEXT, samt anima- 
tionsprogram met TV-Show. 
Hot nzermere hos: 
Starlite Software 
Rebekkavej41 
2900 Heiierup 
01 611633 



ILLEGALE UDlAN 

Del kan vasre dyrt at lege med lovgiv- 
ningen omkring software- beskyttel- 
se. Se bare her hvordan det kan ga. 
En fyrved navn Jeffrey Batty rra Clac- 
ton. England havde udiant computer 
programmer pa samme made som 
man lejervideofilm ud. Kunderne tlk 
et katalog der havde over 6.000 for- 
skellige varer, hvoriblandt mange var 
pirat-kopier. 

Orion Software som firmaet hed, blev 
"besGgt" af the Federation Against 
Software Theft (FAST) efter at have 
varet advaret i forvejen. 
Bob Hay fra PAST har efter aktionen 
fastest at softwarelagrene havde en 
vcerdi pa" over 15.O00X Jeffrey blev 
samtidig dorat skyldig i 12 produkt- 
anklager hvor han havde brudt copy- 
rightlovene. Dette gav 5.000£ og 
lOCtf i sagens omkostninger. 
Sagen om Jeffrey Batty erden seneste 
copyrightsagi England, ogharaul- 
teret i de hojeste btsder til dato i en si- 
dan sag. 



HMLPTH 
PLADEDREJER 

Nu er der hjaelp pa vej til de folk, der 
efterhanden er tnette af at sta og dre- 
je den farvepalette der folger med nar 
man kober digitaliseringsprogram- 
met DigiView. 

Firmaet New-Tek. der iovrigt ogsa" er 
producent af DigiView har nemlig !i- 
ge netop Janceret et produkt der hed- 
der DigiDroid, og er en lil le motor der 
selv sorger for at farvepaietten bliver 
drejet rundt, efterhanden som de for- 
skellige farver skal digitaliseres. 
DigiDroid kan kun kore pa compute- 
re der bruger digiview version 2.0 el- 
ler hfljerfc, og den kan kore pa alle ty- 
perAmiga'er. 



DigiDroid koster 79$. 
Samtidig med denne nyhed kunne 
NewTek lancere version 3.0 af Digi- 
view, der nu understotter samtlige 
oplcsninger pa Amiga'en. hvilket og- 
sa inkluderer PAL, Overscan og Half- 
Brite. 

Hor hos din NewTek forhandler om 
prisen pa den nye DigiView. 

NewTek 

115 W.Crane St 

Topeka 

KS 66603 

U.SA 

Telefon: 0O9 1 913 354 1146 

Worldwide 
01 50 1700 




MY LA. GRAPHIC GIRL 



Ami ga grafik. store biler f 
solskin og im ponade... 
Vores udsendte rapporterer 
fraLos Angeles omen 
kvinde der tryller med 
Amiga'en s grafiske evner. 



Amiga's starke grafik evner er velkendtc. 
Herer historien om en kunstnerderharfor- 
vandlet hitsog bytes til kommerciel succes. 
Historien om hvorilan Kara Bloom benyttcr sin 
Amiga som el s&rkt vaerktoj til grafisk design. 
Men lad os slarte med begyndelsen: Jeg havde 
vsret til Ami Expo i Lw Angeles, sammen med 
min vtn Don Goldberg. Over en stille (»l (elier 
fire) pa Hotel Bonaventura's fomemme restau- 
rant, pa 35'te etage, r'ottalte ban mig om Kara 
Bloom, cn grafik designer der pa mcrmest ma* 
gisk vis kunne vriste de mest forbloffende bille- 
der ud af sin Amiga. 

Interessant, tankte jeg. ikke mindst fordi jeg 
endnu ikke havde betall husleje, og en artikel 
maske kunne redde pnoblemet. Jeg ringede lil 
hende og lavede en aftak. Nseste dag dunkede 
solen (som altid) ned fta en skyfri Los Angeles 
himmeL For en gangs skyld var smoggen ikke 
belt draebende. Gang i den. Pk med de matsone 
Ray bans ug ned i bilen. Det er bare sa fed t at crui- 
se rundl i min hvide cadillac Convertible pj si- 
dan en dag. Alle 8 cylindre brumm ede tilrreds da 
den b\5 liter store motor begyndte at sluge de 
mange kilometer motorvej ud til Culver City. 
Bruce Springsteen's 'Tunnel of Love" hamrede 
sig vej ud i atmosfaeren rra mit bilstereo. Oh, for 

god dag. H^^*^^ 

tit en lige ved og rcesten at have mast en eller 

an Jen -kvaipande i en-Japanerese ( Japanske biler 
er yt ) der var tige ved at tryk-torpedere mig (og fik 
fingeren) naede jeg endelig Culver City, og rin- 
gede pa Kara's der. Nu vil den fonundrede laeser 
maske sporge sig selv: Er det relevant? Egentlig 
ikke, men her lige: Det er fedt at bo i LA.si hvor- 
for ikke dele det med nogen. 

Kara's billeder 

NS, Kara abnede deren og inviterede mig inden- 
for. Det var nemt at se at nun var designer. Jeg 
mener, hendes lejlighed sadesignet ud. Smart og 
sa n't. Lidt senere stod kaffen pa horde l. og Kara 
begyndte at fortaelle: uddannet grafisk designer, 
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Km a spedeJl god Hi detiljcr. torn delte bitlvde kUrt viicr. 



havde best design pa UCLAogarbejdedei mange 
ar for et reklame bureau. Det var kedeligt og hu n 
begyndte at kikke sig om efter andre tingal lave 
Rodede lidt med video-redigering, hvilket ledte 
'il en interesse i computergrallk og endle med 
intflwbet af an Amiga, "Fantastic udbryder 
hun bege i s t ret — * At <fer knn varre sa rrreget gram; 
i sadan en lille nuttet maskine'. 
Kara's grafik er god. Overvsldende god. Kigselv 
pa billederne. tjekket, ikke sandl Bare det var 
mig. I cvrigt har Kara mange jern i ilden. I oje- 
blikket laverhun computer grafik til industrielle 
video'er, logo'ertil restauranter, nye varer, plan- 
cher, animering. designer grafik til computerspil 
og meget andeL Commodore's eget reklame 
bureau er sa" begejstret for hendes arbejde at de 
har hyret hende til at lave Amiga grafik som 
reklame for Amiga'en. Hun er lige blevet faerdig 
med illustrationeme til syv nye computerspil fta 
Cosmi Corporation, til Commodore 64 og 128. 
Hendes illustrationer eralle lavet pi Amiga, over- 



toil til slide med Polaroid Paletten, og derefter 
trykt pa program pakkeme. Kara har rygende 
travlL Og, hun kan If del pa den made 



^Nemt at lave billeder 

"Det er temmelig nemt at lave billeder pa Amiga, 
hvis man ellers ved noget om design i det hele 
taget' forta?ller Kara der normalt brugerca. tyve 
timer pa at skabe et enkelt billede fra koncept til 
ferdigt produkL Hendes foretrukne program- 
mer er "Deluxe Paint IT, New Tek's "Digiview" 
og Liquid Lights "Imprints'. 
Kara fremstiller sine billeder pa mange forskel- 
lige mader. 'Nogle gange begynder jeg med at 
digitalisere et billede rra den virkelige verden, 
f.eks. et kamera. og arbejder sS videre i Deluxe 
Paint Andre gange starter jeg med et blankt tar- 
red (Ices blank skirm) ogladerrantasien bestem- 
me resultatet" fortaller Kara. 
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4 Hurtigt Hardware 

"Jeg har brug for at kun ne lev^re resultater om- 
gaende' forta?Iler Kara, der af den grund harpep- 
pet sin Amiga voldsomt op. Man kan nsrmest 
kalde den toptunet. Hendes Amiga 1000 er udvi- 
det til 1MB RAM og forsynet med et hurricane 
68020 co- processor kort og en Motorola 88010 
nummerisk floating point processor. "Jeg kan 
lave ray-tracing med Sculp&D pa ca. en time i 
stedet "for at skulle vente natten over" forklarer 
Kara, der er begejstret for Byte-By- Byte's stxrke 
ScuIpt3D program, men ikke menerat raytrac- 
ing kan flnde nogen realistisk anvendelse hvis 
man skal vente flere dage inden man kan se 
resultater. 

Nyt udstyr 

Kara har lige bestilt en Amiga 2000 (med et H ur- 
ricane kort) og en 40MB harddisk. Del er hendes 
plan at bruge Amiga 2000 til at skabe billeder pa 
"der bliver ved med at udkomme stterke 3D pro- 
grammerogekspansionskorttil 2000serien" for- 
tsllerhun. Den gamle Amiga 1000 skal ikke pen- 
sioneres. Den bliver kontroi- centret i en anden 
af Kara's sysler: Video animation. Desktop Video 
(DTV)ser ud til at blive storre end DTP, ogAm iga 
er med sine stsrke grailk evner naturligt nok 
hert i forgrunden af den udvikling. Det var ret 
tydeligt bide pa Comdex og pa Ami-Expo; Amiga 
erden foretrukne I)TV maskine. 
"Jeg regner ihvertfald med at kaste mig over 
WV siger Kara, der allerede bruger adskilSige 
ani mations programmer til at give hendes video- 
grafikmere liv. "Dererkommerciellemuligheder 
i DTV" forklarer bun: 

■ "kvaliteten er ikke til at skeine fra paint-box 
systemerderkostermillioner. En anden pointe: 
Amiga grafik tager sig bedre ud pa video end som 
Still-bilieder. Fordi Amiga'ens standard oplss- 
ningertilstnekkeligtilatgengive billederfintpa 
video, men ikke god nok til at konkurrere med de 
grafiske designs der i njebtikket handtegnes. 
Selv om Amiga sparer mig oceaner af tid , er kvali- 
teten stadig ikke belt tilfred&stillende" fortfcller 
den initiativrige kunstner, der regnermed at an- 
skaffe sig et hojoptosningskort sa snart de kom- 
mer pa markedet "sporgsmalet er bare o m et hoj- 
oplesningskort kan arbejde sammen med min 
Polaroid Palette slide m askine, ellerom det kra- 
ver nyt udstyr at producere slides i hoj-oplos- 
ning* sukker Kara, der til trods for sin kunstne- 
riske indsigt ved meget lidt om programmering 
eller teknologi i det hele taget 

Bare en slags vzerktej 

"For miger datamaten foist og fremmest et v«rk- 




toj. En made at udtrykke sig pa" smiler Kara, der 
ikke har specielt lyst ti! at Izere at prograramere. 
Hun er godt tilfreds med bare at kunne bruge de 
mange forskellige programmer der er tilgaenge- 
lige til Amiga. Tovrigt har hun iojeblikket stor 
kommerciel success med et "program" hun selv 
har skrevet : nemlig KaraFonts, en samling af ele- 
gante Fonts, der, som hun selv siger det "optyl' 
der nogle grafiske krav til Font's som jeg ikke 
kunne finde tilfredsstillende andre steder". Det 
tog hende omkring en maned at skabe sin soft- 
ware pakke med over 50 forskellige Font's. Nu 
sslger hun dam for 350 kroner per pakke. "Det 
garstrygende" forklarer hun enthusiastisk "Jeg 
deltog i Ami-Expo her i IA Sidendaharjegsoigt 
for mere end 100.000 kroner Fonts". Ikkedarligt 
for en maneds arbejde! 

Fremtidsmusik 

Kara har travlt. og hvis nogen af lieseme kunne 
tsnke sig at benytte hendes grafiske talenter, sa 
skal I lige vide at vente listen erlang. 'Utroligt" 
siger hun med et smil "Det hele startede som en 
slags Hobby. Idag tjener jeg , styrtende med pen- 
ge og har nssten mere arbejde end jeg kan gabe 
over". Udover design af Logo'er til diverse virk- 
somheder. fra restauranter til software-huse er 
hun iejeblikket igang med at udvikle grafikken 
til 3 nye computerspil for et kendt Los Angeles 
softwarehus (Sorry, men jeg lovede hende ikke 
at sige hvem det er, men lad mig i det mindste af- 
store at det eret MECET stort firma....). Derud- 
overer hun igang med at unders0ge muligheder- 
ne for at lave flere Computer/Video produktio- 
ner. "Dels fordi jeg elsker levende billeder, dels 
foniijegtrorat hele udviklingen er ved at drejei 
den retning* forklarer Kara. 

Computer filosofi 

Selvom Kara ikke programmerer har hun tankt 
meget over computere og den teknologiske ud- 
viklingstendens i det hele taget : "Det eroplagt at 



vi er ved at olive mere og mere visuelt orientere- 
de. Vi udtrykker os igennem billeder og sym- 
boler, og vi har l<ert at et enkelt billede kan inde- 
holde langt mere information end tusinder af 
ord. Vi er blevet istand til at formulere en stadig 
storre del af vores informationsma;ngde digitalt. 
Og digitalt vil sige at det kan manip uleres af data- 
mater. I fremtiden vil datamater ikke blot vsereet 
reoskab til f.eks. graflsk design eller tekst- 
behandling, de vil vare et af de vxsentligste 
kommunikations midler overhovedet. Ikke 
mindst fordi den stigen.de digitalisering gor alt 
fra musik til film til noget der kan bearbejdes af 
datamater. lnteraktiv er fremtidens negleord' 
fremhaever Kara, hvis personlige fascination af 
datamater i hvert fald har vaeret en god ferret- 
ning. Hendes sp1ittem>*e MazdaRXl t var ihvert- 
fald ret smart. "Na, men alle de linger ude i frem- 
tiden' smiler hun lige nu kunne jeggodl tsnke 
mig flere farver, bedre optasning, bedre program- 
mer. Selvom Amiga er den bedste grafik-datamat 
pa markedet er der stadig masser af plads til 
videre udvikling. Jegglaeder mig lil Amiga 3000, 
der savidt jeg har forstaet snart bliver lanceret*. 

Farvcl Los Angeles 

Savidt om en energisk kunstner, der har forrnaet 
at forvandle hobby og fascination til en fomoje- 
lig forretning. Om ikke andet burde det kunne 
give alle grafik enthusiasteme hjemme i Dan- 
mark blod pa tanden. favrigl vil jeg lige benytte 
iejligheden til at sige farvel. Nar jeg er fsrdig 
med denne artike! (og de andre fire TOMputer* 
artikler jeg er ved at strive) forlader jeg Los Ange- 
les. Op pa Offroader'en, pa med Rayban'sne, et 
tryk pa Kick-starteren og kursen mod Mellem- 
amerika, hvor jeg regner med at bruge et halvt ar 
pa at se Belize, Guatamala, Honduras. El Salva- 
dor, Nicaragua. Panama og Costa Rica. Jeg gar 
ikke udfra at de har sseiiig mange datamater, sa 
det bliver sikkert begnenset hvad jeg har at rap- 
portere pa den front De laesere der udover data- 
mater ogsa 1 er interessede i rejse og kultur kan sa 
istedet Ixse lidt om vores opi evelser (rain bror er 
med) i BT og Politiken. to andre fmindre) blade 
som jeg ogsa skriver for indimellem. Desva;rre 
findesderendnu ingen Amiga i Laptop version - 
det ville ellers have vseret fedt - sa jeg mi nejes 
med min trofaste gamle Toshiba TU0O der iov- 
rigt ogsa klarede det sidste ar i Asien helt finl 
Men ihvertfald. Hav det nu godt alle sammen. og 
regn med at here fra mig igen om et hal vt ars tid, 
nar jeg atter er hjemme i Los Angeles. Forresten 
er min Cadillac til salg, sa hvis nogen vil have en 3 
Convertible, hvid med rodt iader-indtrak og en 
8,5 liters V8 motor, saeh.... 

Saren Rentier. Los Angeles 



Super computertilbud 




Commodore Amiga 500 

1 stk. joystick 

3 spil (Yafey, superyatzy og calcuide) 
Kun: 4995,00 

Commodore Amiga 500 
1084, tarvemonitor 
PhotonPaint, tegne- mateprogram 
10 stk. disketter 

For: 9751.00 Nu: 9153,00 

Commodore C 128 D 
Philips BM 7502. gron monitor 
40/80 tegnskabel 
10 stk. disketter 

For: 5825,00 Nu: 5344,00 
Commodore 64 

Commodore M 1530 datasette 

2 stk. joystick 
5 spil 

For 2876.00 Nu: 2150,00 

Commodore 1541. 

diskettestation tit C 64 

For: 1795.00 Nu: 1695,00 

Commodore M 1530, 
datasette til C64/C128D 

Kun: 335,00 

Commodore 1084, larvemonitor 
Passer til alle Commodore computere 
For: 3495,00 Nu: 3195,00 

Commodore 1802. tarvemonitor til C 64 
For 2295,00 Nu: 1995,00 



Goldstar MBM 2233 

12" gron monitor til C 64/C128 

For; 995,00 Nu; 795,00 

Opbevaringsboks 

til 100 stk, 3.5" disketter. 

Kun: 198,00 

Opbevaringsboks 

til 100 stk. 5 1/4" disketter. 

Kun: 148,00 





Commodore PC I. incl. KvikTekst 
Commodore Monitor 80- gron monitor 
Citizen 120 D 
Parallel kabel til printer 
10 stk. disketter 
1 kasse papir 

For: 9603,00 Nu: 8166,00 

Commodore 64 Kun: 1495,00 

Commodore 128 D 

For: 4495,00 Nu: 4295,00 

Opbevaringsboks til 

10 stk. 5 1/4" disketter 

For: 30,00 Nu: 25,00 

Comal 80. 

programmeringssprog till C 1 28 
For: 995,00 Nu: 895,00 

Comal 80, 

programmeringssprog til C 64 

For: 795,00 Nu: 695,00 

10 stk. Corn-Center 5 1/4 "disketter 
Kun: 150,00 



10 stk. Corn-Center 3.5" disketter 

Kun: 250,00 

10 stk. Fuji 3.5" disketter 
Vaelg imellem bla. rod og gron 

Kun: 330,00 

1 kasse papir, 2000 ark, endelos bane 

Kun: 270,00 
Commodore MPS 1500 C. 
farvematrixpnnter 
Passer til Amiga og PC I 
For: 3795,00 Nu: 3495,00 

Commodore MPS 1250, 
matrixprinter. Passer til 
C64/C128/Amiga og PC I 
For: 2595.00 Nu: 2295,00 



Commodore 1010. 

Ekstern 3.5" diskettedrev 

Passer til Amiga og PC I 

For: 2295.00 Nu: 1795,00 

Commodore 2010. 
3.5" intern diskettedrev 
til Amiga 2000 

Far: 2062.00 Nu: 995,00 




Citizen 120 D, mathxprinter 
incl kabel til Commodore 64 
For. 3045.00 Nu: 2045,00 



Commodore 
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PANDORA 

Pandora hedder et helt nyt og spasndende arca- 
de-adventure fra Firebird til din Amiga. 
Pandora er historien om et Generation Ship der 
blev bygget af en rskke europsiske videnskabs- 
maend, i samarbejde med the British research 
team Maincore Computer Development godt og 
ve! omkiing den sidste halvdel af det 20. aVhun- 
dredt 

Pandora blev udstyret med et blandet mandskab 
af mennesker og droider som udgor et komplet 
selvforsynende biologisk kredsteb, hvorefter 
Pandora blev sendt ud pi sin jomfrufard, for at 
finde organismer med storre viden end menne- 
sket i universeL 

Men Pandora er ogsa navnet pa den 7. genera- 
tions computer der kontrollerer alt der bar med 
Pandora at gere. En computer hvis fomemmeste 
opgave er at overga samtlige computere med 
mange langder, for, nu og altid. En meget vigtig 
bestanddel af computeren, nemlig en Bio-ryt- 
misk-stabilisator kunne ikke testes under kos- 
miske forhold, og det var vide nskabsmandendes 
overbevisning, at destabilisation ville medfore 



pseudo-aggreseive tendenser der ville pavirke 
computerens operationelle direktiver, men man 
var i0vrigt enige om at dette ikke kunne ske. 
.Men nu er vi i det 22. arhundrede, og Pandora er 
pa vej tilbage til jorden, efteret par hundrede ar i 
rummet. Hvad er der sket? hvad har Pandora i 
lasten? hvem har Pandora fundet? o&v. En mas- 
se spergsmal star ubesvaret hen, sa her kommei 
du ind i billedet 

Din opgave er at ind t age Pandora, finde ud af om 
det er forsvariigt at lade Pandora komme tilbage 
til jorden, ellerej. 

Din rejse starter midt i Pandora. De overste 2/3 
af skasrmen viser din action. Den nederste 1 /3 er 
et statuspanei bestaende af folgende. F&rst og 
fremmest kan man til enhver tid se hvad du har i 
hinden, hemasst fardu informationerom hvem 
den person der er najrmest pa dig er f samt hvad 
de har i handen. Hvad deeventuelt hari lommer- 
ne kan du ikke finde ud af rent umiddelbart Hel t 
ude til hojre kan du se dit eget li vs status, og h vor 
langt Pandora befindersig fra jorden - den tsller 
nedad hele tiden, 

Et tryk pa" mellemrumstasten viserdigdin Inven- 
tory der kontrol Jeres med jovsticket Her kan du 
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fyide ting i din rygssk, i dine lommer og hvis du 
star t«t pa en dod person kan du se hvad liget har 
pa sig, og tage det hvis det er brugbart 
Under statuspanelet eren linie hvorder fra tid til 
anden dukker beskeder op, eller talen fra de men- 
nesker du mader kommer frem her. 
Spillet starter simpelthen med at e n person Isber 
hen imod dig, og sidger Dont move, You need 
I.D., Only you can... og sa dor hun. Du star bare 
der med en torn fomemmelse i kroppen, og har 
hendes I.D.Kort i handen. Havde du bevseget dig 
uden dette I.D. kort vardu dod pa stedet, men nu 
kan du begynde din s0gen. 

Overall er personer, nogle dede, andre levende, 
nogle er vrag, andre er officerer, akkurat som i 
den rigtige verden. Du er nu pi egen hand, og 
skal til at finde ting der kan hjxlpe dig med at 
lose Pandoras Mysterie. 
Undervejs er det altid godt at have noget i han- 
den, for du kan nemlig handle med Pandoras 
indbyggere. Hvis du har noget af interesse sa si- 
ger de det, og tager det fra din hand. Herefter fir 
du noget ibytteafdem, 
Hvis du ikke har noget i handen, og andre gange 
helt uden grand havner du bare i et vildt slags- 
mil. Man ser pa skasrmen hvordan begge de im- 
plicerede parter forsvinder i en regsky, og hver 
gang du siar kommer en bobbel frem hvor der 
star WHAM, for at give en ide om slagets styrke. 
Ude til hojre kan du nu holde oje med bade dit 
livs status, og din modstanders li vs status, og det 
g£lder i hojeste grad om at fa indfort nogle kraf- 
tige slag lige med det samme. Slagstyrken juste- 
rer du ved at veere hurtig pa jovsticket. Det er 
nemlig saledes at du far en boks frem pa sksr- 
men med et LED-meter der indikerer slagstyr- 
ken. Den gar fra gron over i rod, og det er vigtigt 
at du slar lige praxis inden den skifter over i red. 
Nar du ikke at sla for den har skiftet, betragtes dit 
slag som en forbier. og du mister balancen. Her- 
efter ma du vente til den er oppe omkring det 
rode igen, for du kan sla med fuld krafL Dette er 
en teknik derkraevermegen evetse, men del bed- 
ste er dog at forstS at man kommer meget Ixnge- 
re med det gode pa Pandora, nemlig at handle. 
Mange af de mennesker du kommer i kontakt 
med befinder sig pa deres kontorer eller aflukker. 



i 



imimsm 



Dem kan du for del meste sagtens komme ind L 
Hvis de erdode kan du med [nventory se hvad de 
har pa sig, og hvis du har tomme hsnder kan det 
vaere at du pi udselig har faet stukket noget brug- 
bart i handen, som f.eks. en laser-rineL Pa disse 
viereiser befi nder der sig ogsa computers som du 
kun kan komme ind pa med et I.D. korL 
Hvis du bruger et forkert I.D. kort til en terminal 
far du bare en vsrre gang vro vl at vide. Brugerdu 
derimod det rigtige I.D. kort til den rigtige termi- 
nal, kan du fa meget brugbare opiysninger, men 
det kan godt pludselig blive for meget at ba?re 
rundt pa. pa een gang. 

Hvis du iovrigt far for meget at baere rundt pa, 
kan du aitid liegge noget at det i det rumskib du 
kom i. 

Nu har vi vist vaeret det meste igennem, panaeret 
par dodelige faktorer som du selv skal have Iovat 
se nsrmere pa, sa kenge det varer. 
Paadora er et helt fedt spil, fyldt med effekter og 
der bliver virkelig lagt op til mange timers span- 
dende underholdning, og at hovedpersonen 5kal 
de mange gang - pa steermen - for det iykkes at 
flnde ud af Pandoras hemmelighed. 
Crafikken er pa?n og detaljeret. det er de perso- 
ner der spiller med ogsa, og det er altsammen 
med til at gore Pandora mere spasndende. Lyd og 
lydeffekter er ogsa helt O.K, de kan god t derovre 
hos Firebird. 



Grafik 
Lyd 
Action 
Fzengslende 
Pris/kvalitet 



9 
9 
8 
10 
10 



CORRUPTION 



Der laves ad venturespil over alskensting. Fordet 
meste handler de om sma meend der skal finde en 
skat, hvor man gennemforer hvis man smider 
bukseme det rigtige sted, hvis man har de bla 
sokker pa, og huen pa vrangen, pa det precise 
tidspunkt, narsolen star rigtigt, o.s.v.. Men Mag- 
netic Scrolls (der udgives af Rainbird Software) 
har lavet et spil der handler om dig og mig, hver- 
dagen og vsrst af alt som titlen jo nok afslflrer - 
Korruption. 

Vi kender vist alle situationen hvor det er lidt 
svcert at sstte sig i spillets hovedpersons posi- 
tion, men nardet guelder om dagligdags proble* 
mer, eller ting der akkurat ligesa godt kunne ske 
for dig selv, er problemet med at identificere sig 
let overstaet Men dermed ikke sagt at spiilet bli- 
ver lettere, snarere mere interessant 
Corruption er bygget op pasamroe made som alle 
de andre adventures vi efterhanden har set fra 
Magnetic Scrolls. Tekst der fylderheleskcermen, 
og en menu med fire underpunkter, der er til at 
folde/ rulle eller hive ned. Grafikken er de r da, og 
den kan man valge at have med eller ej, men det 
eraltid lidt lettere at finde rundt hvis man har et 
billedeaf situationen. Pa denanden side far man 
odelagt sine iliusionerom personer hvis man har 
set dem tegnet, sa det er et rent smags-spergs- 
ttkaL 

Corruption handler om at du bliver sat midt i en 
verden fyldt med korruption. Dette odelsgger 
dine visioner, og du ma korruptionen til livs. Du 
er lige blevet partner i det firma hvor du har lagt 
man ge ars intensivt arbejde, netop for at na den 
stillingdu hari dag, men nu nardu erder,ogser 
hvordan det hele foregar falmer smilet i takt med 
troen pa verden, og selve sceneriet starter med at 
du far dit nye kontor, din partner kommer og 
klapper dig pa skulderen og dagen som medej er 
af et kzem peforetagende er lige begyndt Du tin- 
ker pa den middag du skal have sammen med d in 
kone pa La Monaco, en eksklusiv restaurant i 
narheden og gteder dig over din nye BMW der 
star parkeret i kdderen - en bil der fulgte med 
det nye job. 

Men midt i alt det dejlige bliver du brat bragt til- 



bage til virkeligheden, og befinderdig midt i et 
ka'mpe og Hot anlagt komplot. Du bliver be- 
skyldtforat have svindletog alle beviser (og der 
er mange) peget imod dig. 
Ker starter du spiilet om igen, vel vidende at du 
ikke har svindlet, og her begynderdu at iagttage 
personerne omkring dig, hvad laver din partner 
nar han setter sig ind i sin bil og korer vsk, hvad 
sker de r pa modet med advokaten bag de lukkede 
dore o.s.v. Og Corruption giver dig mulighed for 
at vsre fluen pa vsggen, folge personer, over- 
vage og det er klart at alt hvad du horer skal sor- 
teres og behandles. Spiendingen er begyndt, og 
her vi. vi forlade handlingen. 
Serve programmet kommer i en lille pap-aeske, 
fyldt med godter. Der er naturligvis en diskette. 
Sa er der et band, indtalt af hovedpersonen * 
husk nu at afspille det, en jeton til et kasino, og 
en manual fyldt med spsndende ting. 
Manualen indeholder forst og fremmest en be- 
skrivelse af hvor meget du rent faktisk kan byde 
Corruption rent sprogmaissigt, og derer virkelig 
sket noget pa dette punkt Snart kan man vel 
skrive akkurat som man taler. Derudover er der 
10-15 sider med koder til HINTS. Derer en helt 
speciel made at fa* hjailp pa i Corruption. Du skri- 
ver HINT, hvorefter coraputeren forbereder sig 
pa" at svare. Derefter taster du den rakke koder 
ind, der svarer til dit sporgsmaX og varsgo, sa* 
dukker svaret frem pa sleermen. Men ikke noget 
med at misbruge disse hints, sa er spiilet jo slet 
ikke sjovt. Jo bedre du er jo mindre far du natur- 
ligvis brugfor disse hints. 
Ud over disse hints er der en masse personlige ef- 
fekter der tilhorer dig, ogsom du vil finde brug- 
bare gennem spiilet. Selve manualen er naturlig- 
vis lavet i Time-Manager format, for hvilken suc- 
cesrig forretningsmand har ikke sadan en. 
Sadan, endn u et nyt hit fra Magnetic Scrolls, som 
du uden tvivl vi! fa mange dage til at gi med, og 
bliv tab nu ikke troen pasamtundet, det er jo bare 
spil. 
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MASSERAFNYE 
AMIGAKLUBBER 

Sydsjxllands Amiga Klub er navnet 
pa en ny brugerklub i det sydsjeel- 
landske. 

Klubben havde stiftende generalfor- 
samling d.5/7-88, hvor 28 personer 
var medt op, og det til trods for, at det 
var i feriens hojssson. Nu ma du ikke 
tro at der sa kun er de 28, nae hele 61 
har nemlig givet tilsagn om at va?re 
tied, 

Klubbens formal er at sarnie ligesin- 
dede.sade kan udv^eksle erfannger og 
gode rad, at give adgang til Public 
Domain, at arrangere rabatter hos for- 
handlere, give adgang til fellesfacili- 
teter, arrangere ture til messer. lave 
demontrationsaftener, at skabe en 
positiv dialog med Commodore Dan- 
mark, at udvikle soft- & hardware og 
meget mere. 

Klubben tager he nsyn til de helt un- 
ges lave indkomster ved at have et 
kvartals kontingent for dem under 18 
ar pa kr. 120,- 

Erduover 18 koster det kr. 180,- 
Klubben holder til i Naestved, pa Kil- 
demarksvej 70, hvor der er msder 
hveronsdag kl 19:00.AJIeervelkom- 
ne. 



0nsker du mere at vide, kan du kon- 

takte klubbens tormand pa folgende 

adresse: 

Gunni Grahn, 

Borupvei 27, 

4700 Naestved 

Tlf : 03-800 949 

Men ellers har du ogsa en anden mu- 
lighed, nemlig BrainBox, der ligger i 
Middelfart Her er klubbens primcere 
formal dog at hjxlpe kommende og 
nuvsrende programmorer med deres 
problemer. Dette skal gores gennem 
det det mest naturlige medie, nar 
man har med Amiga at gore; Ami- 
ga'en se3v. 

Det skal forstis sadan, at klubben 
hver maned vil sende en diskette til 
medlemmeme. Pa denne disk vil der 
sa blive taget alt op, som vil kunne 
interessere en Amigafreak. Og det er 
der jo sikkert ma&ser af. si kontakt 
selv: 

BrainBox 
Lyevsnget 62 
5500 Middelfart 

Beituerk. at der er intet kontingent i 
Brain Box-klubben. 
OG HUSK ALDRIC AT SENDE PEN- 
CE PA forhAnd, OG CHECK 
GRUNDIGT OP OM DET ER EN 
SERI0S KLUB!!! 



DELUXE PHOTOLAB 

Vi har lige set Deluxe Productions fra 
Electronic Arts (se test andetsteds i 
nurnmeret), men det er ikke nok med 
een bestseller om maneden. Derfor 
kan vi nu allerede annoncere Deluxe 
Photolab fra Electronic Arts. 
Photolab er et nyt grafikprogram der 
lader dig skrive "grafik ud i sterrelser 
op til 3x3meter. Programmet kan 
ydermere klare tegninger der er 29 
gange storre end ska?rmen - ja akkur- 
at sa stort som du har hukommelse 
BL 

Photolab lader dig arbejde med Here 



sksrme samtidig. cut og paste mel- 
km sksrmene og meget meget mere. 
Andet aspekt i Deluxe Photolab eren 
farvebilled del der lader dig kontrolle- 
re farvepaktten, move, swap, merge 
og pixel population-count, image 
processing, farve-seperation og man- 
ge andre speciai-effekter. 
Deluxe Photolab er kompatibel med 
resten af softwaren i Deluxe- serien 
der ogsa bruger IFF-standarden. Pri- 
sen pa Deluxe Photolab ligger om- 
krinjg 69.95—. og du kan here mere 
om det hos: 
Commodore Data 
Tlf. 06 285588 




AMIGA 1 3D 

Sprang den 2-dimensionale spa?nde- 
traje de r holder din grafik fanget. Ind- 
trad i vor fuld-dybde, fuld-rarve - ver- 
* den med X- Specs 3D, og hvordan nu 
det. Forst kom spillene hvor man 
kunnedeltagemeden pistol paska?r- 
men. Nu kan du minsandten ogsa fa 
spillene til at blive mere livagtige ved 



at tage et par 3D- briller pa. 
Det eneste du skal gore er at slutte et 
interface i joystickporten, og kere 
den medfolgende software. Ydermere 
far du en liste over alle de software- 
produkter der supporterer disse bril- 
ler. 

Ogsa for erhvervsllvet kan disse bril- 
ler fa stor betydning, i pnesentatio- 



ner, design etc. C-64 og videobandop- 
tager-interfaces er undervejs. 
X-Specs3Dkanfashosforhandleren i 
midten af September. 
Hor mere hos; 
Star! ite Software 
Rebekkavej 41 
2900 Hellemp 
01 611 633 



Creative Sound 
Systems 



Bryd Lydmuren ! 

>-S4 blcv lydmuren brudl! En forrygende ny dansk sampler forvand- 
ler Amigaenlil crt profess ionel lyrfmaskine.derbade kanspise kirse- 
bierog sample violiner med dcstore«Torc Bahnson. musikjournalist. 

Hvad kan den sa: Ja. med Stereo Line-Inputs med sam- 
plerate pa 11 1 Khz og en uhorl pris pa bare 995 kr. IncI . 
liekker 28.7 Khz software er del markedels bedste Hl-Fl 
sampler. Er ogsa kompatibel med Aegis, SoundScape & 
Deluxe rn.fl. Hor bSndct "Machine" og bliv overbevist. 

MIDI-Expanderen gar det rnullgt at bruge Amiga som 
profe^sionelt h/dstudle med styrlng af keyboards, eflek- 
ter & trommecomputere m.v. 

VI kan ogsa leverediget Hi-Fi kit med forsatgarantil hvis 
din Amiga ikke er fedl med Hi-FI kredslob. 

Creative Sound Sampler SP8 995,- 

Creative MIDI-Expander ME-4 995,- 

Creative Hi-Fi Kit Upgrade 495,- 

Tore BahnsorVs "Machine" kasetteWnd . 39,- 

PriftOf *> «id mom 

/ Skandinavi sk 
Computer Center ApS 

Ncermeste forhandler oplyses pd 07-346877 



S. DATA 

En Del Bedre 

Vi forer alt i: 

; PC XT & AT 
Commodore 64 & 128 
Commodore Amiga 
NEC Pinwritere 
Total losninger 
Reparationer 
Multisync 
Modemer 
Losdete ; 
Software 
Kabler 



Kob for op til 30.000.- UDEN UDBETALING 

Gode Stat og Kommune rabatter 
Ring og fa del bedste tilbud pa 

Tlf . 02 33 23 90 

B.S. DATA ■ 3630 Jsegerspris 




Engros - detail - slat t>g kommune 

HURTIG 
LEVERING, 
SERVICE PA 
H0JTP1AN 
-DETER 08 34 37 89 



COMMODORE: 



AMIGA 500 med DK-tegn og hjaslpedisk 3849.- 

COMMODORE PC 1 3695.- 

COMMODORE PC 1 m. 20MB harddisk 8895.- 

Ring for PCer samt pakkelosnlngef 



MONITORS: 



COMMODORE 1084 med kabel 2695,- 

PHILIPS 8833 med kabet 2295,- 

PC monitor 795,- 

NEC og EIZO Ring og hor nEermere' 

STAR LC-10 2395.- 

STAR LC-10(arveprinIer 2895.- 

NEC P22O0 24 nais 4295,- 

NEC P6 24 nals 5995.- 

NEC P7 24 nals 7695,- 



STJERNE-TILBUD: 



NEC f 037a extern! 3'A" drev 

(■I AMIGA. MED DANSK MANUAL KUN 1095.- 

AMIGA 5'/*" Drev 40/80 spor og on/off KUN 1795,- 

51 2K Ram til AMIGA 500 med ur KUN 995.- 

COMPETITION PRO 5000 joystick KUN 119,- 

OMEGA STEREO SAMPLER med software KUN 679,- 

SOFTWARE TILBUD - SPAR OP TIL 15% 1M N^i- 



KVALITETSDISKETTER: 



Nu med dobbeiUgsranti 





10stk. 


50 stk. 


100 stk. 


Here 


5'A" DS/DD 


3,98 


3,49 


2.98 


ring! 


5'A" DS/DD Colour 


4.98 


4,49 


3,98 


ring! 


5W DS/DD Kao mrk. vare , . . , 


7,98 


7.49 


6.98 


ring! 


S'A" DS/HD ATHANA mrk. vare 


12,98 


12,48 


11,98 


ring! 


3'A" DS/DD JAPAN NO NAME . 


, 9,95 


9,49 


8,99 


ring! 


3'A" DS/DD American bulk 


9,49 


8,99 


8,49 


ring! 


3V?" SS/DD Kao mrk. vare 


1 0.99 


10,49 


9,99 


ring! 


3'ft" DS/DD Kao mrk. vare 


T2,95 


12,49 


11,95 


ring! 


Ekstra labels til 


0.69 


0.59 


0.49 


ring! 



OOB8ELT-GARANTI:ErderfabrlkaUons1elle)*eropstSrderty5iskete|lpAefi 
d Iskette sender ST JERNE OA TA dig f iuks 2 nye disks! ! (galder dog ikke ved 
direkte beskadlge-lse af diskotten. 



Oiskbohse m/las - sihker opbevanng af vigt 


ge data 










3'6" med plads lil 80 sik 




69,- 



t POSTORDRE 

• Priseme er exci. moms 

• 1 ars topgaranii pa hardware 

mm 



• Spar efterkrav ved postordre - 
belal med DANKORT 

• Fordelagtige rabatter (GULDKORT) 

• VaBr pa forkant med de nye 
produkter og priser - rekvirer vor 
produktoversigt -OUTPUT" 
GRATIS! 



=^A^ ST JERNE 
1^\DATA 



Straussve) 79*FfeJletf 
9200 Aalborg SV 
( 34 33 44 Giro 1 98 96 12 




Det fredie Amerikanske Am i-Ex po £bnede i slutningen 

af jffli fnr Amig a godteposen, for at vise verden hvad 

der kan forvcntes pa markedet i fremtiden. *C0M- 
puter* var pa pletten for at se hvad der skete> 




Hyatt Regency Hotel, Chicago, Illinois, USA den 

22. juli 1988. Klokken slar 12.00 og en bunke 

loempe hajtalere brager ud over hele Ami-Expo 

udstillingen.med ordene; 

"Only Amiga... - makes it possible". 

En ny hitsang fik premiere pa den tredie Ami- 

Expo verden harset. Ensangdermedet fortaller 

hvad det vil sige at eje en Amiga. For med en 

sadan mellem hsendeme er der faktisk ingen be- 

grzensninger - Amiga'en kan det hele. 



100 udstillere 



Ud5tillere fra hele verden var at finds pi Ami- 
Expo i Chicago. Der var selvfolgelig flest ameri- 
kanske firmaer, men ogsa engelske, tyske og 
sidst men ikke mindst et par danskere der forte 
sig frem pa den intemationale arena, men det 
vender vi tilbage til. 



Desktop Video 
stormer frem 



Desktop video/animation havde ligesom sidste 
Ami-Expo en hoj prioritet i nekkerne af nye pro- 
dukter som blev pnesen teret Der var i bunkevis 
af sma reklam«-producentef , der lavede reklamer 
for diverse amerikanske TV*stationer, men de var 
alle meget lavmxlte med hvad de Lavede. De ud- 
leverede fakrisk overhovedet ingen oplysninger 
til andre end TV stationer, af frygt for at andre 
skulle snuppe deres marked, Hojst besynderligt t 
Er der nogle der mangier en fed Amiga reklame 
andedogkontakte; 
: Bytes • computer visuals 
' Thomas A. Devine 

)BrooklaneB9 
illenburg, Washington !&&6 
'to 962-6570 
:v*re apeciateina 



* Point-of-Sale Video Systems 

• Computer Graphic Video Applications 

De mere almindelige firmaer man er vant til at 
rntKte pa en sadan udstilling var straks mere vil- 
lage ti] at opna presseomtale. 



For yderiigere information kontakt den skandi- 
naviske agent - World Wide Software. Tlf. 01- 
501700. 

Mindware International, der til dagligt holdertii 
i Ontario i Canada, viste Pageflipper Plus F/X. 




Avataa Animator tnt tyske Atlantis, blev demmstreret pi Starvisioo International standen. Alle 
graRktypa kan animates, forvdeo at der kan inkluderts dlgitaHaenede tydtffdtter* 



Newtek viste deres Digiview 3.0, der bade har 
extra halfbrite mode og vertical og horizontal 
overscan. Foruden at de endelig har faet flikket 
den L-uiopjjiske PAL version 3.0 af" softwaren 
samroen. Det mest iritcressante var dog at deres 
NewTck girl ogsa var der. Og hvis ingen ved 
hvem hun er. si And hende pi jeres public do* 
main disketter. Det er hende med nation og b\r 
anhrn i mundcnll Newtek har ogsa" konstmeret 
en Digtdroid, der sclv kan drejc forvwkjvcn 
rundt. nor du digrtalberer. Som en god ling er 
der oj£ri konslrueret en CendprChanfiirr, der 



Dette Desktop Video program kan kun falgende 
beskedne ting: 

Alle gratlske optosninger fra 320*200 til 
640*400 punkter. 

Overscan, extra ralfbrite og HAM mode, 
Jndbygget undervisning i animation i program- 

net 

Pro trammel viserat Uks. i lo-res kan dcraninie- 
res sa liurtigt som 40-60 frames (bifleder) i *- 
kundettl 

I hi-res kan det kkn 20-30 tames i sekundei 
Simpelt oflbniflerwnliill DObuttt 



og du kan andre alt pa animationen. Lige fra 
hastighed til naeste animation, til en anden ani- 
mation, til ... 

Nem hjaelpemenu, ved at trykke pa hejre muse- 
knap. 

Alle former for Fades, Wipes, Disolves, til at kom- 
me fra et grafik-billede over til det naeste. Hver af 
disse ting kan designes helt og aideies efterdit 
eget behov. 

En Player, der kan bruges helt ved siden af selve 
hovedprogrammet, der kan animere det du har 
konstrueret. 

Totait fleksibelt • kan loope indeni andre loops, 
animere op/ned meliem baggrunde/forgrunde 
globalt eller billede for billede. Color cycling eller 
palette forandringer med mere. 




Commodore's hkale af deling i Chicago 
udstillede ogs&. 

Du har fuld kontrol overde seperate bit-planer 
(der erseks af dem i din Amiga - men det ved du 
jo). Du kan desuden k0re 2, 3 eiler 4 animationer 
sammen , medens den fader fra den ene til den an- 
de n. Foruden alt d ette, PYH I ! • kan den selvfoige- 
iigfas i bade PALog NTSC. pa engelsk, tyskelier 
fransk. 

Yderligere information; 
Mindware International 
230 Bayview, Suite 1 
Barrie, Ontario, Canada 
L4N4YS 

Tlf. 009-1-705 737 5998 




Her a heJe "Live" syttemet • en real-time 
frame grabber ■ i/uiuj (<.»/. 



Mi 



ercDTV 



Et andet firma kaldet Elan Design kan heller i kke 
hoidesigfra Desktop Video. Deres program Invi- 
sion, arbejdtr sammen med A-Squared's UVE 
video digitizer tomtoh wnerc i dennearukel) og 
t Genlock in tetlace. Med Invasion kan du fcrvcl* 
k tryst: d*t, [a j i£ et billede, 
tnsei) nwd de rettedc u'ng og save 





TOMputers" udsendte tager et billede af UVE pigen. der "Uiv" frumegrabbede udsendte med 
sit videokamera, som samtidig blev vist "live" pi skaerrnen xna framegrabber udstyret. 



sndre fanigede video-billede, animere grafikken, 
og save det rettede resultat over pa en anden 
video maskine, 

Det smarte ved Invision er at du kan mens du ser 
pa video-billedet i real-time eendre pi farverne 
som de oprindelig ser ud fra din video eller fjem- 
syns kilde, blot ved at rulle lidt med muscn. Det 
fungerer virkeligt interaktivt, idet du blot tryk- 
ker en tast, og ruller med musen. Det mest utro- 
lige kan konstrueres med Invision. Prisen er US$ 
129. 

Yderligere information: 
Invision 

By Elan DesignPO. Box 31725 
San Francisco, CA 94131 
USA. 

Tif. 009-1-415-621-8673 




Spirit vitte Here (orskeUige RAMuclvidelser 
til indhygniag 

Hukommelse og kort 

Spirit Technology Corporation fra Salt lake City 
I Utah, havdc virteiig en laekker (ingest til Amiga 
500 ejere. Op til 2.5 Megabyte hukommelses-ud- 
videlser der kunne installeres intemt!! 
De vistc ogsa" en 2 Megabyte RAM udvider til 
AlOOOejcic. 
Yderiigere information; 
Spirit Technology Corporation 



ASDG Inc. viste som Scedvanlig et nyt board til 
Amiga folket, Denne gang var det 'The Twin-X 
General Purpose I/O Board". 
Hvad det ka n pnestere, bn du se af bil ledet. men 
kortfortalt kan det alt det du kunne enskedigaf 
operationer ind og ud af Amiga'en. Men kig pa 
billedet og bedern selv det hell ultimativt utro- 
lige der kan fas til en Amiga 2000. 



^^^^^^j^S^^ ^^^^^^^^ 




The NewTek Girl - her i fu/d koator action. 

Comic-Setter 

H^dernudet?Vilduraaskesige,men ikkemin- 
dre erdet navnet forGoId-Disk's (dem med Page- 
Setter/Professional Page/Goldspell 11/ og 
andet) nyeste apfindelse til Amiga folket Et pn> 
dukt som gar det muligt for dig at lave din helt 
egen tegneserie, udprinte den med de mulig- 
heder din printer giver dig,Har en du super farve 
printer, vil du faktisk kunne designe og kon- 
struere din helt egen comic-strip eller serie. 
Der er alle faciliteter i Comic-Setter, sow gar det 
nemt og bekwmt at designs tegneserie grafik. 
Den ene af dc 2 d iskc ttcr du fir for USD 99$. er 
nemlig ryj.it med grailkdclc til at samincnsiette 
Jifte hvad du tfwwr. Entile utanpe - du skal 
mindsi have 1 Megabyte for At bragc prognnv 
met 



Nyt Disk-tool program 

Fra finnaet Fuller Computer Systems, Inc. prce- 
senterede deres Project D - et disktool system for 
Amiga ejere. Programme! kan kopiere program- 
mer med beskvttelser. Det kan kopiere formater 
sasom IBM/PC-DOS/ Atari ST/ CP/M ogXenix 
formatterede disketter. 

Project D indeholder ogsa en laekker disk-edi tor t 
derladerdigeditere Amiga disketter om til MFM 
formatet 

Programmet indeholder ogsa en Eiekker disk- 
database, hvordu kan holdestyrpahvilkedisket- 
ter der indeholder hvatL 
Prisen for Project Der USD 49.95. 
Yderligere information; 
Fuller Computer Systems, Inc. 
P.O. Box 9222 
Mesa, AZ 85204-0430 
USA 

Tlf. 009-1-602-835-5018 





Compa-Save medarbejderne i Doctor dress. 



Hardware - virus protector 

Firmaet MAST, der law RAM-udvidelser og 
anden hardware til dag] ig. bar konstrueret en 
hardware virus beskytter, du kan installere i en- 
ten enA500elleren A2O00. 
Det fylder neesten ingenting. Sldfter kontroi mel- 
lem ibrskellige diskdrevs skrivebeskyttelse. fra 
eller til. Lys-diode indikator der konstant viser 
skrivebeskyttelse, fra/hl 
Stopper den irriterende klik-lyd i dine drev, nar 
drevene er uden disketter. Opdelt eller total skri- 
vebeskyttelse af de interne drev. Modvirker pa- 
virkntng af boot-blocken ved varm-start eller 
boot-up. 

Prisen er USD 69.95, og na vnet er Whom per PI us 
Virus Buster. 
Fik du den... 



Readysoft viste deres Dragon's Loir demo den sidste dag pi udstillingen. 



Yderligere information: 
MAS/Unc 
7631 E. Greenway 
Scotsdale A2 85260 
Tlf. 009-1-602-483-6359 

My dear Watson 

Kunne det sagtens havde heddet, men nu hed- 
derdetaltsa Holmes, mesterdetektiven, der den- 
ne gang skal til at arbejde med Amiga disketter. 
Firmaet DTM (ikke at forveksle med vores helt 
egen TDM (The Dungeon Master)) bar nemlig 
lanceret programmet, der skulie kunne alt det 
konkurrenterne ikke kan. Holmes kan reparere 
din diskette, hvis den begynder at "kage\ Dvs. 
du kan redde alle data der eksisterer pa" disket- 
ten. Du kan "linke" dig et program igennem, og 
pa den made redde nassten alt pa en "Not a DOS 
disk", eller "Bad disk'. 

Du kan pa sector-niveau aendre ASCII tegnene, 
sa du f.eks. kan oversale et engelsk program til 
dansk. Du kan modificere data (hvis du har for- 
stand pa det). Alt sammen med lette pull-down 
menu'a 

Du kan ogsa udprinte alle data du arbejder med 
fra sectoren ud pa din printer. 
Du kan om-arrangere dine disk directories, og 
alle DOS kommandoer + lidt ekstra er der ogsa 
blevet pladstil. 

Du kan ogsa undersoge data i alle tankelige for- 



- Byte/ 



mater, octal/decimal/hexadecimal 
Word/Long Word og ASCII mode. 
Yderligere information: 
DTMiTyskland 

USA agent: Mindware International 
HODunlopStW. Box 22158 
BarrieOnt. Canada L4M5R3 

MIDI-music 

CMI er navnet pa producenten af MIDI 1. Et nyt 
MIDI interface til alle Amiga ejere- Der er fuld 
gennemgang af MIDI signaieme, og et intemt 
MIDI interface kan faes til Amiga 2000. Der er 3 
junipers for MIDI out og Throug. Der er derud- 
over MIDI In, Synch out (for trommemaski- 
ner).Lysdioden indikerer modtag/ send/og dis- 
play aktiviteter pa MIDI kanalerne. Komplet soft- 
ware kompatibelt med alL 
Interfacet koster kun USD 79.95$ og kan faes 
hos: 
CMI 

10110 SW Nimbus Bl 
Portland, OR 
97223 

Programmer hjaelp 

Til assembler programnwrer var der 2 nye pro* 
dukter. Det ene er kaldt CAP.E. 68K. 
CAP.E. indeholder en editor, en assembler der 
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Expert Service viste den bedste Frame Grabber 
der fan fis for penge. 



er fuldt ud kompatibel med de almindelige ma- 
skinkode instruktioner, udlagt af MetaComCo. 
Derudoverindeholder assembleren en hel k*em- 
pe masngde af ekstre features, men det vender vi 
tilbage til. 

Editoren opererer med keyboard-kommandoer, 
og kan Ware tekst-filer der gar helt op til 800 K, 
ved at bruge et disk-access system aldrig set for. 
Hvem der laver 800 K kode er der dog ingen vi 
kender der nogensinde har prssteret, men OK. 
Assembleren laver sourcen om til ren 68000 ma- 
skinkode, i standard Amiga Object code format. 
Den kan ogsa assemblere i Small-code og Base- 
register data section (small data) object format 
udvidelser understate! af BUNK, linkeren fra 
The Software Distillery. 
Der er indbygget mange muligheder, bt.a. kan 
man optimere koden, sstte case-ignore og 
meget andet. Alle instillinger kan saves som en 
slags preferences til disk, sa assembleren arbej- 
der med de instilinger du selv onsker. 
En kort gennemgang af eksLra kommandoerne i 
CAPE 68K 

ADDSYM/ASCI1/BASEREG/BUNKS/ 

BNRYONLY/CSTRING/CSYMFMT/DEBUG/ 

EQUR/E RRFILE/EXECUTE/EXEOBJ/ 

FAIL/1NCDIR/ISTRING/LISFILE/L1ST- 

SYMS/MACFIL E/NOOPTIM/NORMOBJ/ 

OBJFILE/OPTIMON/OPTION/PSTRLNG/ 

REG/RESERVE/RORG /SECTION/SMAL- 

LQBJ/TRASHREC. 

Yderligere information: 

Inovatronics, Inc. 

11311 Stemmons Freeway, suite 8 

Dallas, TX 75229 

USA 

Tlf. 009*1-214-241-9515 

Nye games 

Som altid var der gang i games-gryden. og 15 
softwareproducenter var blandt udstillerne, De 
praesenterede et havaf nye speendende ting, og vi 
snupper de nyeste og flotteste: 
Actionware: 

Actionware (dem med laser-phaser-pistolen og 
Capone spillet) viste deres nye spil i samme gen- 
re, nemlig spillet P.O.W. 
Spillet kan seivfoEgelig spillet med lys pistolen, 
men ogsa musestyring er mulig. At Actionware 
engang har set en RAMBO film kan vist ikke un- 
dre nogle, nar man ser coveret, me n hvad ger det, 
nar bare der-er action. OG det er der... 
Readysoft: 



Et firma vi ikke har hort sa meget til pi disse 
breddegrader. men det skal World-Wide Soft- 
ware pa amager nok lave om pa, for de har fa et 
agenturet for skandinavien, 
Readysoft laver flere ting. Det er dem bag The 64 . 
Emulator 2. De laver ogsispil, og det mest spsn- 
dende her er ikke imndre end den originale:Dra- 
gons Lair - laservideo spillet der nu laves i vaske- 
eegte Amiga maskinkode. Vi havde en kengere 
snak med dem, og de fortalte hvordan de havde 
giordt. 

1. Du far rettighedeme til spillet (meget dyrt, 

red) 

2. Du hyrer omkring 20 grafikere, der ikke helt 
ved hvad de skal fa de 22 ud af de 24 time r i deg- 
nei til at ga* med. 

3. Du tinder en eller flere superprogrammorer.et 
par stykker der styrer alle grafikeme, og spillet 
kan sattesiproduktion. 

4. Spillet bliver feerdigt, og sa er det om at finde 
ud af at proppe 20 disketter ned i en normal spil- 
pakke, for det er forelebig hvad prograramoren 
ville spa programmet til at rylde nar det er feer- 
digt 

Indtil nu fylder det & disketter. Hvorfordet fylder 
sa* meget, er fordi hvert eneste billede er tegnet 
nojagtigt efter arcaden, og animeret billede for 
billede. Detresultereri 15sekundersspilletid,og 
3 minutters load (vente) tid. for yderligere 15 
sekunders fomojelse. Men hold da helt k... hvor 
ser det dog bare godt ud. Bedsm selv... 
Folelsen er nojagtig den samme i action-scener- 
ne, som pa den originate arcade, og grafikken ser 
naesten ligesa godt ud. 
Vi gteder os~ 

Readysoft havde mere pa tapetet (gardinet), bl.a. 
Ganymed (et billigspil der ser meget bilftgt ud). 
Bomb Busters (importeret fra Europa til USA 
(Bomb Jack). Cosmic Bouncer (endnu et billig- 
spil). Scary M utant Space Aliens from Mars (med 
vaskexgte plastic aliens i pakken). Vi sa des- 
vaerw ikke 2 sidstnaevnte spil korende. 
Discovery Software International: 
Forte sig frem med deres Virus Protection 
System (V.I.P.), og sammen med den mest komi- 
ske standopsietning pi hele showet havde de 
bygget en brusekabine med en viruskiller drage i 

Actionware standen med deres Phaser Light Cui 




Starfighter One fra Starvision International, 



(ivirkelighedenenskuespillerderstodogskabte 
sig hele dagen lang bag et forhang). Folk gxine- 
de lidt, men det skabte dog opmaerksomhed. De 
viste ogsa deres Stix kopi, nemlig spillet ZOOM, 
som netop er lanceret her i Europa. Det er pro- 
grammer! af den beromtetyskecracker-gruppe 
Unit-A, og rygteme gar at Discovery har sendt 
originate ZOOM kopier til alle sterre cracker- 
grupper, for at undga kopieringaf spillet. Om det 
hjaelper i tengden vil kun tiden vise, men spillet 
er da meget morsomL 

Det er i en slags 3D, hvor du skal farve felter som i 
gode gamle stix-dage. 

De viste ogsa screens og animationer fra Sodan's 
spil (SION-anden arbejdstitel), som i virkelig- 
heden var det dansk-udviklede spil i firrnaet Star- 
vision Software Aps. Men Discovery stjal bade 
programmer (direktoren) og grafikeren, samt en 
storre msngde grafik (som de ievrigt stadig ikke 
vil betale for). Hvad der kommer ud af det vides 
endnu ikke. 

Spillet skulle vsre omtrent fierdigt, sa hvad det i 

den endelige form kommer til at hedde vides ikke 

ved redaktionens afslutning. 

De viste ogsa spillet Hybris, lavet af danskeren 

Martin Pedersen, som eret hightech actionspil i 

stil med Delta pa* 64'eren. Herser det bare rimelig 

mange gang bedre ud. Du kan samle alverdens 

viben og udstyr op, pS din vej i dette verttkals 

scrollende spil. Det skulle ogsa' vaJre !ige pa trap- 

perne. 

DigiTek: 

Digitek eret amerikansk firma, dersamarbejder 
med danske/amerikanske World-Wide Softwa- 

og deres nye P.O. W. 



I re, der netop har oprettet kontor i Florida. World 
| Wide Software har samarbejdsaftaler med tyske 
1 Micropartner, og det var hovedsagei igt hvad Di- 
gitek prasenterede pa standen. De viste ogsa in- 
troen til Korth Sea Inferno, lavet afdanske PaT* 
sec Software, sora nu er flyttet til tyskland for at 
programmere videre pa spillet til Micropartner. 
Ellers viste de spil som Vampires Empire og an- 
dre tidligere europa;iske titler. 
Haitex resources, Inc.: 

Viste deres helt nye X-Specs 3D • briller du skal 
bruge i deres nye serie af spil. Det forste aegte 3D 
spil er kaldt Spacespuds, og giver virkelig en god 
effekt, nar man spiller med disse briller pa. Det 
hele virker utroligt realistisk. Den eneste ulern- 
pe, at indtil nu findes ingen dansk importer, og 
hvisdergjorde vil prisen va>re utrolig hej, for det 
er meget dyrt, men en laekker oplevelse. 
Mindscape inc.: 

Viste deres helt nylancerede spil Superstar Ice 
Hockey som tidligere har vsret udgivet til 
64'ercn. 

Grafikken er flot og lyden god. 
Ellers var Mindscape standen ikke noget at skri- 
ve hjem om. 
Starvision International: 
Samme navn som det danske Starvision Softwa- 
re Aps, bortset fra at hovedssdet nu er New York, 
og et 100% amerikansk firma. Det morsomme er 
dog at alle spil og programmer er lavet i Dan- 
mark, sa kom ikke og sig at der ikke sker noget 
herhjemme. 

Starvision International viste foruden Omega 
Stereo Sampleren , som de har faet verdenrettig- 
hederne pa (ogsa dansk-udviklet) undtagen 
Danmark, Sverige og Norge en stribe nye spil og 
programmer til Amiga folket der skal ud gives i 
fremtiden. 

For det fsrste er der World Atlas • et undervis- 
nings/informations program, der som et leksi- 
kon kan fortaelle dig alt om mere end 165 forskel- 
iigelandeverden over. 

Mega Pinball • et flipper-spil, der scoller over et 
ksmpe areal, til iancering i November. Twin 
Ranger - et shoot'em up - ren arcade style game, 
der scroller bade horisontalt og vertikalt med 
specielie 3D grafik effekter. 
Snowberry on thin ice - et sodt liile antivoldeligt 
bamsespil, hvor en liile bjcrni skal springe fra is- 
flage til isflage, og samie pakker op. Spillet er la- 
vet i tegneserie grafik, og vil muligvis blive prce* 
senteret i TV 2 senere na aret Lanceres til De- 
cember. 




Starvision International udstiHede med en 
k&mpestantL 

Starfigh ter One - et spil i mul ti-mega format klas- 
sen, som forst skal lanceres i 1989. Indtil videre - 
hekker grafik og flotte animationer. Et rumspil i 
3D, planetkampe, rumbase-kampe og high tech 
space udstyr til at Ware spillet Det glaeder vi os til 
at se i 1989. 
Starvision International viste ogsa nogle tyske 
produkter, som de skal tage sig af i USA. Det var 
Avalon Animator, der kan animere alle former for 
grafik, i alle oplosninger med digitaliseret 1yd 
samtidig. En meget bill ig genlock, 3.5" diskdrev, 
et modemprogram, samt flere andre ting Hvor- 
nar disse ting nar Danmark vides endnu ikke. 
Starvision International var nok udstiilingens 
mest larmende udstiller, for med Omega Sample- 
ren havde de lavet nogle lydeffekter der fik folk 
hylet helt ud af den. De havde lyde i stereo som 
Dragrace Car, Car Crash, Thunder, Draken Jet og 
flere andre, som de kastede ud gennem 2 100 
watts hfljtalere. Hele udstillingen viste ihvert- 
fald hvem de var efter meget kort tid. 
Sagt pa en anden made - danskeme kan ogsa - 
selvom det er USA. 



Rygter 



Der gik ufattelig mange rygter om branchen. Vi 
ta! te med flere amerikanske journalister, der for- 
talte de utroligste historier. 
En af dem var at finansircendene bag Aegis hav- 
de fyret direktoren og giundteggeren bag Aegis, 
Dave Barret Det havde resulteret i masseudvan- 
dringafprogramm0rero.l.Det\srjoikkegodt,sa 
finansmandene ansatte sa Dave Barret igen. 
Hvad der sa er sket vides ikke, men spzendende 
var det at here. 

Microillusion skulle have vzeret pa Ami-Expo, 
men dukkede ikke op. Vi fik at vide at de ikke 
ku nne fa* deres produkter klar, og at de ikke kun- 
ne betale for deres annoncer i de amerikanske 



Golddisk Inc. og deres Comic Setter. 

Amiga magasiner, som de har annonceret kraf- 
tigt i . Sa hvad der sker pa den front vides heller 
ikke, men vi ma da habe at de overlever, for nar 
produkterne er klar er de helt i top. Ta?nk bare pa 
Photon Paint. 

De tyske programmorer hos Discover) 1 , skulle 
efter udsagn vsret blevet uven ner, og havde al le 
forladt Discovery. Det samme havde en dansk 
programmer, ved navn Julian Lefay (tidligere 
Starvision programmor), som nu er flyttet til 
Washinton. 

Topdown Development der har lavet Vyper og 
Footman eksisterer ikke mere, de medte heller 
ikke op pa deres stand. 

Master Designer Software viste sig slet ikke. 
Hvad der er sket med deres Rocket Ranger mega- 
spil vides ikke. Ingen viste noget om det, tilsyne- 
ladende. 



Konklusion 



Igen viste Ami-Expo en stribe af de nyeste pro- 
dukter som kan faes nu og i fremtiden til Ami- 
gaen. Udstillingen havde omkring 10.000 besp- 
gende, sa" rent omstetningsmaessigt har udstil- 
lingen vasret en sterre succes end ved sidste 
show i Los Angeles. 

"COMputer 9 afslutter reportagen med ordene: 
Kom selv og se Ami-Expo - det er virkelig en op- 
levelse for livet Nsste udstiliing er igen i Los 
Angeles, og er allerede i Oktober. 

Ivan Set wan 
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TILBUD" 
TIL DIG 



SKANDINMUS! 



COMpucerkan nu lilbvde dig en raekke spsendende tmg, 
for selvfoigei ig sorger vi for, at vore Guid KluD rnedlemmer 
faratle degyfdne tllbud. 

T-shirts rned commodoreiogo foran kr. 73,20. 
T-shirts med commodoreiogo foran Og bag p5 kr. 85,40. 
Laakker sweatshirt I god kvaiitet, med commodoreiogo kr. 
129,- 

Te-lcnjs i hvld fajance, med commodoreiogo kr. 38,85. 
Smart dlgltafur i amigadeslgn kr 79,85. 
CHoplukkere med commodoreiogo kr. 12,-. 
Noglerlng i plast med commodoreiogo kr 9,85. 
+ forsendelse 



For alle de museglade Guldklub rnedlemmer har COMputer 
nu fremslillet et antal musematter med COMputer logo pL 
Mitten holder din mus ren, og ssrger for en laengere levetid 
og samlldig bliver musen mere praacis. 
Alle mfitterne er nwrkebld , med lyst COMputerlogo. 
For vore Guldklubmedlemmer er prlsen blot: kr. 74.95.- 



UDEN MAD OG DRIKKE... 

HUSK a! du som Guldklub medlem kan spise laakre pizzaei 
hos Peppes. billigere, hvls du viser dit guldkort. Adressernt 
kan du flnde bag i bladet. Bemaark at det er Peppes STORE 
pizzaer, der ydes 20% rabat pa" . Velbekommel 



Sa er Electronic Arts igen pa banen. og denne gang har de produceret Deluxe 

Productions. Et suveraent stykke software, som fastslar at grafik 

manipulation nu er bedst pa en Amiga. 



Med deres seneste software-udspil, "Deluxe 
Productions", har Electronic Arts, igen 
slaet deres navn fast, som udvikler af det 
bedste grafik-software til Amiga'en. 
Deluxe Productions er et nyt program til Ami- 
ga'en, der kan fremstille professionelle video* 
prssentationer, der kan bruges pa lokaltv-statio- 
ner eller i virksomheder, eller kort sagt all e steder 
hvor man behever k\3litetsfremstillinger, for at 
live et maske ellers kedeligt budskab op! 
Det forste man kegger marke til ved Deluxe Pro- 
ductions, er den sxdvanlige leekne emballage, 
der indeholder hele 4 disketter og en manual i 
den ligeledes velgennemarbejdede kvalitet. Der 
Icegges absolut ikke ski u I pa, at Electronic Arts 
selv mener at dette program, skal hjtelpe til med 
at hteve kvalitetsbevistheden omkring firmaets 
produkter. Rot ser det ud! 

Lad os kigge ntermere pa de 4 disketter som Elec- 
tronic Arts, sa generost harvedlagt: Een diskette 
bestir af hovedprogrammet, en hedder 'uti- 
lities", og bestar hovedsageligt af nogle profes- 
sionelle fonts, i alle mulige afskygninger. De sid- 
ste to, er "art 1" og "art 2 ". og pa disse ligger der 
en masse nyttige tegninger, som man kan fa 
megen glade af i sine egne produktioner. 
Nu prever vi at lade som om, at vi er et lille video- 
produktionsselskab, og starte hovedprogram- 
met Deluxe Productions op! Enkeit oglogiskop- 
bygget! 

Det forste indtryk man for, nar man har startet 
Deluxe Productions op, er at det er nssten geni- 
alt gennemta?nkt i sin opbygning. 1 og med at 
Deluxe Productions endnu ikke er oversat til 
dansk, bliver vi lige nodt til at stoppe op, og gore 
os bekendt med nogle engelske fraser. 
"Production" betyder den ferdige film, der er 
klar til visning. "Scenes' er de enkelte dele en 
"production" er delt op i. og "Clip" er de enkelte 
dele en "scene" er deltop LDissetre udtrykdomi- 
nerer stort set hele Deluxe Productions, idet 
man laversin 'production", ved forst at lave en 
drej ebogaf "scenes", og sa derefter fylde "clips" i 
"sceneme". - ganske logisk! 
Lad os se nsrmere for gnenseme ved at bruge 
Deluxe Producuonsen "production" bestaraf op 
til 12 "scenes", og hver "scene" kan indeholde et 
baggrundsbillede, og op til 5 'clips'. 



Et "clip kan igen indeholde et "object" oget "ob- 
ject-menstef, med op til 10 forskellige lokatio- 
ner pa skaermen. Dette vil sige at man kan flytte 
et object rundt pa et baggrundsbillede 10 gange. 

Wipes 

Bade scener og clips indeholder noget der hed- 
der 'wipes": Og et "wipe", er den made hvorpa 
man skifter et baggrundsbillede ud pa, eller den 
made hvorpa man laderet object komrne til syne 
ellerforsvindepi 

Saledes har hver scene et "picture wipe" som be- 
stemmer hvilken made baggrunden kommer til 
syne pa, og hvert clip, har et "object on Wipe", 
som bestemmer hvorledes et object kommer til 
syne, og et "object off wipe", som bestemmer 
hvorledes det forsvinder igen! 
Et "wipe" kan se ud som persien ner der lader et 
billede korame til syne eller det kan fa bag- 
grundsbilledet til at komme til syne lid t efter lidt, 
eller med det samme. plus en masse andre mader. 
Der findes cirka 20 forskelSige "picture wipes", 
og cirka 10 forskellige "clip wipes" - alle ret impo- 
nerende at se pa! 

Logisk opbygget 

Deluxe Productions er som nasvnt meget logisk 
opbygget, og dette kommer da ogsa en ny bruger 
til hjaelp. Den forste steerm der kommer til syne 
nar Deluxe Productions er startet op>eren 'pro- 
ductions screen", der er indelt i 12 kasser, der 
hversvarer til en "scene'. 
Det forste man g©r, nar man bruger Deluxe Pro- 
ducts ns, er sel vfolgelig at have alle si ne tegnin- 
ger og brushes man vil bruge, kJaj* pa e n diskette. 
Dette kraverseivfolgeligat de ertegnet ferst, og 
ti 1 dette skai man bruge et af de eksisterende teg- 
neprogramraer. Man skal huske at save sine bag- 
grundsbilleder som "pictures" og sine "objects" 
som "brushes". 

Nar alle enhederne i produktionen er tegnet og 
gemt pa en disk, kan man starte pa sin produk- 
tion. 

I Productions screen, va?lger man forst en scene 
ved at klikke med musen i den. Derefter vzelger 
man hvilket baggrundsbillede man vil starte op 



med, og pa hvilken made dette baggrundsbillede 
skal "wipes" ind pa. 

Derefter vslger man en pause, det vil sige hvor 
iang tid at billedet skal were pa skaermen for der 
skai ske noget. 

Nu skal vi til at bruge "clips', for som sagt, bestar 
hver scene i Deluxe Productions , af 5 clip. 
Nar vi dobbelt-klikker i scenel, kommer vores 
clip-skcerm til syne, og nu kan vi begynde at vsl- 
ge de objecter vi vil bruge i vores lille video pro- 
duktion. Lad os prave med et eksempe! T og lave 
en lille vejr-udsendelse. som man kan bruge i 
f.eks. lokal- tv. Eksemplet skal tjene til at vise 
hvorsimpelt det erat bruge Deluxe Productions 
, bade som professionel, ogsom privatperson, der 
blot selv vil lave noget godt video! 

Vejret i dag! 

Vistarterigen i productions-skarmen, hvor vi vil 
vadge scenel at starte med. Dette gores med et 
klik i kassen der hedder scenel. 
Vores forste billede skal vsre et landkort, og det 
Isegger vi ind i vores scene som baggrundsbille- 
de, ved at brugeen af de mange menuerog "loade 
baggrundsbilledet". Navnet pa baggrundsbille- 
det, vil nu vaere navnet pa vor scene. Lad os kalde 
det for "landkort*. Vi vslger nu en "wipe* for 
hvorledes at billedet skal komme til syne, og be- 
stemmer at det skal komme ind fra oven og ned- 
efter. 

Derefter vslger vi at billedet skal sta 1 i 4 sekun- 
der, for der sker noget Nu dobbelt-klikker vi i 
scene 1, for at ga over til clip-sksrmen, hvor vi 
bestemmer hvad der skal ske ovenpa baggrunds- 
billedet. 

Vi vil starte med en overskrift, som skal sta hen- 
over vores landkort. Denne overskrift er allerede 
la\*et ved hjfflp af de fonte der ligger pa utilities- 
disketten, og savet pa vores arbejdsdiskette som 
en brush. Der kan f.eks. sta: 'vejret idag!" Nu 
klikker vi i en af de 5 clipboxe, for at forttelle De- 
luxe Productions at det er det forste clip vi vil 
lave. Derefter hentervi voresoverskrift,derer be- 
tegnet som et "object". Dernsst bestemmer vi 
hvorledes overskriften skal komme til syne (hvil- 
ket wipe), og her kan vi f.eks vaelge at den skal 
komme til syne som en slags mosaik. 
Sa vslger vi vi 'clip"menuen og en funktion der 



header "object path" hvilket betyder objekt- 
monster, hvor pa baggrundsbilledet at overskrif- 
ten skal sta , og om den skal bevsge sig rundt pa 
sksrmen. Nar denne funktion er valgt, kommer 
baggrundsbilledet til syne, og vi kan via musen 
placere objektet pa sksrmen, der hvorvivil have 
den: Med et klik er den placeret! Nu kan vi vaslge 
hvor lang tid vi vil have overskriften til at sti og 
hvoriedes den skal "wipes' ud igen. 
Mens vi arbejder med dette, vi 1 alle de informa do- 
ner Deluxe Productions skal bruge sta i selve 
"clip-boxen". 

Del nxste vil vil gore er at forta*!!e seeme hvor 
der bliver regnvejr den nsste dag. For at gore 
dette skal vi bruge nr. 2 clip i denne scene, ud af 
■alt 5. Vi klikker i 'clip-box2" og vdger at vi vil 
bruge et nyt objekt, nemlig en regnsky. Sa gen- 
tagervi procedure!! med at fortaelle Deluxe Pro- 
ductions, hvoriedes den skal komrae til syne, og 
veelger object-path igen, foratvis seeme HVORi 
landet der kommer regn. Dette gores ved at klik- 
ke med regnskyen over delandsdele der vil kom- 
mer regn. Her kan vi klikke li forskellige steder, 
f.eks. fra nord til syd, for at fortslle at regnen vi 
bevage sig mod syd, og hvor den starter. 
Hvis der kommer sol i nogle egne, gentages pro- 
ceduren i et tredie klip, og kommer der torden 
eller lignende kan proceduren ligeledes gen- 



tages i et fierde klip, og afslutningsvist kan en 
sluttekst blive tilfojet i femte klip i scenen. 
Nar det hele er samlet kan du oplevet suset fra 
kalvebodeme ved at vaelge "play production". 
Herefter ruller Deluxe Productionsforalvor med 
rouiaden, og din lille film starter med et landkor- 
tet, hvorpa en tekst kommer til syne: "Vejret i 
dag!'. Efter en lille pause kommer en regnsky til 
syne overst pa staermen, og bevsger sig lang- 
somt men sikkert nedefter, for at indikere hvor 
regnbygerne vil komme. Nar dette er sket, vil 
regnbygerne forsvinde, og en sol kommer til syne 
over Mere forskellige omrSder, og fortaelier her- 
med at der over disse omrader vil va;re godt vejr. 
Proceduren gentager sig med en tordensky, og 
filme n afsEuttes derefter med en tekst. Meget im- 
ponerende. Herefter er der kun tilbage at indspi I- 
le sekvensen pa et videoband. 

Allejubler! 

Deluxe Productions tageringen hesyn til om der 
er en almindelig VHS, eller en professionel 
U-Matic dette sker pi Nar sekvensen er indspil- 
let, kan der laegges tale pa, og det hele kan klip- 



pes ind i en sterre produktion. og resultatet er 
mildest talt forbleffende godt Alt dette lyder 
selvfolgeiig godt. men der er mere endnu. En 
masse specialfeatures gor Deluxe Productions 
til et program, der ikke lader meget tilbage at m- 
ske. For eksempel kan alt indstilles efter behov. 
Objektemes bevagelseshastighed kan fin-ind- 
stilles ved at menuvalg, og onsker man iidt mere 
action, kan 'color-cycling" bruges med held- For 
eksempel kan man lade regnen i omtalte regnsky 
piske ud af syen ved hjxlp af cycling, eller man 
kan lade et lyn komme til syne fra en tordensky, 
sa ofte eller sa sjaldent man onsker det 
Det hele er nemt at bruge, og alle informationer 
bliver ogsa her vist pa sksrmen i sin "clip-box". 
Vil man bruge sin film pa et videoband , er der en 
special feature der kan hjaelpe en med at optage 
selve filmen ordentligt. Denne funktion fir mu- 
sen til at virke som en slags fjemstyringsenhed, 
saledes at man kan stoppe og starte efter onske, 
og pa denne made Ixgge I yd pa samtidig med at 
man optager. 




A Er brugerert af Deluxe Productions den lykke- 
^ lige ejer af et genlock interface, kan der rigtigt 
laves produktioner der vil noget! 
Sa kan man f.eks. bruge et rigtigt landkort elier 
en videofilm, til at liegge sine tekster og anima- 
tioner ovenpa. Et firma vil f.eks kunne lave en 
grafisk fremstiJIing af deres produktionsmetoder 
ovenpa en film af den rigtige maskine og sa 




videre. 

Skal man blot tekste en film, kan dette ogsa lade 
sig gore, ved ovenna?vnte fremgangsmade. 
Tidsmcessigt, tager det ikke meget kngere tid, 
end at lase denne artikel, hvis man altsa ser bort 
fra den tid det tager at tegne alle billedeme ogde- 
signe aile brushene. 

Hvis man vil lave sin egen lilie demodiskette, er 



del ogsa muligt idet der medfolger et lille pro- 
gram, der hedder "mover". 
Dette lille program kan Isgges pa en ny disk, 
sammen med dit manuskript ogdine bilieder. Pa 
denne made kan du f.eks. hvis du ska! holde et 
foredrag. gemme alle dine illustrationer og tek- 
ster. Nardu star pa taler stolen, skal du blot have 
musen t handen og tale los. Nardu skal bruge en 
ny illustration eller animeret sekvens. skal du 
blot trykke pa musen. og scenen skifter! 
Det er klart at alle tilhorere vil fa lang mere ud af 
et foredrag der er krydret med lidt animationer 
og real-time action! 

Sehstsndige erhverv^sdrivende. der har iidt flair 
for at tegne. kan ogsa have mange fordele ved at 
bruge Deluxe Productions , nar de f.eks. skal pa 
messe, En Amiga steerm pS deresstand. med teg- 
ningeroganimationervilstrakstangeinteressen 
og forklare fordele ved produkter langt hurtigere 
og bedre end en demonstrtion og salgstale vil 
kunne gore del Og omkostningeme vil va?re sa 1 
lave at det vil kunne betale sig for enhver! 

Konklusion 

Deluxe Productions er et program der er kom- 
met for at blive - bade hos men igmand, og hos de 
semi-professionelle der vil have et prisbilligt sy- 
stem til at lave preesentationer pa. 
Deluxe Productions er bygget op pa en made der 
gor det m eget I et at have med at gore, og som gor 
det hurtigt at lave produktioner pi Bruge man 
Deluxe Productions i hele sin udstrekning. vil 
man kunne lave ganske lange sekvenser. der 
rummer masser af animationer og baggrunds- 
tegninger. 

Brugeren af Deluxe Productions vil have mid 
kontrol over hastighed. objekt monster, farver, 
colorcykling og tidsforbrugt 
En masse specal effekter gor Deluxe Produc- 
tions konkurrencedygtigt med programmer, der 
traditionelt kosterdet lOdobbelte. 
Professio nelle brugere vil kunne udnytte Deluxe 
Productions sammen med f.eks et genlock og en 
video pa en professionel made med gode resulta- 
ter. 

Deluxe Productions inkludereren masse virke- 
ligt gode fonte. samt 2 art-disketter med en mas- 
se grafik. som bade private og tirmaer og sma tv- 
stationer kan bruge. 

Undertegnede synes at Deluxe Productions 
fuldt ud lever op til Electronic Arts ovrige pro- 
grammer, og at Deluxe Productions er et utrolig 
let at bruge. og at resultateme i hoj grad I ever op 
til deforventninger man som brugerhar ved kob 
af Deluxe Productions. 

Software som Deluxe Productions, er der en 
masse pa vej af 1 fra andre firmaer i o-jeblikket, og 
uden at have set dette, ville det vtere forkert at 
sige at Deluxe Product ionser en vinder indenfor 
genren. men lad mig blot fastsla. at Deluxe Pro- 
ductions er et rigtigt godt. seriost dokumenteret 
program, som opfylder hvad det lover, samt de 
flestes behov for videoprasentationer! 
Deluxe Productions kan bestslles hos Commo- 
dore DK, pa telefonnummer 06 28 55 88 og 
koster ca. kr.:2800V incl. moms. 

Lars Merland 





MIGA TILBUD 



Kom og besog Kobenhavns storste Amiga 
Center og se mange Hell fuldsta?ndig utro- 1 
lige nyheder. Ring gerne i forvejen. 




Epson LX&00 Matrtxpfinter DK 2.695,- 

STAR LC10 matrixprlnter DK 2.895,- 

STAR LC10 Colorwrlter DK 3.295.- 

Amlga500DK ring,- 

Amlga 20008 for becfcte tilbud ring.- 

Amlga/PC Harddlsk 20 MB 5.950,- 

Amlga 2000 intern Genlock 3.495,- 

Rendal© Genlock alle Amiga 4.900.- 

Amlga 1084 farvsskcsrm 3. 195.- 

Amlga500512K ramucMdebe 1.187.- 

Amiga TV modulator 250.- 

Amlgo 3.5* ekstra floppy 1 .695.- 

Amlgo Modem 1200 m. software .1.995.- 

Handv Scanner for Amiga 4.873,- 

Dlgi-View 3.0 * donsk manual 1 .995.- 

Dlgl-Vlew Upgrade tit 3.0 195,- 

Digl-Paint 4096 forver PAL 695,- 

Diskettebox m. Ids 50 stk 99,- 

Laserprlnt fro Amiga: 20 kr. Fotosats:...60,- 

Amlga UaVlkllngsscet 1.572.- 

Dh/. software/bager - 40% rabat I,- 

VI hor aNe Arr^ga fcx&ger pa lager ..If 

F6 for 2.000 kr. software for kun 500 kr. ..!,- 

Ring pd 01 -88 1 820 og fa et godt ttlbud. 
VI er aut. lev. til undervisningssektoren. 
Alle prlser er INCL MOWS. 

If Skandinavisk 
Computer Center ApS 

FdkonerAII© 79-81,2000 F. 

Telefon: 01-881820 




B.S. DATA 

En Del Bedre 

Vi har netop nu tilbud pa 



3.5" Amiga drive 

Qjfseelges ud til . 

KUN 1 2»& 





Incl. moms. 

Deter 

• Mindre 

• Stojsvagt 

• 100-Sp kompatibelt med 
Amiga & PC1 

• Itpijtef- 

lara fuld garanti 



Fa; det med posten i morgan, eltar ring 
og fa vores adresse, sk kan du hente det i dag. 



Tlf . 02 33 23 90 

B.S. DATA ■ 3630 Jaegerspris 



GRATIS! 

- N/ESTEN - 



AMIGA FARVEMONITOR 



MODEL 


PHILIPS CMB833 


COMM. 1084 




600X285 


600X285 


Lyd 


Siereo 


Mono 


Grar Knap 


Ja 


Nej 


MoveatelebnlxJsr nc, 


Ja 


Ja 


MultQhefl for d'etetod 




Ne| 


TILBUD 


1995.- 


2450.- 



3,5" Diskdrev m. bus og afbryder 

1 . klasses kvalitet 

51 2 Kb RAM til Amiga 500 m. uf , 
batteri -backup og afbryder 



1045.- 
990.- 



JL 





STAR LC-10 144 tegn pr. sekund 1995.- 

STARLC-10 Colour 2395.- 

STAR LC24-10, 24 nale, ulal at fonte (NY) RING 

STAR NB24-10, 24 nale, 216 tegn pr. sek RING 

Arkfoder til alle LC printers 995.- 

Farveband til alle STAR modeller (God pris) RING 



DISKETTER 

Vi importerer selv alle vores disketter dlrekte fra 
anerkendte japanske og europajiskef abrikker. K valltelen 
er garanteret hoj, og derfor giver vi 100% garanti pa alle 
disketter. 

Verenavn Pris v. 100 

5.25" DSDD Bulk 48 tpi 2,65 

5.25" DSDD Certified Neutral 48 tpi 2.98 

5.25" DSDD Certified Neutral 96 tpi 3.45 

5.25" DSDD Certified Neutral, 5 farver 4.85 

5.25" SSDD Xidex i plastbox 48 tpi 4.90 

5.25" DSDD Neutral I plastbox 96 tpi 4.90 

5.25" DSDD KAO fra Japan 48 tpi 6.50 

5.25" DSHD High Density i plastbox 96 tpi 13.95 

5.25" DSDD High Density 96 tpi ATHANA 1 1 -95 

3.5" DSDD 135 tpi uden garanti 7-65 

3.5" MF2DD 135 tpi m. org. labels JAPAN .*„ 8.98 

3.5" MF2DD 135 tpi KAO fra JAPAN 10-95 

Diskboxm. iastiMOOstk 90.00 

Originate Amiga-labels i 5 larver 0.50 

Priser excl. moms 



^ctatamedier/ Soft 64 
01 645511 

Kratkrogen 9 - 2920 Charlotte nlund 
Levering over hele landet 
HURTIG LEVERING - ALT PA LAGER 



CVS- VERSAND 

** Computerhardware & Software ** 

D-2300 Kiel 1 - Gutenbergstrasse 5 ■ Tlf. 009 49 431 55 15 15 



COmpUtei: Commodore 64. med GEOS-Dlsketter 1499 DKR 

r Commodore AMIGA 500, med Mus S Diskdrev 3999 DKR 

Commodore AMIGA 2000. med Mus, 1 MByte 9999 DKR 

DlSkdreV: AMIGA, 3,5" med gennemfart bus, afbryder, Slimline 1199 DKR 

AMIGA, 5,25" med gennemfort bus, atbryder, 40/80 Tracks 1799 DKR 

. C 64m 5m25" - Diskettestationer 1399 DKR 

Monitored Commodore 1084, 14" Monitor n 2999 DKR 

Profex CM 14, AMIGA-Monitor 2799 DKR 

C 64 - Monitor Goldstar 1 3" 1899 DK R 

. Philips TV-Tuner - 999 DKR 

PriXltere: Prasident-Matrix-Printer med Centronics eller CBM 1799 DKR 

f NEC-Pinwriter 2200 24-Nal-Matrix Printer 4399 DKR 

DlVerSd Centronics-Pririter-Kabel 99 DKR 

DiskeStebox, plads til 100 stk. 5,25" disketter 99 DKR 

Diskettebox, plads til 80 sik. 3,5" disketter 99 DKR 

Switch-Joy, Joystick med 6 Microswitches 99 DKR 

Software: 

AMIGA: Better Dead then Aliev 239 DKR Interceptor 319 DKR 

World Tour Golf 319 DKR Ferrari Formular One 339 DKR 

Bards Tale II 339 DKR Jet-Flightsimulator 399 DKR 

Aniiga-TOOlS: Utility-Disk med Virusfinder, Ramdeleter osv 199 DKR 

PD-SoftWare: fra 19 DKRKatalog-Disk med 850 disketter (3 disketter 40 DKR 

C 64: Footballmanager II 199 DKR Strike Fleet 199 DKR 

Bards Tale III 239 DKR Power at Sea 239 DKR 

Chuck Yeagers Advanced Flight Trainer, Fllghtsimulator 277 DKR 



Priser incl . moms. Alle varer sendes med post eller fragtmand. VIGTIGTMt Vi besorger alle told, og skatte (ormaliteter for Dem. Varerne bliver i 
Danmark opgivet ved postvsesenet som "forsendelse pr. etterkrav". Alt hardware seelges naiurtigvis med 1 12 ars lotalgaranti. 



Amiga 



Diskdrive 3,5" 
SUPER Slimline 
m. gemmefertbus 
og 12 MD garanti 

te „ 1395.- 

Public domaine software 

til Amiga. 

Over 600 disketter 

PR1S; 

1-24 disketter <*%'*» 
pr. stk. kr. L>3 + m 



25 og derover 
pr. stk. kr. ^U«" 

Ring efter katalogdiskctte! 
Alle priser cr incl. moms. 
All levcres indenfor 24 timer. 



LAFAYETTE 

01 57 99 10 



V 



Giro 9 77 65 91 
Tlf.tid: kl. 15-21 



DER ER MAGI I LUFTEN 



-Supcrmodcms 



i/ar, 1200/1200 baud tuld dup* 
Discovery 2400E 24CO/Q400 baud fuld duplex. M PC/Amiga 



NB: FA stk ■ 



1.650.-1 
2.395.-1 



-diskdrev — : ' ' : ' ■ - — — — ' : ; " • : ' " ■ ' 

3 5* Amigos NEC1037 Of€v, 30 mm hajt, stajsvegt. metaikabmct, I leeKken des^n, 03 seiv - ORA .1 

foigelig med viderefart bus og afbryde< ' . J3U."| 

5.25" Amtgos NEC dtev, kompatibelt med Amiga, IBM 40- og 80-spor Suajsvagt. og sewtelgei-g a qqc 

mea viderelewi bus oq afbrvder I.OtO.-| 



r-Dfskettcr- 



3 5* Kao maerkevare, med labels, og' original embailage Livsvang garantt. Data' 135Tp, 

D5/DD, 100% Certified 10 stk. y 

3.5' Kao NoName, med labels 1 ars garanti. 10 stk 



160.- 
130.- 



Monitorer ■ — • — 

Commodore "3084, farvernonitor 'or Amiga, PC, C64/128 etc 
Philips CM883.3, [arvemomtor Naesten ideMisk med 108* 



3.295.- 
2.795.- 



r—Amfga og tilbeh0f- 



AmigaSOO, dansk, med ovediskette og dansli irurtxHjWton . 
512 K RAM, Commodores egen meo ur og battenbackup 
Pistol lor bt a Capone, teste! I COMputer 6/88 



4.795.- 

1.295.- 
498.- 



!» Alie priser i-ncK 22% mom* 

•'P0$f gifO: 1 93 A~ 55 

:V» sender over fteie 





02 84 24 92 

Hvcrdage 13-18 



p /5 HAU0Ul 



p/QQUBBUE 



IN IT 



pkcshaji: r " * 

| e e $ 1*252125 

IS 15 " S09BH 

1*0 T-T;« -cATAFEJt-' 

• 78 ehd ,, 3 a .aaB.£i.i? 9 E ; ia s.ei 

iao2 CAT* 1— . — 



STftRT 

_ —mm 



10 * Erl 

=0 REH 
30 *E* 
H 0 RE* 
50 RE" 
100 T " 



- 49298 

»£^«^JL ' 



-DflTAFEJU' 



6qge mec/ fomyet 
styrke after den 
longe deflige som- 
merferie. Trylle 
Tom bringer dig 
i kun c/e/ bec/sfe HI 
[vaskeaegte 64'er 
freaks. 
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Z e p.e» * If 

^^33SS-- — - — 

— ' ^. DD .ja5LE.-u 1:6 

ppqEPA^ 

SB «y " 

sa ret. • « 0P - muici 

70 RE" ^ 



64- 



W U ft 



Bordersprite 

VI starter med en borderscroll. En 
scroll, hvor teksten kommer ud i 
siden af skaermkanten. Det sker 
ved hjselp af sprites, der er sat 
sammen og "smidt" ud i borderen. 
Du kan selv bestemme om teksten 
skal skrives med store eller sma 
bogstaver i adresse 49550. I 
adresse 49547 laegges spritenes 
farve ned. 

Skulle du flnske atrykke scrollen, 
kan du bestemme dens position 
pa y-aksen i adresse 49549. men 
der ska! du sa ogsa" huske at sndre 
spritepositionernes y-vasrdi. De- 
res positioner ligger i adresse 
49551 og fremefter i (sprite Q 
x-va?rdi). (sprite 0 y-va?rdi) osv. 
KaraktersaBttet er defineret i 
adresse 50432 med 8 bytes til 
hver karakter. 

Doubble-VIC 

Nar dette ultimativt fede program 
(la?5: godt red.) er tastet ind. ra- 
der du over 2 sast VIC registre. VIC 
registrene er som bekendt dem. 
der bestemmer skeermfarve. sty- 
rer spritene og ait det interessan- 



.,ooubblehb« 



pPDGRW 15 ^ : ... 



te. Skeermen deles op i H dele, og 
hver del far istedet for det "gamle" 
53248. nogle nye: 
(Jverste del 49470 
Ne<Jerste del 49410 
Du kan nu have f.eks, 3 sprites pS 
hver halvdel. forskellige ska?rm- 
farver osv. 

Du kan selv bestemme hvor skaer- 
mene skal starte: 
Adresse 49276 - Start skasrm 1 
Adresse 49277 - Start skaerm 2 

Doubble-lnlt 

Nulstiller registrene sa doubble- 
VIC kan sa?tte sig fast^lavermaar- 
keligeting pa" skcermen. nardu k0- 
rer det. Programmet skal kares 
farste gang du praver Doubble- 
VIC. for at vaere sikker pa at der 
ligger nogle brugbare data i regi- 
strene. 

Doubble-Demo 

Er en demonstration af Doubble- 
Vic og Doubble-lnlt. Stan pro- 
grammet og prav at aendre det. 

Shadow 

Bruges i fortiindelse med artion- 
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spillet (eller hvad I nu laver) til at 
icegge en sprite ind under sprite 0. 
som bruges til rumskib/bil/dig 
selv? for at give en 3-dimensionel 
effekt Den kaldes med interrupt- 
programmet som vist for nogle 
numre siden med tallene 199 



(start-adresse 50944) og adresse 
50965 bestemmes hojden/af- 
standen til skyggespriten. 



Explode 

Mangier du 



uden fare for at fa bra?ndt naller- 
ne? Dette er ifigen reklame for dy- 
namit. men blot det sidste pro- 
gram. EXPLODE som laver en eks- 
plosionslyd til brug i spil. Rutinen 



startes med; 
SYS 50976. 



Torn iversen 



en lille eksplosion 



10 REM 

20 REM 

* 

30 REP. 



T E 



E 0 R D E R " S P R 

ADR. 49S47-SPR!TE-FftRUE 
ADR. u 354 9-=R«STERP0SITiaM 
AD R. 49550-Y-EXPAND QM/QFF 
ADR . 495S1-5PRITE-PDS. 
ADR- 50H3H-SPRITE-3RAFIS 
flDR . 9.9^-SCRQLL-TEKST 

39 



40 REH * 

50 REM * 
» 

60 REE1 * 
» 

70 REM * 
» 

B0 REtl * 



120 READ A 
130 POKE N.A 
140 tl-Tl+ft 

S SWW* TO » 
170 READ A 
1B0 POKE N.A 
190 TE-T5 + ft 

S « 50968 

£50 READ A 
230 POKE N.A 
£40 T3-T3*A 

IIS IF X T1<>^ 2 THEN PRINT * 
^^1^^ THEM PRINT "FEJU I 3 

■JWffifc THEN PKI« — ' * 
K5TEN! " 

t%l PEn — DEnD " 60TQ 

300 PR1NT"CCLR5 

310 POKE 53SBO,0 

S SWS£i*» — 

340 READ A 
350 POKE N.A 

350 NEXT N 5°R ITE~PARUER 

370 POKE 49547.1 „.„. rD .pnq. 
iBO POKE 43549.140 
390 POKE 49550.255 
400 SY5 4915E 
410 END ... PRDGRArV . 

1001 DATA ^■^}\t' l7 50B.7B.17.H06 

1002 DATA |-Sf — ;| s ,, 08 . 135.140 
1033 DATA 160.1- 1 



1004 DATA 

1005 DATA 
100E DATA 
laO" 7 DATA 

icse DATA 

10SS DATA 

1010 DATA 

1011 DATA 

1012 DATA 

1013 DATA 

1014 DATA 

1015 DATA 
1215 DATA 
1017 DATA 
1019 DATA 

1019 DATA 

1020 DATA 

1021 DATA 
102^ DATA 

1023 DATA 

1024 DATA 

1025 DATA 

1026 DATA 

1027 DATA 
102B DATA 

1029 DATA 

1030 DATA 

1031 DATA 

1032 DATA 

1033 DATA 

1034 DATA 

1035 DATA 
103E DATA 
1037 DATA 
103B DATA 

1039 DATA 

1040 DATA 



REH RASTER-POS. 
REM STORE SPREES 



Uttsr 

?u 105.5.41, *-"_*_— -jc 

« is.**" 

31,l7 =r =55 355,255.555 



1041 DATA 

1042 DATA 

1043 DATA 

1044 DATA 

1045 DATA 
1045 DATA 
1047 DATA 
104B DATA 

1049 DATA 

1050 DATA 

1051 DATA 

1099 RE- 

1100 DATA 

1101 DATA 

1102 DATA 
11B3 DATA 

1104 DATA 

1105 DATA 
11 BE DATA 
1107 DATA 

1132 REn 

1200 DATA 

1201 DATA 

1299 REH 

1300 DATA 

1301 DATA 
14.B 
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*AKI>€HESSo 
Vinderne 



w The Art of Chess" 
konkurrencenerovre. 
Oghvem ved. maskcer 
du blandt de 10 vindere! 
Check listen ud! 



Der var imponerende mange, der var interessede i del nye skakspil til Amiga 'en. OglOaf disse var 
aM sa heldige at blive udtrukket. 
Heldige, ja. For n&sten alle (minus 5 stk.) havde fakiisk svaret rigtigt pa voresspergsmai. Men for en 

ordens skyld gaY vi lige spurgsmiUene igennem ; 
Hvad tr navnet pa den nuvajrende stormester i skak? 

Svan Kasparov 

Ntevn en af Danmarks storraestre i skak 

Svar: Bent Larsen/Curt Hansen 

Hvad betyder stillingen "remis"? 

Svar: Uafgjort/lige(l/2pomttilhver) 

Hvilken farve har stprst chance for at vinde, statistisk set? 

Svar: Hvid 



Vinderne: 

Gustav Schmidt. Hojdedraget 1 7, 8660 Skanderborg 
Thomas H. Pedersen, Skowej 39. 4760 Vordingborg 
Ole Pedersen, Blichersvej 76, 300 Helsinge-r 
Carsten Sarensen, Bradhusvej 20, 8700 Horsens 
NiclasThorsteiiuson, P1R-380. Sorvag, Faereeme 
Torben Laran, Howeager 3, 2670 Greve 
John Nielsen, Vesterbrogade 35, 4930 Maribo 
Thomas Ansvang, Rodelundvej 41, Glarbo, 8680 Ry 
Berno Hansen, Bispehavevej 107 l.tv., 8210 Arhus V. 
Anders Egede Larsen, Box 5048, 3905 Nuussuaq, Granland 





"Attorn Data 55 . 

Dataverdenens "high fidelity" 

Soger du spcendende, saglige, underholdende, Informative og 
lcererige artlkler om computere? Prov ' 'Alt om Data' ' ! 
1 'Alt om Data' ' er Danmarks sterste computerblad, der beskaetU- 
ger sig med personUge computere. 

Du kan finde tests af computere, anmeldelser af software og bo- 
ger, tekniske artlkler om f.eks.: Skcerme og printere, artlkler om 
avanceret piogrammering og gratis programmer. "AH om Data" 
indeholder desuden besogsamkler, nyheder og reportager. 



Alt sammen for 
kunkr. 29,85. 
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£e commodore 

NAR 
COMPUTEREN 
IKKEVIL 

SOM 
DUVIL... 

... SA HAR 
DU BRUG 
FOR OS. 

Vi reparerer mange 

compulere,- fortrinsvis 

Commodore og Amiga. 

Ring og lad os \h en 
snak om problemet! 

Levering 111 aftalt tid- 
hver gang 

Au1 Commodorevaerksted 



Discount programmer til C-64 fra 

PENNY SOFT 



PlusKARTOTEK 



Et superkarioiek. som kan del 
hele ... 

Sonere og soge pa alle letter 
Valgtrit 100/150/200 korl i hu- 
kommelsen ad gangen' 
Frl detinetbar input Filer kan 
blandes indbyrdes. DK-tegn 
Indbygget, Omlattende pnnter- 
rutiner lor labels og lister, plus 
serlebrevslunktion 
Til serietle pnntere. 



kr. 240,00 



Ah 



PlusTEKST 



Supernem, men alligevel avan- 
ceret lekstbehandling. Dansk 
tegnswt mdbygget- Rettelser 
og inciseel direkte. In cursor. 
Sletning/Kopienrig/blokfunktio- 
ner 4 s. t hukommelsen. Alle 
Deres printers egenskaber un- 
derstottes: slor sknft. reverse. 
NLO skrifi. Indstiltetig lini&- og 
sideteengde. 

Kompaiibel med PlusKARTOTEK 



kr. 240,00 



PlusKARTOTEK og PlusTEkST 

ved samlet besMling KUN kr. 



345 



00 



KUPON 



Ja 

Navn: 



■ Send rnig hurdgsl muhgi Deres grails kaialog p4 diskette 

■ med udlorlig omlale af programmar til C-64. 



Adr: . 



Posi.nr./by: 

Samiidig bestiller jeg: 

□ PlusTEKST 

□ PlusKARTOTEK 



Leveres pa diskette 



J Levering pr. efterkrav + porto 
□ Belcb vedlagt i check 
J Belob indbelalt pa giro j 40 01 85 



Indsendes 111: 



Ole Romersvej 58 
PENNY SOFT 2630Taastru P 



02 99 96 28 



ABSALON DATA 


Amiga 500 


4795.00 


Amiga Moniior 1094 


3495.00 


PMipsCM8833u. kabel . 


2950.00 


Am*ja 500 m. Philips 




CM8833 (farva og surso) 


7750.00 


Diskettestationer: 




20MB HardrJIsk MA-500 


5950.00 


3 5 " Dislulrev lil A-600 . 


1400.00 


5.25"&sk0reviilA-500 


1500.00 


BoolseieKior lil A- 500 


75.00 


1541 Otakdrav lil C-64 


1795.00 


Printere: 




Seikosha SP180VC. 9 rial 


2305.00 


Sutkosl'a SlBOA. ^4 n&' 


3975.00 


NEC PZ200. 24 nai 


4700.00 


Printerkabler: 




C-64 Userpon-Canlronica 


105.00 


Am^a 5007IBM-Caniromcs ... 


85.00 


Diskettes 




5.25" Bulkdisk 25 pack 


75.00 


5 25"DSDONN 


4.00 


3.5~DSODNN 


11.00 


Rabat 10% ved roc si' 




Diskettebokse: 




DDCT3100L »l 3.5" QiSke-Tler 


100.00 


D0 130 L (II 5.2S' rJiakeiier 


100.00 


Joystick: 




Darv Joystick 


300.00 


The Arcade Joystick 


170.00 


Compellilon Pro 


165.00 


Software: 




Marauder II LA-500 


415.00 


Garrison t A-500 


360.00 


Eprombrssndere: 




AGE Mulliprommer I C-64 


79a 00 


REX Golmlh t c-64 


610 DO 


Ouickbyte V t A-5O0 


675.00 


Epromkort: 




Duokorl (2 - 2764) t. C-64 


80.00 


MuJIIkort (2*27128) t C-64 ... 


125.00 


AGE 286 Kbyle 1 C-64 


450.00 


AgeBrwiyl C-64 . 


550.00 


Alle prise* incl MOMS 




ABSALON DATA 


Tlf. 01 67 11 93 




Ma.-Ff.- 15-19. Lo. lukKei 



AM-ELEKTRONIK 

DISKETTER: 

DSDD 5,25" pr. stk. . . 3,50 
DSDD 3.50" pr. stk. . . 10.95 

JOYSTICKS: 

Joy Star B9.95 

Joy Board 298,00 

Mus til C-64 329,95 

COMMODORE C-WII; 

Incl. Geos disk 14ga.O0 

COMMODORE floppy-disk: 

Floppy-disk 1541 II . . 1703,00 
Floppy-disk Amiga 1010 

880KB 1998,00 

Floppy-disk 3,50" til 

C-64 2188,00 

FARVE-TV: 

Yoko 14" TV 2225.00 

YOKO20'"TV 2887,00 

PRINTER: 

StarLC-10 2855,00 

Star LC-10, farve 3198,00 

SEAGATE H-DISK: 

20 MB IncS. controller 2698,15 

MULTI I/O card: 

Multl l/Okort 562,35 

AM-ELEKTRONIK 

Tlf. 06 44 15 40 

Priser er incl. moms, 
men excl. tragi. 



Maskinkode- 
programme- 
ring af 
Commodore 
64/128 



for begyndere. Start forst i 
oktober. 

Onsdag kl. 19.00-21. 45 pa 

Rosenlundskolen 

i Skovlunde. 

60 timer -kr. 515,00 

Alle uanset bopaelskommu- 
ne kan deltage. 



AOF 

Gl. Radhusvej 32 
2750 Ballerup 

Tlf, 026511 66 



AMIGA NAM NAM 


AMIGA 500, 


Kr. 4875.- 


20 Mb Harddisk .. 


3.5" No Name 200 


.. Kr. 120.- 


135TPM0stk. . 


3.5" Verbatim 2HD 


Kr. 425.- 


135TPI(t,44Mb) 


325" No Name 2D 




48TPI 10 stk. 


Kr. 50.- 


3" MAXELL CF2, 




10 stk. 


Kr. 349.- 


AMIGA 3.5" DRIVE 




(NEC1037A} 


Kr.H95.- 


STAR Printer 




LC24-10 m/kabei . 


Kr. 4595.- 


STAR Printer LCiO 


Kr. 3650.- 


Coky m/kabel . . 


STAR Printer 




LC10C 


Kr. 2695.- 


SEAGATE 20 Mb 




Fitecard(40ms.) 


Kr. 3650.- 


5.25"Diskbox 


Kr. 85.- 


t/100 stk. m/ias 


3.5" Dtskbox 




t/SO stk. m/las 


Kr. 75.- 


Atle pnser er INCL. moms 


A UNIVERSAL 




RT 


01870860 


MAN - FRE 12-17.30 



If Ice 

^^^^ ■.. 



SERVICE- 
CENTERET 

BSELEKTRONIK 
S0VANGEN 1 1 
94OON0RRESUNDBY 



COMPUTER SERVICEC ENTER 



08191311 




Repeat until 

10 C«O:F0R X=828 TO 960:READ A 
: POKE X, A:C=C+A:NEXT X 

11 IF CO 15 167 THEM PR I NT"DATAFEJL ! " 
: END 

12 DATA 201,58,176,234,76,95,3,162 

13 DATA 2,189.64,3,149,124,202,16 

14 DATA 248,232, 134,2, 96 t 76, 171,227 

15 DATA 162,2,189,60,3,149,124,202 

16 DATA 16,248,96,201,38,208,238,32 

17 DATA 115,0.201,85,240,37,201,82 

18 DATA 208,227, 165,2, 10, 10, 170, 165 

19 DATA 123,157,167,2,165,122,157,168 

20 DATA 2,165.58,157,169,2,165,57 

21 DATA 157,170,2,230,2,32,115,0 

22 DATA 76,174,167,32,115,0,32,115 

23 DATA 0,32.150.173,165,97,240,5 

24 DATA 198.2.76.64,169,166,2,202 

25 DATA 138,10,10,170.189,167,2,133 

26 DATA 123,189,168,2,133,122,189,169 

27 DATA 2,133,58,189,170,2.133,57 

28 DATA 104,104,76,228,167 

29 REM * SYS 635 FOR START 

30 REM * SYS 852 FOR STOP 





Vil du vinde 500 kroner skaitefrit? Hor du 
check pa programmering? So fat din compu- 
ter - og lav den mest fantastiske programruti- 
ne du overhovedet kan opfinde. Men betin- 
gelsen er y at den ikke ma vsere over 20 linier 
long. 



Biorytmer 




10 GRAPH I GO, lx INPUT" INDTAST AAR OG MAANED FOR B I ORYTMEN > " ; AAR, MD 

20 I NPUT" FODSELSDATO (DAG, MAANED, AAR): > H ; FDAG, FMD, FAAR 

30 IF AAR>1900 THEN AAR= AAR- 1900 : IF FAAR>l900 THEN FAAR= FAAR- 1900 

40 SDAGE= INT< ( 153*MD-457 5 /5 ) + I NT ( AAR* 365 , 25 ) 

SO FDAGE = FDAG+ INT( ( 1 53* FMD - 457 ) / 5 ) ■*- 1 NT ( FAAR* 365 - 25 ) 

60 COLORO. 1 :C0L0R4, 1 : GRAPH 1 CI , 1 : ANTDAGE = SD AGE- FDAG E 

70 PI =3. 14152829 

80 DIM FYS<33> ,PSYK(33> , 1TEL<33> :F0RY=1 TO 32 : X =Y + ANTDAGE 
90 : FY ( Y > = I NT < 100*S I N < ( < X/ 23 ) - I NT C X/23 > ) *P I *2 ) ) 
100 : PSYK ( Y ) = I NT ( 100*S I N ( ( ( X/ 28 ) - t NT < X/28 > > *P I «2 ) ) 
110 : ITEL( Y) = I NT( lO0*S IN( ( ( X/38 > - I NT (X/38 ) ) *P I *2> ) 
120 NEXT Y : GRAPH t C3 , 1 : COLOR 1 , 7 : C0LOR2 , 3 t C0L0R3 , 12 

130 COLOR 1. 7.-CHAR1.25, 0, "FYSISK", 1 : CO LOR 1 , 3 : CHAR1 , 25 , 1 , "PSYKISK". 1 
140 COLOR 1,6: CHAR 1, 25, 2. " I NTELLEKTUEL " , 1 

150 FOR I = 0TO31 : DRAW 1,1*1 160/31 ) ,99-FYSC I + 1 ) TO < I tl >» ( 160/31 ) , 99- FYS ( 1+2) 

160 : DRAW 2, I * C 160 / 31 ) , 99- PSi K ( 1 + V > TO I U 1 M ( 160/31 J , 99- PSYK (1+2) 

170 : DRAW 3, I*llt30v 31 ), 99- I TEL i Ul > TO t. U 1 > * U6G/ 31 1 , 99- 1 TEL U +2 ) : NEXT I 

180 C0L0R1,2:DRAW 1,0,99 TO 160, 99 : FOR I =0 TO 160 STEP 160/31 

100 DRAW 1,1,97 TD 1,101: NEXT 1 : GETKEY A»:RUN 



68 - CQMputer 



k 
u- 
ti- 
i- 



Funny list 

10 FOR T=49152 T 

:PGKE T, A : B=B 

: IF BO11050 
20 PR I NT n STAftT = S 
10O DATA 169, 11, 

7, 3,96.72, 165 
200 DATA 167,41, 

165, 252, 41 , 

206, 3 
300 DATA 32, 126. 

240, 7, 104. 169 
400 DATA 252,41, 

197,240, 3,76, 

240 

500 DATA 196, 104 
169, 15, 141 , 24 
600 DATA 76, 16. 1 




0 49248:READ A 
+A : NEXT 

THEN PR I NT" FEJL ! ! I " 
YS49152 H 

141,6,3, 169, 192, 141 , 
,252,208,4, 104,76,26 
1,240,3,238, 134,2, 
240.9, 104,201. 144, 

164>,72, 165, 252,41,4, 
, 32, 72, 76, 16, 192, 165 
8.240,9. 169,64, 197. 
63, 192. 165, 252, 41 , 16, 

,72,201, 144,208, 190, 
,212, 169,0, 141,24,212 
92, 0. 108 



Sound on tast 

10 FOR T=49152 TO 49216:READ A 

:POKE T, A : B=B+A : NEXT 

:IF B07648 THEN PR1NT"FEJL" 
20 PRINT" (CLR) START=SYS49152" 

: REM ADRESSE 49201, 
0-255 = PULSFORM 
100 DATA 120,169,13,141,20,3,169,192, 

141,21,3, 88, 96, 32,56, 192, 165, 197 
200 DATA 201,64,208.3,76,49,234,141, 

1,212. 169,75, 141,0, 212, 169, 15, 141 , 
24 

300 DATA 212,169,64,141,5,212,169.96, 
141 ,6, 212, 169, 129, 141, 4, 212, 76, 49 

400 DATA 234,169,0,141,24,212,96,234, 
234, 144 



Programnavn: Repeat Until 

Maskintype: C64 

Gevinst: SOO kr. 

Manedens vi nder blev fundet. da vi 
fik programmet 'Repeat Until" ind 
af dorea Programmet tilfcjer en 
REPEAT UNTIL kommando til 
64'erens i forvejen sparsomme 
BASIC. 

Hvis du sommetider programme- 
rer. irriterer det dig sikkert. at 
man i COMAL, PASCAL og andre 
"intelligente" sprog, kan lave sub- 
rutiner. loops osv. Til 64'eren er 
der da ogsa" kommet nye udvidel- 
ser - og denne super 20 rutine er 
faktisk enormtgod. 
Den fungerer direkte efter karsel, 
og indtastningen er hurtig. For at 
aktivere den nye kommando skri- 
ver du: 

SYS835. Og vil du (777?) atbryde 
rutinen. skriver du blot: 
SYS852 

REPEAT UNTIL er en lOkke. der 
gennemlabes MEDENS et udtryk 
er sandt. f.eks, kunne man i nor- 
mal sprog sige :<i 
Fortsset indtil du n3r hjem. I andre 
sprog (Programmeringssprog) 
hedder det: 

REPEAT UNTIL du er hjemme. Og 
nu er det muligt i 64'eren. Du skal 
blot sknve: 

&R der betyder REPEAT, og 
&U:betingelse der betyder UNTIL 
betingelse. 



Lad 05 tage et eksempel. Du vil 
taelle indtil A er 1 00: 
&R: A-A+1 
&U: A=100 

Dette eksempel kunne naturligvis 
laves med en FOR-NEXT lekke. 
men ser du nu strukturen?? 
Indsendt af: 
Steen Jensen 
Stenlillevej 1 0 
2700 Br<ansh0j 



Programnavn: Funny List 
Maskintype: C64 

Gevinst; 300 kr. 

'Funny List* er faktisk et program, 
der kan give andre gra h5r i hove- 
det. og hjaelpe dig med at pro- 
grammere. Programmet tillader 
nemlig. at du laver en normalt 
LIST, sorn du kender. MEN det gi- 
ver ogsS muli ghed for at bruge he- 
le fem forskellige UST-mulighe- 
der. 

Nar du har indtastet (og gemt) 
programmet, startes det med: 
SYS49152 

Herefterkan du v^Ige mellemfol- 

gende typer LIST: 

POKE 2552.x hvor 

x— 1 giver forskellige farver 

(flotl) 

x- 2 stopper listen ved forste 
"STOP" 



x= 4 INGEN LIST mullg - pro- 
grammet kan Ikke ses 
x ■ 8 UST pauser ved at trykke 
SPACE ned. og holde den nede 
x= 16 Bibber ved "STOP" 

Du kan sagtens skrtve POKE 
252.x efter du har startet ruti- 
nenll Selvfolgelig kan artinen akti- 
veres fra et BASIC program, og det 
giver virkelig en effektiv beskyt- 
telse - hvis RUNSTOP/ RESTORE 

sasttes ud af funktion (POKE 

808.251). 

Indsendt af: 
Jasper Madsen 
Rcrmosen51. 1 . til. 
4000 Roskilde 



Programnavn: Biorytmer 
Maskintype: C12& 
Gevinst: 100 kr. 

Tror du pa Biorytmer?? Hvis ja. sS 
indtast programmet og 1a bekratf- 
tet dine tanker. NEJ - indtast pro- 
grammet og bliv forbavset. Selv- 
om det umiddelbart ser simpelt 
ud, altsa" beregningeme. sa virker 
det alligevel fortraeffeligtl 
Efter indtastnlng af ma ned og ar 
(for beregning af biorytmer) ind- 
tasterdu din fodsetsdag -og deref- 
ter f5r du grafisk dine potentialer 
den pSgeeldende maned. 



Biorytmen viser grafisk dine *op'- 
perioder. og dine "down"-ture. - 
Hvis det altsa passerll 
NB! Programmet ska! kcres i 40- 
tegnsmode pa en CI 281 1 1 
Indsendt af: 
Anders Blaagaard 
Sfldekildegardsvej 1 39 
5250 Odense SV 



Programnavn: Sound on tast 
Maskintype: C64 
Gevinst: 100 kr. 

Minsandtenom ikke det kan beta- 
le 5ig at sende flere programmer 
ind!! Jesper Madsen fra Roskilde 
harsendt mange programmer ind. 
og f£et hele to med i Super 20. 
Men et er ogsa forrjent. 
Programmet her er egentlig ogsS 
"kun" til spfflg. for det giver nogle 
sjove lyde p£ tastaturet. Det bru- 
gertaste-kodensom en node-nog- 
le. ogdet erfaktisk(med lidt&vel- 
se), muligt at bruge tastaturet 
som keyboard - og det hele virker i 
interrupt, dvs. medens du k^rer 
andre programmer! 



COMputer - 69 




Det bliver sikkert Irriterende at 
h0re pa den "st0j" I Isengere tid af 
gangen. men alligevel en ganske 
sjov fomyelse af "tastatur beep". 
N&r programmet startes med 
SYS49152 hares en askel staj, 
men ved at skrive: 
POKE 49201.x hvor 
x= 17 trekant 1yd 
X— 33 savtak lyd 
X-6S flrkantlyd 
x=129st0j. 

Forbedrer du kvaliteten (ved op- 
Start er X- 129. hulk hulk!) 
Rutinen stoppes med RUNSTOP/ 
RESTORE eller: 
POKE 788,49:POKE 789,231 
Indsendt af: 
Jesper Madsen 
R0rmosen51, 1-th. 
4000 Roskiide 




Programnavn: Save Screen 

Maskintype: C64 
Gevinst: 100 kr. 

Hvis du lave r programmer. sa tan- 
ker du selvfjjlgelig pa dine stakkels 
medmennesker, der ska I bruge 
programmet. Og det giver natur- 



Screen saver 

10 FDR A*49152 TO 49342: READ X 

:POKE A,X:CH*CH+X:NEXT A 
15 IF AO 23095 THEN PR 1 NT"DATAFEJ L ! ! * 

: END 

20 PR I NT" ( CLR . CRSR NED6 , 

CRSR HOJREJSPLIT SKAERM AF ANDRE ' 
LAURSEN I 1988"; 
30 PRINT"(HOME,CRSR NED8 , CRSR HOJRE, 

RVS ON)SYS 49152(RVS OFF, 

SPACE) GEMMER SKAERMEN I K8192-919 

2"; 

40 PR I NT" ( HOME , CRSR MEDIO, CRSR HOJRE, 

RVS ON)SrS 492571RVS OFF, 

SPACE > HENTER SKAERMEN I »8192-919 

2<CRSR NED2 > " ; 
50 PRINT"(HOME,CRSR NED12. 

CRSR HO J RES ) PROGRAMET LAVER EN SE 

J 1 NFEKT ( CRSR NED3 J* 1 ; 
60 END 

70 DATA 162, 0,189,0,4,157, 0,32,232, 

208,247, 162, 0, 189, 0 , 5 , 1 57 , O, 33 , 

232,208,247 
80 DATA 162,0,189,0,6,157,0,34,232. 

208,247, 162,0, 189, 0. 7, 157. 0, 35 . 

224,233,240 
90 DATA 3,232,208.243.162.0.169,32. 

157,0,4, 157,99, 4, 157, 198,4, 157,41 , 

5, 157, 140 
100 DATA 5,157,239,5,157,82.6,157, 

181,6. 157,24,7, 157 , 123 , 7, 232 , 224 , 

109,240, 16 
110 DATA 169,10,141,249.207,200,208, 

253,206,249,207,208,248, 76, 50, 192, 

96, 0, 162 

120 DATA 0,189,0,32,157,0,4,189,99, 
32, 157,99. 4, 189, 198,32, 157. 198,4, 
189,41,33 

130 DATA 157,41,5,189,140,33,157.140, 
5, 189.239,33, 157,239.5, 189,62, 34, 
157,82,6 

140 DATA 189,161,34,157,181,6,189.24, 
35, 157,24.7, 169, 123.35, 157, 123, 7 ( 
232, 224 

150 DATA 106,240.16,169,10,141.249, 
207, 200, 208 , 253, 206, 249, 207, 208, 
248, 76, 107 

160 DATA 192,96,254,198 



ligvis udsiag i, at du laver nogle 
POP-up hjcelpesider. ikkel! 
Na spag til side. Det erfaktisk mu- 
ligt med dette program, for har du 
et eller andet biltede pa skaarrnen 
(tekst). som du heist ikke vil have 
destrueret. kan du "save" billedet. 
og saledes skrive dine hjeelpemed- 
delelser pa skaermen. for derefter 
at fa det "normale" billede tilbage. 
forvirret?? 

Lad os stge. at du har et billede pa 
skfermen. DET vil du beholde. Du 
gemmer det. og laver et nyt. Nar 
du vil have det gamle tilbage. skri- 
ver du det, og vupti - "the old is 
back". 

Rent praktisk g»r du det sadan: 
Indtast programmet. run og save 
det, Derefter ka n du indtaste egne 
programmer, (og lave egne 
skaermbilleder). Nar du vi I gemrne 
et billede, skriver du: 
SY549152 

Billedet bliver gemt (i adresse 
8192 - 91 92) og nSr du vil have 
det tilbage igen skriver du; 
5YS49257 - og billedet er intakt 
igen. 

HVIS du laver store programmer 
kan denne rutine ikke bruges 
umiddelbart. Det betyder. at du 
m3 veere lidt fiks pS fingrene, og 
aendre programmet saledes. at 
adressen 8192 bliver til f.eks. 
51200 (200*256). Vi vil lade dig 
prflve, og i nceste nummer (og pa 
databasen) fortselle. hvilke data- 
seet du skal asndre (det erkun nog- 
le fa stykkerl). 
Indsendt af: 
Andre Laursen 
Grantofteparken 172 
2750 Ballenjp 



Sadan dertagerdu! 

For at vinde vores skattefrie pramier. skai du opfmde verdens 
bedste rutine pa" 20 tinier, eller mindre. og sende den ind til os. Vi 
vil hverken have band eller disk med rutinen pa. men Wot en la?- 
selig udskrift. hvadenten den er skrevet i hSnden eiler via prin- 
ter. 

Vores eksperter tester sa hver maned aile indkomne rutiner. og 
den heldige vinder 500 kroner. Til 2. prasmien udbetales 300 
kroner, og 1 00 kroner gar til dem. der ikke far nogen placering. 



Vi sender ikke udprintningen tilbage. og kan vi ikke bruge den. 
"arkiverer" vi den blot lodret. 

Du har fcngen mul ighed for at ringe og kontroll ere om netop din 

rutine er udvalgt. da det bliver gjort i sidste 0jebiik for deadline. 

sa de allerbedste rutiner kan komme la?serne til gode. 

Altsa send ind og vind pa adressen: 

"COMputer" 

5t. Kongensgade 72 

1264KsbenhavnK 

Ma?rk kuverten "SUPER 20/MASKINTYPE" 
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"DISKETTER & BOXE* 



BETALINGSFRIST7 DAGE 
BETALING PR. GIRO 

No Name Disketter 

5,25 BULK 1.99 

5.25 1 BOXE 2.29 

5.25 DSDD fra USA 2.69 

5.25 DSDD fra JAPAN 2.95 

5.25 5 FARVER 3.49 

5.25 8 FARVER 3.95 

5.25 16 FARVER 4.95 

5.25 96TPI. kvt 3.45 

5.25 96TPIkvt. 2 3.95 

5.25 96 TPI kvt. 3 4.95 

5.25 HIGH DENSITY 7.95 

5.25 HD god kvt 8.95 

5.25 HD MADE IN JAPAN 9.95 

3.50 u/garanti 6.85 

3.50 alm.garanti 7.95 

3.50 SUPERKVT 8.95 

labels til 5.25 0.19 

labels til 3.50 0.29 

I MPORTL AG ER ET 
BOX 66 

3390 HUNDESTED 



02 58 70 70 

Neutrale fra kendte fabrikker 

5.25 BULK fra 2.19 

5.25 BOX fra 2.49 

5.25 BULK farvede fra 2.95 

3.50 BULK fra 7.95 

3.50 BOX fra 8.25 

3.50 FARVEDE 8.95 

ANDRE VARER; 

HARDDISK 21 MB 2295.00 

KASS EDISKETTER fra 19.95 

3.50DISKBOX fra 10.00 

5.25 DISKBOX fra 10.00 

PRINTERPAPIR 1000 ark .... 99.00 

navnem^rkater ring 

vi g0r ogsa i private labels 
og dl skettekopie ring - ring 

mAnedens tilbud 

KAO HIGH DENSITY fra 7.95 

3.50 BASF 8.95 



RINGEFTER PRISLISTE 
ABENT MAN-FRE 8.00-18.00 

Maerkevarer 

5.25 3M DSDD 7.95 

5.25 BASF DSDD 6.95 

5.25 KAO DSDD 4.95 

5.25 ATHANE DSDD 3.95 

5.25 DCD DSDD 2.95 

»*• 

3.50 KAO fra 8.95 

3.50 BASF fra 8.95 

3.50 SONY , fra 8.95 

3.50 MAXELL fra 8.95 

3.50 3M fra 8.95 

"HIGH DENSITY* 

5.25 3M HIGHLAND 10.95 

5.25 BASF 10.95 

5.25 KAO EUROPA 10.95 

5.25 KAO USA 9.95 

5.25 KAO SEMI 8.95 

5.25 ATHANE 8.95 

ALLE PRISER ER EX. MOMS 
ALLE PRISER ER v/100 Stk 
OGSA M/ENGDERABAT - RING 




Vi har laeaeaenge lidt af pladsmangel, men nu er vores nye lokaler endelig 
faerdige, og det skal fejres med nogle saerlige tilbud! 



TILBUD SE HER: 

NEC P220024 nAls printer kr. 4875.00 

NEC P6 kr. 6095.00 

Philips monitor CM 8833 kr. 2495.00 

Tips & tricks til Amiga kr. 213.00 

3,5" diskdrev NEC kr. 1495.00 

20 mbharddisk Amiga 500/1 000 kr. 5240.00 

3,5" disk. MF-2dd KAO pr. stk. kr. 12.15 

3,5" stort rensesset kr. 1 40.00 

Computerbord m/udtrEek/hjul .. kr. 915.00 

Monitorfod (drej/vip m.ur) kr. 1 98.00 

Tilbuddet er gseldende indtil 
1.oktober1988. 



AMIGA - 

AMIGA 500 kr. 4695.00 

Monitor 1084 kr. 3295-00 

512 kb RAM udvidelse .... kr. 1295.00 

Vi har meget mere! Ring og hor! 



PRINTERE 

STAR LC 10 kr. 2795.00 

STAR LC 10, farve kr. 3295.00 

Vi forer mange andre modeller, 
ring og fa nsermere oplysninger. 



Alle priser er incl. morns men excl. forsendelse. 
Der ydes 2 ars totalgaranti pa al hardware! 



GRATIS KATALOG TILSENDES 
0617 94 99 

Hverdage kL 1 7-21 , lordag kl. 9-1 2 Birksovej 8, 8240 Risskov 



HARDT OG BL0DTTIL AMIGA 


33 Mbyte harddisk 

Harddlsken og coniroileren er Ira del 
amenkanske firma C Ltd., der har la- 
vel harddiske lil Amigaen sidan 
1 986, og den er forberedt til al kunne 
boote Amigaen med WB/Kicksiart 
1.3. Desuden kan den tormatteres 
med det nye FFS, der got den ca. 
dobbefl sa hurlig som normalt. Con- 
trolleren kan styre op lil 7 forskeilioe 
ling samDdkL sasom riarddiske. la- 
serprimer, scanner m.m, 
T3 Amiga 500 og 1000 

7.995,- 

Til Amiga 2000 (intern) 

7.495,- 


Kickstart/ur modul 

Til Amiga 1000. Modul med kickstart 
1.3 saml ur/kalender med baiteri 
backup. Nar deue modul or tilslutlet. 
starter Amigaen op med ax bed© om 
Workbench med det sarnme. Det 
har albryder. sa man har mulighed 
lor at bruge en dtskbaseret kickstart 
nar man vil deL Med bade ur og Kick- 
star! kosiei modulei: 

1495,- 


37 3 " diskdrev 

Ca. 30 mm nejt. Beige/grat. 

Wed albryfler. bus og uack-dlsplay. 

som viser hvilket spor der lasses/ 

skriveeffl -1645.. 


37 2 " diskdrev 

35 mm hejt. Beige/grat. 
Mad albryder og bus. 
1 , klasses kvalitet til hun: 

1495.- 


Lattice CV. 4.0 

Kraltigt lorbedret i lorhold lil V.3.03 . 
Bl.a. med relaliv adressenng, as- 
sembler og FFP. 
Direkte kald til ROM-ruunerrte. 

Vi regisireref alle kabere, som sene- 
re kan la opgraderinger meget blfli- 
gere end nyprisen, 

1895,- 


Med mulighed tor at skiive assemb- 
lerdlrekte iC-sourcekoden. Aztec C 
undersiotier ogsa Amlgaer med et 
66020/66881 kori, og kan bl.a. lave 
kode der bruger lloatingpoinl-pro- 
cessoren direkte. 

1895,- 


Power Windows 2.5 

Nyeste version al programme! dw 
gor brugen at intuitions (aciliteter i 
sjji is pi vyioi'ii in> im>syv\ i 
Ved hjrnlp at Power Windows kan 
man designe bnjgerfladen tor sJt 
program (dvs. screens, windows, 
gadgets m.m.) og programme! vil 
genorere sourcekoden til anterv as- 
sembler, C, Modula-2 eller Basic. 

895,- 


Golem 2 Mbyte 
ramudvidelse 

Til Amiga 1O00. 

Levels med ramdisk der overlever 
reboot/guru. 5295 

2 Mbyte til A500 
ring 


Aztec source debugger 

Oenne debugger gor det v-aasentligt 
nemmere at f mde/rette lejkeno i sine 
programmer, da man bl.a. kan kote 
programme! en sourcelinie ad gan- 
gen , og hele tiden kan se alle variab- 
les vaordL Vtrker kun sammen med 
Aztec C 3.6. 

795,- 


KicKstart guide 
to Amiga 1 

En andededes bog om Amigaens 
sotlwa/emaassige opbygning. Bo- 
gen er baser el pa materials oprinde- 
tig udsendt tit alle udviklere pa Ami- 
gaen. Oen kan absolut anbelales. 

195,- 


Quarterback 2.0 

Dette erprorarnnioi HI at lave backup 
Ira sm Amiga-harddisk. Backup/re- 
store fra tape-streamer elter op lil 2 
dishdravsarmidig. Mange iadllteiei, 
Formatterer diskelteme samlidig 
med kop*rlngen, hvilket er med til at 
gore programmet meget tiurtigt. 

645,- 


'Hurricane-board 

14 MHz 16020 og 16 MHz 6886' 
saatter ekstra Ian pa Aniiga'en, spe- 
clelt floaiingpoinl operations' . Kom- 
patibel med 99% al all hard- og soft- 
ware. 

Til Amiga 1000 8.995," 
Til Amiga 2000 9i895j" 


Ring og la titsendt vort katalog med 
en na?rmere otntale al alle varer. 
Priserne er Inci. 22% moms. Vi sen- 
der med post eller Iragtmand. 

Tlf.02 766462 

16.OO-19.0O Tlrsdag-Fredag 
10,00-13.00 Lordag 


AflKO 

*pdcita 

2960 Rungsled Kyst 




GULD-KLUB SERVICE 



T-Shtrts med Commodore logo foran: Specie! Guldklubpris kun: kr. 

T-Shirts med Commodore logo foran og bog: Speciel Guldklubpris kun: kr. 

Alle T-Shirls er love! af 100% bomuld, ren kvalilel! 

Dejlige Sweat-Shirts i storrelserne 38-44, fremstillet of 80% bornuld og 20% polyester, 

alle med Commodore logo; Special Guldklubpris kun: — - kr. 

Skonne Te-krus i hvid fajance, med Commodore logo: Speciel Guldklubpris kun: kr. 

kr. 

kr. 

kr. 

kr. 

kr. 



Smart digitalur i Amigadesign: Speciel Guldklubpris ku 
Lille og handy elop'ukker med Commodore logo: Speciel Guldklubpris kun: 

Noglering i solid plast, med Commodore logo: Speciel Guldklubpris kun: 

Videoband nv AmigoDemo 

Musematte m. Computer LOGO - 



73.20 
85.40 



129.00 
38.85 
79.85 
12.00 
9,85 
59,95 
74,95 



Ja Tak, 
jeg vil gerne 
betole med 




RoflJ* 

Kori. nr, 

udstedl: -.t.-.< 

Bt« 



DolO: 

Undenkrirt; . 



J A TAK, jig vil girnilnnyrra jeres tilbvd, og betfillar hermid 
(■Igende: 

stk. T -Shirts m, Commodore logo pa front 

slk, T-Shim m. Commodore logo pa frooi og bog 

- - ilk. Swotrt-thirHs) m. Commodore logo, Ur. ss 
itk. Tekrus, m. Commodore logo 

*lk. Digital ur i AmigodWjg* 

ilk. Olopluleker nv CommodOfB logo 

— - ■ sik. Noglenpg m. Commodore logo 

■ ■■- ■ itk. Videobaod m. AmigoDemo kf. 59.95 
sik. Musernolte nv Computer logo k'. 74.°5 

Novn! 

Adrsssa: 



Mil abon netnentsnummer ■ r: . 



Jeg betoler belabeti 

pr . Check, i all kr. 

indwt p6 Oironr. 9 50 63 73, i ok kr. 

PA DANKORT 

OBS! 

Tilbuddene kan kun benyttes of abonnenterl 

Send dine bestillinger ind til os, i en lukltet 
kuvert. Nemmere kan del naesten ikke blrve! 

Adresse-: 

"COMputei" St. Kongencgade 72, 

1264 Kttbenhavn K 

Mark kuverten "Guldtilbud" 
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NY 64'ER 

EPROM- 

BRMNDER 

Pulsar hedder denne Eprorn- 
braender fra Rossmuller i Tysk- 
land. Den tilsluttes i expansions- 
porten som icvrigt er fort igen- 
nem. Pulsar kan brende alle de 
gasngse EPROM-typer fra 2508 ti! 
2564. fra 2716 ti! 27011 



(128Kbyte). 

Pulsar leveres med menustyret 
indbygget software, monitor, og 
valgfri text-tool sokkel. Hertil 
kornmer en diskette fyldt med 
nyttige programmer, blanctt an- 
det en ganske god modulgenera- 
tor. Uden Textool-sokkel koster 
Pulsar 99Dm, inklusive Textool- 
sokkel Kornmer den op pa 
118.95DM. Som samlepakke 
sammen med en assembler AS54, 



en kompaktor og en 320Kbyte 
EPROM-bank "SAMSON" koster 
den 199DM, Pulsar er en Eprom- 
brander til bade den. garvede 
EPROM-braender. og den hert lyse- 
nade nybegynder. 
Hor mere hos: 

Rossmoller Handshake GmbH 
Neuer Markt21 
5309 Meckenheim 
Tyskland 

Telefon: 009 49 22252062 




MUSE-GARAGE 

De er skflre de am erikanere I Vi har 
knap nok faet musen ind i stuen 
far den skal sasttes i bas. Firmaet 
Gered Corp har Sbenbart fundet 
behovet for et sted at parkere mu- 
sen. og lavet et produkt de kalder 
MouseTrap. 

MouseTrap bestar af en plastik- 
kasse hvor man kan have sin muse- 
mStte og mus parkeret. Oven pa 
kassen stSr en kasse og et stativ 
hvor man kan have papir-staende. 
I kassen kan man have alt det 
ga?ngse cornputertilbelw ved 
haVtden. og i stativet kan man stil- 
le sine papirer sh den virker sorn. 
en slags manuskriptholder. 
Amerikanerne menerattsa" at man 
har sa meget rod pa sit skrivebord 



at vi har Drug for denne mouse- 
trap, hvor man altid er sikker pa at 
finde musen parkeret. De erskore 
de amerikanere! 

MouseTrap koster $54.60 og fas 
hos: 

Gered Corp. 

2401 NE Comelle Rd. Suite 125 

Hillsboro 

OR 97124 

U.SA 




FLERE DATA 
BECKER B0OER 

Data-Becker i Tyskland brager pa 
som sa?dvanlig. og harfornylig ud- 
givet endnu tre otler til C64. 
Hvor underligtdet end ma" lyde. er 
en af de tre titler en bog for nybe- 
gyndere om C64. Gad vide om 
man ikke eftertiSnden har faet 
nedfa?ldet og udgivet alt hvad der 
er vaerd at vide om denne ca. 5-6 ar 
gamle computer. Men hva'- derrn 
om detl 

Nceste bog er et andet godt be- 
skrevet kapitel. nemlig GEOS for 
nybegyndere. Her kornmer du pa 
en gnjndig rundtur gennem alle 
GEOS-programmernes forskelltge 
rnulighederog endogogsien rak- 



ke bruger-e rfaringer der kan kom- 
metil gavn. 

Tredie og sidste bog hedder C64 
BASIC for begyndere, og det kan 
ikke vaere sveert at gastte hvad 
den handlerom. Hardu endnu ikke 
f3et programmeret p3 din C64. s3 
er det bogen du skal have. Den er 
spsekket med programeksempler. 
og traskker dig gennem det ene 
eksempe) efter det andet. 
C64 for begyndere er pa 251 sider 
og koster 29DM 

GEOS for begyndere er pa" 252 si- 
der og koster 29DM 
C64 BASIC for begyndere er pa 
246 sider. og koster 29DM 
Kan f3s hos; 
Data Becker 
Merowingerstrasse 30 
4000 Dusseldorf 1 
Tyskland 
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Assember contra monitor 

Hvad er en assembler egentlig? 
Hvorfor er det nemmere at bru- 
ge sadan een. end en monitor? 
Disse spflrgsrnal og mange flere 
belyses og besvares i nseste 
nummer. af vores maskinkode- 
ekspert, Thomas Zeliknrcann. 



64 erens historie 

Hjemrnecomputerbranchens ab- 
solut st0rste salgssucces nogen- 
sinde. Commodore 64. har nu 5 
ar pa bagen. ikke desto rnindre 
5cElger den stadig som varmt 
bred. Men hvad er der egentlig 
sket i de 5 forgangne ar? 
I na?ste nummer tager vL et 
nostalglsk tilbageblik. og ser pa 
den speendende historie bag. 



Og sa har vi sehrffllgelig: 

* Amiga Magic 

* 64'er magi 



* Inside 64 

• Graflk 64 

• 128 Alive 

• COM/POST 

* The Dungeon 

* 4 sider Super 20 

* Masser af nyheder 
" Dg hottest e games 

• + meget mere... 

Med fbrbehold for aendrlnger 




'COMputers" GULD-KLUB forhandlere 
- DIN eksklusive abonnementsklub! 



Forhandler: 



Tilbyder: 



Spi og ctopiammet 
Commodore PC 10 III 



ProComputer 

9Jrandmar*sv«| 21 
265D HvtOovie 
T|l 01 78 M *3 

DAM FOTO 

BulHlorvai 



Vestjysk FOTO- CENTER pc-wo-wb 

n. Mdwmecomouior. 
7620 L«mvtg Hn.-Owa'* 
5oflwara 

Dotamagic soitware 

TommvB) 7 Ovsrae 
7730 Hartav 
Til 02 84 24 n 

DAM-FOTO Softwam 
VwiBigada 4 jcysiicM 
7900 MykoDmg M 
Til 07 72 39 7 2 

Professional Studio 
Equip. 

H C AndatBensQiuJo li 
Til 09 I3 9BB-! 



Amiga 2000 
Amiga fiafO- 
oo O dW— H 



Leg & Data 

K«r*9ade12 

6600 Ve|an 

f II OS M 08 32 

DAM FOTO 

Freoonkagade 8 
7700 TliMefl 
Tit. 07 92 39 B2 

RB DfltS 

Sotwfg Ho»»ogade '39 

2860Sabofg 

Til; pi 58 43 00 

Betafon 



MlbolaMikrodala 

OsU'CogaOe "7 
21OOK*W>H«vn0 

Tir ot ia 33 ee 



SotwBft 

PrtnlBrB 
PC*"* 
Amiga 2000 
Amiga. 500 

: 

JoyMkih 



3SSS Software 

AWIan 101 

Til- 02 2* 37 77 


AMIQA-sonwars 


DAISY software 

Gi KongwsiS? 
IBM FredB'tNlDO'a 




Wor cam Data A/S 

JorreanagaOe 7 

8700 Nawwoo 

111:0372 88 88/7266 34 


e4't28so«waio 
Amiga aoHwaie 


Qlstykke 

Folo & Computercenter 

Ft eaenUborgva) 7 
3eW0lilykW 
TH 02 1 7 94 04 


SolTMMO 
OWalte' 

Paptf/boa 


Skandlnavtak 
Computercenler ApS 

Faftonar AIM 7961 
2000 KaCenfa-" F 
-Tlt0l3U66 77 


Amloa Soltwina 
Amiga Kwd*ar« 
Cssauvo Soixid 


HAGNER 

ANgade 28 
■4300 HC"b«* 
TH: OS 43 05 35 




B.S. DATA 

3850 Jaogenix* 
T|| 02 33 23 90 


Modeis 


Kaga Bug! Data 

SVioa Sirar<h«i B5C 
2680 SoMad Strano 
TO 03 14 25 (4 


JOyWclu 

OI*ka<ov 
Salwane 


"Georg Chrlstensem" 

AiBUprv 16 
4700 Nanitad 
Alt . NtfMa C- Jar. w 
TM 03 72 30 3' 


JoyfUek 
Software 


BMP-DATA 

P&e»6M41 
3330Spf«M 

TTi. 02 27 6' OD 


joysticks 
DiMPlloi 


Peppes' Pizza 

Goin»r»g«aB ioi 
H23K«DenfiavnH 

Til-O' 1323 16 


20% tabai pa 
alia sK»e 
Otna'oi 




Peppes' Plrza 


20S raMipi 


RaiTtuSQlacsen A7 


Ilia •••<■ n 


l S50 KaMntwn V 


piua'ei 


TV 01 32 59 59 




Peppes" Pizza 


20% rabat oa 


C w OOtftroaa 


a IB atoia 


9000 Aalbwg 


piiza'o" 


m 08 16 8333 




Stjeme Data 


□ts>eti"'' 


SogaM * 


FMKbtxe 


flBCQAan 


JoytlickB 


Ttt 08 86 61 55 


PnnWra 




PCa. 




f-\o "I 




Wooanw 




DtUulraw 


MMC DATA 


UoOenw 


Anda>uovfl«noBt 64 


PihUm 


5770 OOania 


nitoter 


I '. X 1 9 68 i 




CPU 9000 


joysnoiioo 


NoriegaO" 21 


aoftwar» III 


HOOOAaibc-g 


64'An>oa 


TO 08 1322 77 




CPU 2300 


JpyatKlta og 


AmaoertrooiOB 124 


aonwaie i« 


2300 Ko&annavn 9 


64'Amlga 


T» 01 56 25 00 




CPU 2610 


JoyaWvsog 


Rodov'6 C antrum 208 


aoftwaio Ui 


ffliORaaovra 


64/A<mQ8 


TO 01 41 60 4? 




CPU 5000 


JoyUKMi og 


ADoulevarOan *5 


aoirwaie 1 


aooo Arhua C 


64/AmiQa 


TitOS 1B39 33 




CPU 2000 


JOysUO." og 


Faikonatf Aio M-lfl 


Bon-are til 


•jooo KobannavnF 


6-CAmga 


'it 01 24 21 21 




CPU 2100 


JoyaUCkaog 


Caiarbrcgaoe 1 10 


epfmare m 


2 '00 rtmontttwn P. 


':-'Ai-in,d 


TV: 01 43 04 00 
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Rul ned for 
vinduerne 
pa din 64' er 
og kom til flere 
kraefter med - 



THE FINAL 




THE FINAL CARTRIDGE III 



JEgte vinduer og 
Pull-Down menuer 
som pa en Amiga 

Via vinduer og pull-down menuer far 
du, med mus, joystick eller tastatur, 
adgang til mere end 60 nye kom- 
mandoer og funktioner. BU. f orskel- 
lige printer-Interfaces, BASIC-tool- 
kit, notesbog og 2 DISKLOADERS, 
som er 1 0 gange hurtigere. 

Hojoplosnings-vinduer 

som veelges direkte fra en menu- 
bjaelke (oroven pa skairmen. Der 
kan abnes at ubegiraanset antal vin- 
duer - pa en gang. Vinduerne kan frit 
tlyttes rundt pa sksermen, og som 
standard tindes: 
Preference- v indue- 
til valg af port for mus og joystick, 
mus- og joystickhaslighed. skaarm- 
farver m.m. 
»LC D-c alculator 
Indtastning via mus, joystick eller 
tastatur. 



Notesbofl 

Nem tekstbehandler med proponio- 
nal-skrift aamt vinduer til 
DIRECTOHY-OISK-TAPE -PRINTER 

til hurtig,. direkte betjening af alle 
kendte funktioner - og lidt til. 

Freezer 

som giver dig rnulighed for at Iryse - 
og fortsaette naesten alle C64-pro- 
grammer, sa der kan tages back-up 
pa disk eller tape - automatisk. 
Centronics/SB rial/ RS 232 screen- 
dumps 

(orkompleIA4 udskrivning* udskriv- 
ning af interupted screens ■ farve- 
og sprite udskrivning samt reverse 
udskrivning. 

Pult-down menuer 

Nsesten alle kommandoer og funk- 
tioner, som ikke veelges via et vln- 
due, kaldes direkte fra menu-bjsel- 
ken. Final Cartridge III er udstyret 
med praktiske funktioner som: 



Renu-mber • Auto * Delete * Old * 
Help • Kill • Find* Replace" Fast for- 
mat • Scrolling op/ned * Low Res 
screendumps * Sprite editering og 
stop/start af llstning. 

Specialfunktioner som 
QAMEKILLER - AUTOFIRE ■ 
JOYSTICK - PORT BESKYTTER og 
BACK-UP FUNKTIONER: 
Disk til disk - tape til disk - disk til 
tape. Back-up filer pakkes og kan 
reloades uden Final Cartridge HI. 
Hastighed: 60K pa 15 sek. (disk). 



Copyright and registered trademarks 
Riska b.V.,Home & Personal Computers 
Wolphaertsbocht 236, 3038 MV Rotterdam 
The Netherlands. 

SVERIGE: WACHENGRUPPEN, MARSTA - 76021880 
NORGE: DATA-TRONIC, VEVEtSTAD - 02867720 




Jernbanegede 7 - 4700 Ncesived TIf. 03 72 68 88 

- oiler bos en al vore 393 forhandJere rundt omk ring i Dan/nark 



IE L ■ C T R • N I c: 

ARTS 

KONKURRENCE 



22S9 f 13035369 
FLEhnlNu STEFFEHSEH 

onr.n adui to f* 



00 



Snyd Iktie dig selv for at deltage f SuperSofts og Electronic Arts store konkurrence. Du kan vlnde dlskettestatloner til Amiga/Commodore 64, dlsket- 
tebokse, spll, t-shlrts og meget mere. 

Udfyld kuponen pa bagslden af den nye "SuperSoft Hottlste" - send den Ind - og maske er det dig der winder et dlskdrlve til en Amiga eller 
Commodore 64. 




Import og distribution: 



telf. 06 19 52 44 anuiser 
fortiandler. 



